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L jetzt gib den Marschbefehl.
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Wer in den Kampf zieht, sollte dafiir gut geristet sein. Besonders bei £ s

,SOCOM 3" und ,SOCOM FIRETEAM BRAVO". Denn jeder Quadratzentimeter 3
Schlamm muss hart erobert werden, Dabei helfen dir nicht nur neue
Waffen und neue Fahrzeuge. Sondern auch die neue CROSSTALK-Funktion.

So behdltst du den gewonnenen Boden, indem du einfach deine
aktuellen Spieldaten zwischen PlayStatione2 und PSP™ transferierst. Und

In Zusammenarbeit mit der U.S. Naval Special Warfare
www.socom- hq.com



Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 06/2006 %
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
héndler

VORSCHAU- & TEST-VIDEOS: Civ City: Rom, Hitman: Blood Money,
Pro Evolution Soccer 6, FIFA WM 2006: Versionsvergleich ...
10 MINISPIELE: 3D Skat, Abalone, Werner Flitzkacke ...
Tolle Extras wie unsere Quizshow, 48 Mods zu
Oblivion, das Tor des Monats ...

DATEN-BEREICH

Zwei fesselnde Vollversionen: Die
brachiale Dino-Hatz "Dino Crisis 2"
und die knuffig-faszinierende Echt-
zeit-Strategie "Reise nach Nordland".

B Noch mehr zum Spielen! Gleich zehn Demos zu
aktuellen PC-Hits. Mit dabei: das Action-RPG
“Titan Quest", der edle Taktik-Shooter “Ghost Re-
con: Advanced Warfighter* und der WM-Kick
"FIFA Fussball-WM 2006".

B AuRerdem finden Sie im Daten-Bereich kurz-
weilige Minigames, 48 Mods zu "Oblivion®, Tools,
Patches und vieles mehr!

VIDEO-BEREICH

Viele spannende Videos zu den angesagtesten
Games fiir alle Systeme!

Angezockt: Werfen Sie einen Blick auf kommende
SpielspaB-GroBen wie 'CivCity: Rom’, "Dark
Messiah of Might & Magic’, "Hellgate London" und
“Pro Evolution Soccer 6" (Bild).

o

Getestet: Fetter Vergleich der unterschiedlichen
Versionen von ‘FIFA Fussball-WM 2006', die DS-
Sensation ‘Gehirn-Jogging", das Meuchel-Meister-
werk “Hitman: Blood Money" (Bild) und mehr.

AuBerdem Extras wie unsere Quizshow und das
brandneue Tor des Monats.

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11




%=  WIE WEIHNACHTEN!

Begeisterung kaum
ziigeln — e?n
e“""'"se"r':::vlf; Der Mai ist traditionell ein schéner Monat. Es gibt viel zu feiern —

und damit meine ich nicht nur meinen Geburtstag!

F ir mich gibt's in diesem Jahr dreimal Weihnachten. Das erste — das regulére - ist noch
etwas weit entfernt. Mein zweites Weihnachten beginnt am 9. Juni, dauert vier
Wochen und hat mit FuRball zu tun. Und das dritte ist gerade rum und trégt den Untertitel
'E3"l Die groRte und wichtigste Spielemesse der Welt stand dieses Mal voll im Zeichen des
Generationswechsels bei den Spielkonsolen. Endlich wissen wir, wann die PS3
erscheint, was sie kostet, was "Halo 3" zu bieten hat, warum Nintendos Revolution-
Konsole nun "Wii" heit und vieles mehr. Das alles lesen Sie in dieser aktuellen Games
Aktuell brandaktuell und frilher als in allen anderen deutschen Spielemagazinen. Kehrseite
der Medaille: Fiir unsere DVD kam die E3 zu spat. Unsere ausfiihrliche Video-Berichter-
stattung von der E3 liefern wir in der nichsten Ausgabe nach.

Wer nicht warten will, dem empfehle ich unser neues Sonderheft
"Next Gen", in dem wir ab 7. Juni alle Muss-ich-gesehen-haben-Spiele
fur PS3, Wii, Xbox360 und High-End-PCs prasentieren — mit haufen-
weise Infos, megagroRen Bildern und vielen, vielen Videos auf der rand-
vollen Heft-DVD. Héhepunkt unseres Sonderheftes ist unser exklusives
Vergleichs-Special, das die Starken und Schwachen aller Next-Gen-
Systeme aufdeckt und einander gegenuberstellt. Nicht verpassen!

Vielen Dank, liebe Leser, fiir Ihr umfangreiches Feedback zur Neugestaltung der Games
Aktuell. Wir haben uns (ber das viele Lob sehr gefreut und die hilfreiche Kritik dankend
aufgenommen. Schon in dieser Ausgabe konnten wir die meisten Wiinsche berlicksichti-
gen. Zum Beispiel geben wir bei den Videos jetzt immer an, von welchem System die be-
wegten Bilder stammen. Und bei kleineren Tests liefern wir nun ebenfalls Einzelwertungen
fir Grafik, Sound, Steuerung und Mehrspieler. AuRerdem haben wir das Heft noch etwas
logischer strukturiert. Ich hoffe, dass Ihnen die Games Aktuell nun noch besser geféllt.

Viel SpaRk beim Schmékern und Spielen mit der E3-Ausgabe der Games Aktuell!

7. Coetr

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

A THE DA VINCI CODE: Das Sakrilgy
als spannendes Adventurespiel.

Brandaktuell, eigentlich fast schon in Echtzeit, be-
richten wir in dieser Ausgabe von der groRten und
wichtigsten Spielemesse der Welt.

Fast gleichzeitig mit unserem Redaktionsschluss lief in
Los Angeles die E3-Spielemesse. Games Aktuell war
mit finf Mann vor Ort — und die haben sich nicht nur
schreibenderweise die Nachte um die Ohren gehauen,
A HITMAN BLOOD MONEY: sondern sind auch keiner noch so grofen Messegefahr
Agent 47 totet besser denn je. aus dem Weg gegangen..

4 | www.gamesaktuell.de
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INHHLT | ALLE THEMEN IM UBERBLICK

iy INHALT 06/2006

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

CivCity: Rom s 46

Crysis 30

Dark Mes 36

G 34 [ Psz ]
Halo 3. 3

Lost Planet 38

Pro Evolution Soccer 6 42 =

EGO-SHOOTER-ZUKUNFT » Das neue Spiel von CryTek
sieht verdammt gut aus und spielt sich auch super.

Riot Response 60
he Official Game 62

ADVENTURES / ROLLENSPIELE

Einleitung / Bestenliste ................... 65
Dreamfall: The Longest Journey 68
| Fantasy X| Online 70
Guild Wars 69
The Da Vinci Code: Sakrileg 66 [ psz ] [ xvox ]
SPORT / RENNSPIELE
Einleitung / Bestenliste ................... 71
FIFA FuBbal-WM 2006 73  Psz J
Rockstar pra Tischtennis 72
Rumble Roses XX 74
STRATEGIE / SONSTIGES
Einleitung/Bestenliste .................... 75
Black & White 2: Battle of the Gods 80
City Life 79
HALO 3 2: Cooper's Revenge . . ;E? R
EGO-SHOOTER-HOFFNUNG » Hier erfahren S Might & Magic 5 76 ) ¥
das letzte Abenteuer des Master Chiefs fiir Sie berei 7 - N
War on Terror 80
BUDGET-HIGHLIGHTS
Einleitung/Bestenliste .................... 82
Pro Evolution Soccer 5 83 oo «<> [ cobe ]
Soul Calibur 3 83 [ Psz

E TIPPS & TRICKS I

Cheats und Kurztipps

Blazing Angels: Squadrons of WWII 92
Der Pate 94 [ ps2
Dino Crisis 93 3
Driver: Parallel Li 92
Em ncy 4 94
d of War 93 [ ps2 ]
Ice Age 2: Jetzt taut's 3 [ rs2 [ cube ]
Onimusha: Dawn of D 92 [ s ]
Reis h Nordland 93
¥ ) y ). - Jue Trooper 95 [ Ps: [ xoor ]
- - Speliforce 2: Shad 95
GOD OF WAR Il Tomb Raider: Legend 101 [ Fsz
G Gonarilrs K1ato suf o lyStaton? e Sk i KompletdGsungen
Hitman: Blood Money .98 [ psz

6 www.gamesaktuell.de
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ALLE THEMEN IM UBERBLICK

INHALT

i DINO CRISIS 2 + REISE NACH NORDLAND
ip 2 Spitzen-Vollversionen — Naher

e

HITMAN: BLOOD MONEY

MORDERISCH GUT » Agent 47 ist der perfekte Killer - lautlos,
prazise, unfehlbar. Jetzt wird er selbst zur Zielscheibe von Auf-
tragsmordern. Zeit zu beweisen, warum er die Nummer 1 ist.

HEROES OF MIGHT & MGIC 5

A NEVERENDING STORY » Der fiinfte Teil der legenda
Runden-Strategie wagt den Sprung in die dritte Dimension.

2 TOP VOLLVERSIONEN!

2 Infos finden Sie ab Seite 8!

SPIELE-INDEX

Ace Combat X: Skies of Deception 85
Ace Combat Zero: The Belkan War 18

Ape Escape P ... : 88
ATV Offroad Fury 4 1%
Auto Assault 63
Black & White 2: Battle of the Gods ... 80
Black Buccaneer J 14
Blazing Angels: Squadrons of WWII ... 82
Castlevania: Portrait of Ruin 85
Chibi Robo! P 64
City Life ........ . 79
CivCity: Rom .. 4%
Command & Conquer 3: Tiberium Wars 14
Crysis .. 30
Dark Messiah of Might & Magic 3%
Darkstar One 58
Der Pate 9%
Desperados 2: Cooper's Revenge 78
Destroy All Humans! 2 16
Dino Crisis 2 93
Driver: Parallel Lines 92
Dr, Kawashimas Gehirn-Jogging

Wie fitist Ihr Gehirn? 87
Dreamfall: The Longest Journey 68
Emergency 4 ... 81,94
FEAR At 14
FIFA Fussball-WM 2006 73,86
Final Fantasy IV Advance 88
Final Fantasy XI Online 70
Final Fantasy XII| 15
God of War I 93
God of War Il 34
Grand Theft Auto IV 18
Guild Wars: Factions ... wiss (09,
Guitar Hero Il ... 14
Halo3 ..... 5 16,32
Heroes of Might & Magic 5 76
Hitman: Blood Money 56, 98
Ice Age Z: Jetzt taut's 93
Lego Star Wars II: The Original Trilogy . 15
Lost Planet ......... 38
Lostmagic ... : ..88
Metroid Prime 3: Corruption 16
Nintendogs: Dalmatiner & Friends 85
Onimusha: Dawn of Dreams 92
Panzer Elite Action 64
Pro Evolution Soccer § 83
Pro Evolution Soccer 6 42
Puyo Pop Fever bl
Rainbow Six Vegas ... 16
Ratchet & Clank: Size Matters 85
Red Steel .... -]
Reise nach Nordland 93
Rockstar prasentiert: Tischtennis s
Rogue Trooper 95
Rumble Roses XX 74
Sacred 2 2 14
Sonic Rivals ... .85
Soul Calibur 3 .. 8
Spellforce 2: Shadow Wars 95
Splinter Cell: Essentials ... 86
Stranglehold 45
Super Princess Peach 87
Test Drive Unlimited .. 14
The Da Vinci Code: Sakrileg ... 66
The Legend of Zelda: Twilight Princess 18
The Silent Hill Experience 85
Tomb Raider: Legend 85,101
Tony Hawk: Downhill Jam 18
Top Spin 2 " 87
TRroks- o 14
Urban Chaos: Riot Response 60
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 86
Virtua Fighter 5 w15
War on Terror . 80
Wii Sports 5 18
X-Men: The Official Game 62

06]2006 | Games Aktuell 7




» PC-VOLLVERSIONEN

Ballern Sie auf Horden riesiger Dinosaurier oder scheuchen Sie

lhre Krieger durch abwechslungsreiche Strategie-Welten.

1.

DINO CRISIS 2

IM FORSCHUNGSLABOR WERDEN BISSIGE DINOS GEZUCHTET

KOMPLETTE
SPIELE AUF

A BISSIG: Dieser Dino ist offensicht-
lich ein Fleischfresser. Speckige Hande
schmecken dem Raptoren besonders.

[l INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-
start-Funktion erscheint jetzt das
Hauptmend. Klicken Sie auf den lin-
ken "OK"-Button, um den DVD-ROM-
Teil zu starten. Uber das Register
"Spiele" gelangen Sie in das Vollver-
sions-Mend. Klicken Sie jetzt auf das

A BELOHNT: In der Forschungsstation
miissen Sie auch Adventure-typische
Knobeleien losen.

Bild von "Dino Crisis 2". Mit einem
weiteren Klick auf den vordersten
der vier Buttons rechts unten instal-
lieren Sie das Action-Spiel auf lhrer
Festplatte

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
‘Dino Crisis 2" einfach Uber die neu

\

A BLUTIG: Meistens werden Sie von
mehreren Urzeit-Viechern aus unter-
schiedlichen Richtungen attackiert.

angelegte Verkntpfung im ‘Dino
Crisis 2"-Eintrag |hres Windows-
Startments

DEINSTALLATION

Um "Dino Crisis 2" wieder von der
Festplatte zu I6schen, waéhlen Sie
den Punkt ‘Uninstall" im Windows-
Startmen(

FEATURES

® Bleihaltige Dinosaurier-Action

® 3D-Spielwelt besteht aus riesi-
gem Dschungel und einer myste-
riésen Forschungseinrichtung

Zwei spielbare Charaktere
Regina, die Geheimagentin mit
Sex-Appeal, und Dylan, das
Mitglied einer Spezialeinheit

Vielfaltige Dino-Gegner, vom
T-Rex bis zum Flugsaurier

Zahlreiche Waffen wie Shotgun,
Mini-Kanone oder Machete

Mehrere Minispiele inklusive

SYSTEMANFORDERUNGEN*

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium 233 MHz
Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 610 MByte freier Speicher
Grafikkarte: mit mindestens 8 MByte
Grafikspeicher

DirectX 7 (auf der DVD enthalten)

Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

A BEDROHLICH: wie dieser Ty us sorgen fiir Ginsehaut am ganzen Korper. Halten
Sie sich hier besser vom riesigen Dino-Maul fern und suchen Sie schleunigst einen Fluchtweg!

8 |

www.gamesaktuell.de



HANDBUCHER DER VOLLVERSIONEN

Die Handblicher zu ‘Dino Crisis 2" und "Reise nach Nordland" liegen im PDF-Format auf der Heft-
DVD. Um eines der Handbticher zu 6ffnen, klicken Sie auf der Startseite der DVD-ROM auf das Re-
gister "Spiele”. Wahlen Sie nun das Bild der gewlinschten Vollversion aus und klicken Sie rechts un-
ten auf den Button "Handbuch PDF'. Zum Lesen der Handbiicher benétigen Sie den Acrobat Rea-
der. Sie finden die neueste Version unter dem Register "Extras" und dort im Bereich "Tools".

=

Heft-DVD vor.

» ANLEITUNGEN:
Die Handbiicher zu
den Vollversionen
liegen ungekiirzt im
PDF-Format auf der

L
e D VO-INHALT
e e e

REISE NACH NORDLAND

@  WIKINGER TREFFEN AUF AGYPTER

A SCHNEEGESTOBER: Die herrliche
3D-Grafik wird mit zahlreichen
Wettereffekten verschonert.

[l INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in |hr DVD-
ROM:-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-
start-Funktion erscheint jetzt das
Hauptmend. Klicken Sie auf den lin-
ken "OK"-Button, um den DVD-ROM-
Teil zu starten. Uber das Register
"Spiele" links oben gelangen Sie in
das Vollversions-Menti. Klicken Sie

ok

A PALMENMEER: Die Steuerung geht sehr einfach von der Hand. Klicken Sie einen Ihrer Arbeiter mit der rechten Maus-
taste an, werden um ihn herum all seine Aktionsmaglichkeiten sichtbar.

|
R
A TAUSENDUNDEINE NACHT: Fliegen-

de Damonen greifen gleich zu Mis-
sionsbheginn Scheich Hatschis Volk an.

jetzt auf das Bild von "Reise nach
Nordland". Mit einem weiteren Klick
auf den vordersten der vier Buttons
rechts unten installieren Sie das
Strategie-Spiel auf |hrer Festplatte

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie
"Reise nach Nordland" einfach Uber

R .5 s v

A BAUSATZ FUR INDIVIDUALISTEN:
Mit dem Map-Editor entwerfen Sie
Karten fir einen oder mehrere Spieler.

die neu angelegte Verknipfung im
'Reise nach Nordland"-Eintrag lhres
Windows-Startmentis

DEINSTALLATION

Um “Reise nach Nordland" wieder
von der Festplatte zu I6schen, wah-
len Sie den Punkt "Deinstalliere Reise
nach Nordland" im Startmeni

FEATURES
B Vielfaltiges Echtzeit-Strategiespiel

m Einfacher Spieleinsteig durch
ausflhrliches Tutorial

® Umfangreiches
Wirtschaftssystem

B Stimmungsvolle Sound- und
Musikuntermalung

B |ntuitiver Karten-Editor

B Mehrspieler-Modus fiir bis zu
sechs Strategen

SYSTEMANFORDERUNGEN*

IBM-kompatibler PC

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/XP
Prozessor: Pentium |1 500 MHz
Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 330 MByte freier Speicher
Grafikkarte: mit mindestens 8 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

062006 | GamesAktueH‘ 9



DVD-INHALT | DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER DISC

DATEN-BEREICH |

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

10 DEMOS

AUSSERDEM IM DATEN-BEREICH

DEMOS

« City Life + Desperados 2
* Emergency 4 « Rise and Fall
« Tomb Raider: Legend

MINISPIELE

* 3D Skat * Abalone

* Alpha Ball » Kongs World
+ Rotate Mania * Slickball

« Ultimate Pinball Challenge

TOOLS UND TREIBER
£ o RS > « Adobe Acrobat 7.0 « ATI Catalyst 6.3
« DirectX 9.0c * Fraps 2.72
MEEENETEIER CET SIS | AntiVir Personal Edition Classic
= L B E » Nvidia Forceware 84.21
2 e * VLC Media Player 0.8.4a
« WinZip 10.0

PATCHES

+ Call of Duty 2 v1.2 * Crashday v1.1
Battlefield 2 v1.21 auf v1.22

Blazing Angels: Squadrons of WWII v1.01
Der Herr der Ringe

Die Schlacht um Mittelerde 2 v1.02

Star Wars: Empire at War v1.03

Tomb Raider: Legend v1.1

Tycoon City: New York v1.1.05
Wintersport Pro v1.03

WERNER FLITZKACKE * X3: Reunion v1.3 auf vi.4
i b

10 MINISPIELE ZUM TESTEN

Fracr g SCREENSHOT-GALERIEN

+ Dark Messiah of Might & Magic
« Hitman: Blood Money

« Rise of Nations: Rise of Legends
» Rockstar prasentiert: Tischtennis

EXTRAS
« Dragon Quest: Leseprobe aus d. Lésungsbuch
« Oblivion: 48 Mods zum Rollenspiel-Hit

10 | www.gamesaktuell.de



% DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER DISC DVD-INHHLT
I T o

4 VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

TEST-VIDEOS

VORSCHAU-VIDEOS
» Championsheep Rally

* Hellgate London

TEST-VIDEOS
* Chibi Robo!

Wie fit ist Ihr Gehirn?

EXTRAS

« Bastian Schweinsteiger
zockt Xbox360

AUSSERDEM IM VIDEO-BEREICH

* Desperados 2: Cooper's Revenge

* Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging:

* Dreamfall: The Longest Journey

FIFA WM 2006: VERSIONSVERGLEICH H

Berei

durch einen Druck auf den e

Ihrer Wahl installierer

ie die DVD am PC anschauen wol-

VD-Player verwenden. VD AMIPC ABSPIELEN

Nach nstallation des
SOFTWARE-DVD-PLAYER INSTALLIEREN Videos ganz einfach: Klicken
keinen Software-DVD-Player auf
en Sie den VLC Media Player, den Sie auf unserer DVD finden.

Media Player da

& im Wir

pielen der
VD
n Sie den Punkt

hen

Ihrem PC installiert? Dann  Laufwerk mit der rechten Maustaste an und wat
"Play with VLC Media Player*

schon kann's lo¢

06]2006 | Games Aktuell 11



P ROTSCHE NAHKAMBEE

» KOMMANDIERE GEWALTIGESTRUPPENFORMATIONEN] %
-, ENTERE UND EROBERE FEINDLICHE SCHIFFE = ¢ ¥
» ATTACKIERE UND VERTEIDIGE BELAGERTE STADTE 4
» ZAHLREICHE MULTIPLAYER SPIELMODI |

Held q

Kampfen Sie im |
Seite an Seite mit lhrer Armee.

GameStar

,,GroB wie Alexander, schon wie Kleopatra“

»Dieses Spiel muss ich haben!”

Besiegen Sie gegnerische Flotten
in dramatischen Seeschlachten.

Spiele

»Wihrend Hobby-Strategen es gewohnt sind,
von oben aufs Schlachtfeld zu blicken und ihre
Truppen zu kommandieren, erleben Sie bei
Rise & Fall das Kampfgeschehen hautnah mit!“

Ziehen Sie im Einzel- oder
Mehrspielermodus ins Schlachtfeld.

,Der Heldenmodus bei Rise & Fall sorgt
fiir ein einzigartiges Schlachterlebnis.”

= A R R e R e
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[ STRATEGIE-

== SCHMANKERL
Cnmmand & Conquer 3: Triberium Wars:
Der Taktik-Klassiker wird endlich fortge-
setzt. Einmal mehr beharken sich GDI und
die NOD auf den Echtzeitschlachtfeldern.
Zudem hat Superschurke Kane seine
Riickkehr angekiindigt.

A SCI-FI-KRIEG: Verbrannte Erde
soweit das Auge reicht..

SACRED 2

Im Zweiten Teil des Action-RPGs metzeln
Sie sich als einer von sechs Helden - dar-
unter ein romischer Zenturio — durch die

FIKTUELL

Auf dem Kriegspfad

TUROK

m den einst schil-

Enttduschung, als Ac

H"} Grof war d

lernden Ego-Indianer mit dem vermurksten "Turok Evolution” im

Jahre 2002 zu Grabe trug. Jetzt hat sich Buena Vista Games die
Rechte an der Urzeit-Ballerei gesichert und ein neues Abenteuer

k" betitelte We

in Auftrag gegeben. Das schlicht entfernt

sich jedoch deutlich von den Vorgangern. In einer gigantischen

Dschungelwelt sind nicht mehr Dinos, sondern Menschen die
Feinde des Helden sich die
Echsen
Ihnen beispielsweise, einen haushohen T-Rex zu provozieren,
stapft der briillende Riese schon mal durchs ge: e Lager
und nimmt lhnen I&stige Arbeit ab. Einzelne Missionen wird es
nicht geben. Sta bahnen Sie sich
auf individuellen Pfaden den Weg durch die

Joseph Turok. Allerdings lassen

vortrefflich als Kriegsmittel missbrauchen. Gelingt es

dessen

*okok kxR

Jut

gigantische 3D-Pampa

Fantasywelt Ancaria. Und freuen sich
iiber optimierte Ladezeiten und eine kom-

plett neue Physik-Engine TUROK

Hersteller: Buena Vista Games
Erscheint: 2007

Preis: 70 Euro

Doppelter Nervenkoller

F.E.A.

\I“’ Gleich zwei gute Nachrichten haben wir zu berichten
Zum
Xbox360-Besitzer auf eine runderneuerte Umsetzung des PC-
Originals freuen. PC-Fans wiederum e *m
kommen in den Genuss des Erweite- wscrrzons ——

rungspacks "Extraction Point" SLhr gm .

vom genialen Schauer-Shooter. einen dirfen sich

F.E.A.R./F.E.A.R. Extraction Point
Erscheint: 4. Q. '06

Hersteller: Vivendi
Preis: 70 Euro (Xbox360), PC n. bekannt

A PANIK, ANGST UND SCHRECKEN: Die Xbox360-
Version lockt mit zusatzlichen Spielelementen.

Saitenhexer gesucht

GUITAR HERO I

\III} Erst seit ein paar Wochen rocken sich heimische PS2-
Mucker durch den Erstling, schon wird dey Nachfolger angekiin-
digt. "Guitar Hero II" e
sowie mehr Figuren und Auftrittsorte. Auch der Zweispieler-Mo-

It 55 Songs, brandneue Spielvarianten

dus wird machtig aufgebohrt: Wahrend ein Nachwuchs-Klamp-

fer etwa die Rhythmus-Gitarre Ubernimmt,

y*****m

versucht sich der Kollege an den wieselflin — —_—
ken Soli oder legt das Bass-Fundament sehr gm
Guitar Hero Il Hersteller: Red Octane

A | WANNA ROCK: Das beste Musikspiel auf PS2
gibt Ende des Jahres die hei ersehnte Zugabe.

Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: 80 Euro
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A MENSCHENFLEISCH: Die Dinos gehen ihren .
Beduirfnissen nach — und haben meistens Hunger.

ATV OFFROAD
FURY 4

Ende des Jahres geht Sonys Matschra-
serei in eine neue Runde. Neben den
robusten Vierradern steuern Sie in erst-
mals auch wendige Buggys und Moto-
cross-Bikes. Satte 72 Strecken und mehr
als 30 Vehikel sollen vorhanden sein,
Zudem lassen sich zwischen PS2- und
PSP-Variante ("ATV Offroad Fury Pro’)
Geféhrte und Pisten austauschen. + + +

A SCHICK IM SCHLAMM: Auch
Zweirader sind mit dabei.

VOLLGAS-UBERRASCHUNG

Wie Hersteller Atari unldngst bekannt ge-
geben hat, wird "Test Drive Unlimited" im
dritten Quartal dieses Jahres auch fiir
PS2 und PSP erscheinen. Bislang war der
potenzielle Nobel-Hobel exklusiv fiir
Xbox360 angekiindigt. ++ 4

BLACK BUCCANEER

Freibeuter vor! In diesem Stidsee-Aben-
teuer iibernehmen Sie die Rolle eines
Nachwuchspiraten, der gemeinsam mit
einem Geisterkapitdn auf Schatzsuche
geht. Die actionreiche Inselexpedition soll

im Sommer erscheinen. ++ 4
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Handkantenkonig Krieg der Kl6tzchen

VIRTUA FIGHTER 5 LEGO STAR WARS II:
o THE ORIGINAL TRILOGY

llll} Sega hat die Katze aus dem Sack gelassen: Die fiinfte Auflage der — a» D

hoch komplexen Priigelsaga kommt 2007 exklusiv fir die PlayStation3

Mehr als 15 Kampfer treten zum Schlagabtausch in 720p-Bildschirmauf- \lll} Die Fortsetzung der witzigen LEGO-Welt-
I6sung an. Darunter die chinesische Kung-Fu-Meisterin Elleen und der raumsaga nimmt sich der Episoden IV bis VI an

Stidamerikaner El Blaze, der bevorzugt im mexikani- Ob Han Solo, Luke Skywalker oder Darth Vader - mehr als 50 Figuren des

EE R oaves |
schen Wrestling-Stil Backenfutter austeilt. Online- avscukznG Original-Dreiteilers werden im charmanten Kldtzchen-Look intergalaktische
Duelle sind wahrscheinlich ihl’ gu,t Abenteuer bestreiten. Das Tolle daran: Bereits im Vorganger freigeschaltete
Helden kénnen (ibernommen werden, sodass insgesamt Uber 100 Figuren zur
Virtua Fighter 5 Hersteller: Sega Auswahl stehen! Zudem geniefen Sie nun deutlich mehr Bewegungsfreiheit
Erscheint: 1. Quartal 2007 Preis: 60 Euro In den Missionen kann man’ jederzeit aus Fahrzeugen aussteigen und ein
Stiick zu FuB gehen. Auch dirfen diesmal Kreaturen als | .., Joves
Fortbewegungsmittel missbraucht werden. In diesem anscuTzoNG |
Sinne — mdge die Macht mit den Entwicklern sein! gut
£ LEGO Star Wars II: The Original Hersteller: LucasArts
Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: 60 Euro

A ANSEHNLICH: In der Spielhalle laufen die Kdmpfe auf Segas hochge-
ziichteter, hauseigener Lindbergh-Hardware. A DA WERDEN ERINNERUNGEN WACH: Viele Szenen aus der Ur-Trilogie werden
im hahmli LEGO-Stil aufbereitet - ein Fest fur Fans!

Zuriick in die Zukunft

FINAL FANTASY Xl
DAS ZITAT

H"} Auf der E3-Pressekonferenz hat Square Enix den ersten Trailer zum PS3-Debiit der F’@Henspwe% DES MONATS

Legende gezeigt. 'Final Fantasy XIII" ist in einer futuristischen Welt voller gigantischer Stadte und ll

tiefer Dschungel angesiedelt. Im Zentrum des Abenteuers steht eine noch ndmenlose Heldin. Wir Die Leute akzeptieren es

wurden Augenzeugen, wie sie sich in einer eindrucksvollen Gefechtszene mit allerlei coolen Kicks - A o 3
s wenn ein tolles Spiel verspatet erscheint.

und Handkantenschldgen ihrer Haut wehren musste. Das Kampfsys- > :
Aber sie akzeptieren es

tem wird sich aller Voraussicht nach an den Echtzeitschlachten von

‘Final Fantasy XII' orientieren. Optisch wirkt das SRR niemals, wenn ein schlechtes

h o
_sehr gut Spiel erscheint! ll

Epos mit seinen stylishen 3D-Kulissen und

1
fein animierten Figuren bereits viel versprechend

Final Fantasy XIlI Hersteller: Square Enix

Erscheint: 2007 Preis: 60 Euro

Nintendos Design-Genie s

e A Shigeru Miyamoto bringt das
A MEHR SCIENCE-FICTION, WENIGER TRADITIONELLE FANTASY: Episode Scheitern diverser
13 setzt sich deutlich vom Look des Vorgéngers ab. Konkurrenztitel auf den Punkg

06/2006 | Games Aktuell | 15
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waLo 3 METROID PRIME 3:
Zwar gab es auf der E3 auBer einem erle-
senen Rendertrailer nichts zu sehen von CORRU PTION

Bungies drittem "Halo™-Teil. Doch ist nun
zumindest klar, dass Master Chief auf der [_wi ]
Xbox360 im kommenden Jahr in den Sci-
Fi-Krieg ziehen wird.

i[“} Wie zu erwarten war, fin-
XBOX LIVE ARCADE det Samus Arans néchste
Vom groBen Erfolg der coolen Minispiele 1l Weltraummission nicht mehr

angeregt, |vst Microsoft Klassiker-Koope- :7‘ — auf dem GameCube, sondemn
rationen mit Konami, Midway und Namco !
eingegangen. "Galaga’, 'Contra’, "Pac- auf Nintendos Wii statt. Und

Mar', *Frogger’ und weitere Goldies wer- natiirlich passen die Retro Stu- A VOLLIG NEUE EGO-ERFAHRUNG: Ballern, Laufen und

den sich Spieler schon bald auf die Fest- dios das 3D-Abenteuer der in-
platte ihrer Xbox360 laden kénnen.

Springen mittels Wii-Controller.

novativen Bewegungserken-
nung an. Wie in Ubisofts 'Red Steel" steuern  kurzer Eingewohnungszeit navigieren Sie jedoch
Sie die Laufrichtung Cyber-Amazone per Ana-  routiniert durch die jetzt viel weitldufigeren Areale
log-Stick. Mittels Wii-Fernbedienung richten  Grafisch hat sich gegeniiber den Cube-Vorgangern
7 Sie den Blickwinkel und damit die Schussrich-  bislang allerdings nicht all zu S T s
tung aus. Soll sich Heldin Samus schnell auf  viel getan. Hier erhoffen wir
a) der Stelle drehen, geniigt es mit der Bedie  noch etwas Nachbesserung!
g nung etwas weiter links bzw. rechts aufierhalb
des Bildschirms zu zielen. Zwar erfordert die ~ Metroid Prime 3: Corruption Hersteller: Nintendo
neuartige Steuerung ein bisschen Ubung, nach ~ Erscheint: Ende 2006 Preis: 60 Euro

sehr gut

A PAPERBOY: Ataris Zeitungsjunge LR LR
radelt bald auf der Xbox360.

Jackpot in Gefahr:

RAINBOW SIX VEGAS  BESiROY
ALL HUMANS! 2

o kénnen skrupellose Verbrecher richtig viel Geld abréau-
P o k ki V

men? Und wo finden sie gleichzeitig potenzielle Geiseln fiir den
Fall der Falle? Richtig! Das Casino-Paradies Las Vegas ist nicht

nur flr touristische Glucksritter eine Reise wert. Also findet Ubi- ‘|||’ Pandemics fiese Aliens kehren auf den

softs nachster Antiterror-Einsatz in den von Schurken Gberrann- blauen Planeten zurlick, um sich die Mensch-

ten Hotels der Glitzermetropole statt. Zundchst wird lhr Team heit endgliltig untertan zu machen. Mitten in

mit einem Helikopter auf dem Dach einer Luxusherberge abge- den Swingin' Sixties bereist Crypto 137 eine

setzt, um sich wenig spéter schon an der Fassade abzuseilen riesige zusammenhéangende Spielwelt, wie

Im Inneren der prachtvoll eingerichteten Riesenbauten geht's man sie aus "Grand Theft Auto' kennt. Mit

dann richtig zur Sache: Offene Feuergefechte, taktische Stel- einer Gen-Kanone verleibt sich der groRRkopfi-

lungsspielchen und schweiBtreibende Schleicheinlagen machen ge Zwerg das Erbgut seiner Opfer ein, um die

den Ego-Trip zum reinen Nervenkrieg. Und SRR eigenen Fahigkeiten zu verbessern. Neu ist

der sieht auf den Next-Gen-Systemen —— s auch ein Gravitationslaser, mit dem sich

schon fast unverschamt gut aus! ,sim'ﬂ“‘ Menschen hilflos zappelnd durch die Luft

schleudern lassen. Aber Vorsicht: Ninja-

A EDEL: Grafisch scheint die Taktik- Rainbow Six Vegas Hersteller: Ubisoft - Kommandos und Geheimagenten machen ih-

ballerei eine Wucht zu werden. Erscheint: Ende 2006 Preis: 70 Euro rerseits gnadenlos Jagd =
auf den extraterrestri- —— twcnkrzons

schen Staatsfeind. sehr gut ‘

NUMMERNREVUE # Destroy All H 12 Hersteller: THQ
DIE ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO IN ZAHLEN: 5 . ./ Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: 60 Euro
8 1 UUU Quadratmeter betragt die Ausstellungs-

flache der Messe in Los Angeles
.

8[] ﬂuU Branchenvertreter schlenderten durch

" die riesigen Hallen der E3 2006 il
Spiele und Zubeharartikel wurden-——
insgesamt auf der Messe gezeigt

fand die erste Electronic Entertainment
Expn in Los Angeles statt

gefiihite Grad Celsius ist die Luft im
LA Convenlmn Center heifl

Eum kustel eine kleine Cola (0,3 Liter) ] . y A UNTER KONTROLLE: Mit seinen mentalen Kraf-
umgerechnet auf dem Messegelande = ¢ -4 ’ ten zwingt Crypto den Opfern seinen Willen auf.

16 ‘ www.gamesaktuell.de



Mitmachkarte
auf Seite 21
ausfiillen und

GEWINNEN!

GEWINNSPIEL

/A B

BUSINESS

Gleichzeitig mit der aktuellen "Sims 2'-Erweiterung "Open for Business" wurde
eine interessante Version des Songs "Suffer Well" von Depeche Mode verdffent-
licht. Die Truppe um Frontmann Dave Gahan singt den Song namlich in der witzi-
gen Fantasiesprache der Sims ein! In Kooperation mit "Sims"-Hersteller Electro-
nic Arts verlosen wir aus diesem Anlass nicht nur einige hiibsche Preise rund um
die kultige Lebenssimulation, sondern als Hauptpreis auch zwei Eintrittskarten
zum Konzert von Depeche Mode am 12. Juli in Berlin!

Eintrittskarten
fir Depeche Mode!

Visitenkarten-
Dose

Die Sims 2 -
Open for Business

EKPl(lSI\lEM}TIIIN FURALLE E[ﬂl SHOOTERF

U re

Stiftetui
Bilderhalter mit Streifen

18 /0094

MACHEN SIE SICH BEREIT FUR WAR IN GI}IJM;IIA 17
"L\ SRR

WORCOLOMBIA
?‘l ; d ..l d‘?_::'«,nenl — @

S 2006
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NINTENDO-NEWS

TONY HAWK: DOWNHILL JAM

Auf Nintendos Wii funktioniert die Vorzei-
ge-Skaterei ein wenig anders. Der Spiel-
charakter wird durch Kippen und Drehen
des Pads gesteuert, die Wii-Bewegungs-
sensoren setzen die Mandver um. Die
Tricks lst ihr mit Tastenkombinationen
aus. Grafisch noch recht schwach auf der
Brust, funktioniert das ungewdhnliche
Steuerkonzept in der Praxis schon sehr
ordentlich.

4+ 4

180 /Eannonban ()
P ) e
A UNSPEKTAKULAR: An der Optik
muss Activision noch arbeiten.

Wil SPORTS

Piinktlich zum Verkaufsstart der Wii-
Hardware kommt Nintendo mit einem
sportlichen Dreierpack auf den Markt.
“Wii Sports® enthélt Tennis, Golf und
Baseball fiir spaBig-simple Mehrspieler-

runden 4+

A DER GTA-SAN-ANDREAS-NACH-
FOLGER erscheint zeitgleich
auf PS3 und Xbox360.

Giganten am Himmel:

ACE COMBAT ZERO:
THE BELKAN WARS

l||> Namcos Flieger-Saga gehort seit Beginn der PlayStation-
Mit

Ara zum festen Software-Portfolio auf allen Sony-Kons
‘The Belkan Wars' starten die Teufelspiloten zum dritten
Rundflug ber fiktive PS2-Krisengebiete. Wie der Titelzusatz
"Zero" bereits andeutet, handelt es sich bei den Belkan-Kriegen
nicht um eine inhaltliche Fortsetzung, sondern um ein Prequel
Zeitlich 15 Jahre vor "Ace Combat 5" angesiedelt, erwarten Sie
packende Luft- und Bodenkémpfe im Cockpit zahlreicher
Kampfiets. Erstmals dirfen Sie dabei nicht nur die eigene, son-
dern auch die Bewaffnung der Fligelménner manuell zusam-
menstellen. Das kann in besonders kniffligen Missionen schon
mal Uber Sieg oder Niederlage entscheiden. Zudem gestaltet
sich der Spielablauf flexibler: Die Struktur der weiteren Levels
héngt davon ab, ob Sie als ehrenhafter Pilot T = |
Kollateralschaden tunlichst vermeiden oder
blind alles in Schutt und Asche bomben gm, _J

Ace Combat: The Belkan Wars Hersteller: Namco

Erscheint: 3. Quartal 2006 Preis: 60 Euro

GRAND THEFT AUTO IV

H"} a haben die Amis aus Redmond einen guten Deal ge-
macht: "GTA 4" soll am 16. Oktober 2007 in den USA erschei-
nen, drei Tage spéater in Europa — und das zeitgleich auf Xbox360
und PS3. Dies kiindigte ein Sprecher auf Microsofts E3-Presse-
konferenz an
ausgiebig nutzen. RegelmaRig sollen auf dem Online-Marktplatz

Entwickler Rockstar will den Xbox-Live-Service

neue Inhalte zum Download bereitgestellt werden. Vorstellbar
sind hierbei etwa zusétzliche Vehikel und Waffen oder Bonus-
missionen. AuRer der Ankindigung gab es allerdings nichts wei-
ter vom offiziellen vierten 'GTA" zu sehen oder zu héren —
typisch Rockstar halt!

Grand Theft Auto IV
Erscheint: 19.10.2007

Hersteller: Rockstar
Preis: 70 Euro

A SCHICKE STAHLADLER: Die liebevoll modellierten
PS2-Jets begeistern nicht nur Hobby-Piloten.

A MOTIV AUS
GTA: SAN ANDREAS

EGO-ZOMBIEJAGD

Capcoms "Resident Evil" fiir Wii hat spielerisch mit der
Saga nicht viel zu tun. Hier zieht man aus der Ego-
Perspektive gegen Grab-Unholde und Héllenhassos zu
Felde. Mit der Schrotflinte zielen und feuern Sie iiber
die Wii-Fernbedienung. Messerstechereien werden

durch wildes Herumgefuchtel ausgetragen

CASANOVA-COMEBACK

Nach langer Schaffenspause meldet sich Adventure-
Kénig Al Lowe zuriick. Weil Vivendi ‘Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude’ mehr oder weniger verhunzt hat,
kiimmert sich Lowe nun personlich um die
Auferstehung des Machtegern-Romeos. In "Beach
Babes Get Balled” nimmt Testosteron-Junkie Larry an
einem One-Night-Stand-Contest auf den Balearen teil

Auf der E3 wurde ein ‘Resi" fiir Nintendos Wii zwar

angekiindigt, vom Spiel jedoch war nichts zu sehen. Es
ist gut méglich, dass die Horrorhatz einen Ego-Shoo-
ter-Einschlag bekommt. Bereits friihere Serienableger
boten als Bonus einen First-Person-Modus oder spiel-
ten sich — wie “Resident Evil: Gun Survivor (PS2) - voll-

standig aus der Ego-Ansicht.

18 www.gamesaktuell.de

Richtig ist, dass Al Lowe an einem neuen Spiel arbeitet.
Da die Rechte an seiner, Figur Larry Laffer allerdings
nicht mehr bei ihm selbst liegen, wird er auf eine ande-
re Figur ausweichen miissen. Sam Suede wird der
neue Held heiBen, der seinem Vorgénger in Sachen
Sex- und Abenteuerlust in nichts nachstehen soll.

GAMECUBE BALD GUNSTIGER

Um die stockenden Hardware-Verkdufe anzukurbeln,
plant Nintendo fiir den Sommer eine Preissenkung. In
den USA wird ein GameCube ohne Spiel bald nur noch
$ 49 (statt aktuell $ 99) kosten. Kurz darauf ist fiir
Europa eine Verbilligung auf 49 Euro angedacht.

Eine derartige Vergiinstigung ist (leider) unwahr-
scheinlich. Zwar kursieren seit einigen Wochen Ge-
riichte um eine Cube-Preissenkung zumindest in den
USA. Offiziell hat Nintendo diesbeziiglich noch nichts
verlauten lassen. GameCubes wurden hier zu Lande
bei groBen Discountern bereits fiir weniger als 70 Euro
gesichtet. Bei so niedrigen Preisen diirfte eine weitere
Verbilligung die Verkaufszahlen kaum steigern.




DUELL DES MONATS [3

GAMES
CONVENTION

ELECTRONIC sgen
ENTERTAINMENT EXPO 9e9

Auf der einen Seite die weltgrBte Messe fiir Video- und
Computerspiele. Auf der anderen die deutsche Konkurrenz. Wir
priifen, welche Software-Ausstellung besser unterhalt!

Messegelande
Gigantischer Bau aus Stahl und Glas,
gefiihlte Lufttemperatur: 28 Grad

Celsius. Vorteil: Games Convention

Gigantischer Bau aus Stahl
und Glas, gefiihite Lufttem-
peratur: 50 Grad Celsius.

Besucher

%?J iy N Pubertire Zocker, die sich
mit Babes (siehe links)
fotografieren lassen.

Stars
Hollywood-Schauspieler | Ddnertier und Comedian
Vin Diesel Vorteil: Electronic | Erkan von "Erkan &
Entertainment Expo Stefan'

Babes
Natiirliche, luftig gekleidete Da

umeist aus Kalifornien
Electr. Entertainm. Expo Vi
¢ DER SIEGER: ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO
Knapp, aber verdient: Die E3 hat immer noch einen hauchdiinnen Vorsprung

gegeniiber ihrem Leipziger Pendant. Doch wir sind zuversichtlich, dass die im
August stattfindende Games Convention 2006 weiter aufholen wird!

Pubertére Zocker, die sich
mit Babes (siehe rechts)
fotografieren lassen

Natiirliche, luftig ge-
kleidete Damen —
zumeist aus Osteuropa

f auf allen K

THE LEGEND OF ZELDA:
THE TWILIGHT PRINCESS

l||> Seit Monaten wissen wir, dass Links nachster GameCube-Eins:

auch auf Wii laufen soll. Jetzt wissen wir, wie genau das funktioniert. Zum

Systemstart der Wii-Konsole wird "The Twilight Princess" in zwei Versionen

ng ganz normal mit dem Joypad
e Wii-
ik ma

erscheinen. Wahrend man die Cube-Fass

bedient, freuen sich frischgeback zer Uber vollig neue
maglich: Sie imitieren mit

Spannen von Links Flitzbogen und peilen

Bewegungsfreiheit. Die Sen
der Wii-Fernbedienung etwa d
dann mit viel Augenmaf die Feinde an. Der in den Controller eingebaute

Lautsprecher untermalt jede Aktion mit dem pas- e cave |
senden Sound. Im Praxistest auf der Messe funktio- =y
sehr gut

nierte das innovative Steuerprinzip bereits sehr gut

The Legend of Zﬁa: Twilight Princess
Erscheint: 4. Quartal 2006*

Hersteller: Nintendo
Preis: 60 Euro

A TRAUMHAFTE AUSSICHTEN: The Twilight Princess soll das bislang
umfangreichste und grafisch schonste Zelda-Abenteuer werden.

= BABES v AcTiON
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n» MOST WANTED

Dramatische Enthillungen

METAL GEAR
SOLID 4:

GUNS OF THE PATRIOTS |

\I“’ Die E3-Messe hat uns
brandneue Infos zum vierten
'MGS"-Spiel geliefert — Snakes
Ende naht! Der Elitesoldat hat
nur noch sechs Monate zu leben |
und sein Korper verféllt zuse- i
hends. Und doch ist er der Einzi- |
ge, der es mit Liquid Snake auf-
nehmen kann. Eigentlich sollte
Solid Snakes genetischer Bruder
tot sein — immerhin haben wir ihn
im ersten PSone-Abenteuer be-
siegt. Aber jetzt ist der Wahnsin-
nige zurtick und flhrt die von Big
Boss gegriindete Terrororganisa-
tion Outer Heaven an

Serienveteranen dirfen sich
in auf viele bekannte Gesichter
freuen. Man begegnet nicht nur
Roy Campbell und Naomi Hunter,
sondern erféhrt endlich auch, j
was aus Meryl Silverburgh
geworden ist

¥ WIEDER DABEI: MGS2-Held Rai-
den mischt auch kraftig mit.

20 www.gamesaktuell.de
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VORMONAT: PLATZ 1 | VORMONAT: PLATZ 6

VORMONAT: PLATZ8 |

[ rss [ -2 ]

Genre Action-Adventure l Genre Ego-Shooter Genre Rollenspiel

Hersteller  Konami | l Hersteller Microsoft Hersteller  Square Enix i
Erscheint 2007 [ Erscheint  Mai 2007 Erscheint 3. Quartal 2006

Info in Heft 06/2006 J Info in Heft 06/2006 Info in Heft 05/2006

UNREAL TOURNAMENT 2007
VORMONAT: PLATZ 10

RESIDENT EVIL 5
VORMONAT: PLATZ 3

@l SPLINTER CELL: pouse acent | | v

VORMONAT: PLATZ 2

| Infoin Heft 09/2005

1

|
Genre Action-Adventure Genre Horror-Adventure Genre Ego-Shooter
Hersteller  Ubisoft Hersteller  Capcom Hersteller  Midway
Erscheint 3. Quartal 2006 Erscheint 2006 Erscheint 4. Quartal 2006

Info in Heft 05/2006 Info in Heft 06/2006

Was erwartet PS3-Besitzer?

UNREAL TOURNAMENT ‘07

Auf der E3 angespielt

SPLINTER CEL

« DOUBLE
=« AGENT

D @S €T CIED

IIII’ Trotz neuem Storykonzept und actionlastigerer
| Szenarios bleibt Sam Fisher seinen Stealth-Wurzeln
treu. So lockt der Undercover-Agent beispielsweise in
einem Schneelevel eine Wache auf einen zugefroren
See. Sobald sich der Widersacher einem Loch im Eis
nahert, packt ihn der abgetauchte Sam blitzschnell

und reift ihn zu sich ins Wasser, um ihn zu ertréanken

® Die Platzierung d

Dieses Spiel ist

\lll} Der Entwickler plant fir die PS3-Fassung etwas
Besonderes, um den Sony-Jiingern zu zeigen, warum
'UT 2007" die ultimative Ego-Shooter-Erfahrung im
Multiplayer-Bereich ist. Dazu wird die Spielge-
schwindigkeit fir das Spielen mit dem Controller opti-
miert. Das heiRt keine Speed-Matches wie in der
2004er Edition, sondern gemaBigter wie im Ur-"UT"

es Spiels ist gleich geblieben
u in unseren Most Wanted



AUF DIESE SPIELE FREUEN sicH unsere Leser L LGl L = 1 I
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MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel tber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

. 9

AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von |hren Favoriten? Zu ausgewdhiten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

zu P]atz 10

3
. d _——
'l ] THE LEGEND OF ZELDA...
VORMONAT: PLATZ 7 | VORMONAT: PLATZ 5
Lomcc X wi |

Genre Rollenspiel Genre Action-Adventure

Hersteller  Jowood Hersteller  Nintendo

| Erscheint 3. Quartal 2006 Erscheint 4. Quartal 2006 A TEAMWORK: Um gegen diese ab ich horde siegreich zu
| Infoin Heft 05/2006 Info in Heft 06/2006 §

sein, miissen Sie sich auf lhren menschlichen Partner verlassen kénnen.

Microsoft's exklusiver Hitkandidat wird immer besser!

GEARS OF WAR

Hll} Fr uns ist "Gears of War" ein heier Anwarter auf den Thron als
bestes Multiplayer-Action-Spiel des Jahres 2006. Die Xbox360-exklu-
sive Entwicklung verfigt zwar Uber eine Einzelspielerkampagne. Der
Schwerpunkt liegt hier aber eindeutig auf Coop-Einsétze. So kann sich
jederzeit ein menschlicher Mistreiter einklinken, der dann die Kontrolle
(ber einen der bis dato intelligent agierenden CPU-Partner iibernimmt.
X 3 In den Multyplayerschlachten treten Sie dann entweder als Men-
Hersteller  Konami Hersteller  Microsoft . i

schensoldat oder als ihre monstrosen Gegenspieler, die Locust, an.
| Erscheint 3. Quartal 2006 Erscheint 4. Quartal 2006 i Das mit Spracherkennung ausgestatte Actionspiel gehért grafisch zu

- | Infoin Heft 06/2006 Info in Heft 06/2006 den besten Xbox360-Spielen, die wir bis dato gesehen haben

NEUEINSTIEG
D GEED @D » «<=D
| Genre FuBball Genre Action

MITMACHKARTE

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,

welche Titel Sie besonders.sehnsiichtig er-

warten und welche Genres Sie bevorzugen.

Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf Ihre personlichen Interessen hin auszurichten

Strale

ostleitzahl Ort
Ihre Aufgabe ist einfach: Fiillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie
ihn dann an unsere Adresse!

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

Telefon Alter

i
|
|
o ! =
Natdrlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge- H
hen Sie auf www.gamesaktuell.de und fiillen Sie ¢ Iehspisie gt
H
H
H
i

den Coupon der "Most Wanted"Liste aus 0 PC D1 PS2 [ Xbox [ Xbox360 [1 GameCube MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
isch an allen Gewinnspiel dieser

Games Aktuell
Kennwort "Mitmachkarte 06/06"
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 06/2006 teilnehmen.

Ausgabe teil!

Einsendeschluss: 21.06.2006

nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung
Gewinner werden von uns benachrichtigt
ssen

ter von CyPress dilrf
st nicht maglich. Di
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A GLANZEND PRASENTIERT: Wahrend Nii do den iber kleinen A UMSTRITTEN: Das Pad der PS3 hat
Bewegungssensor der Wii-Konsole enthiillte (Bild links), thronte die reichlich keine Rumble-Funktion - bei Renn-
groRe PS3 samt Zubehor in einer viel fotografierten Glasvitrine. spielen ein arger SpielspaRverlust!

Grafik-Evolution gegen Controller-Revolution: Auf
der groRten Video- und Computerspielmesse ging

Drei Dinge haben wir auf unserem
Trip ins “Land der unbegrenzten
Maglichkeiten” gelernt: Amerikaner

der Konsolenkrieg in eine neue Runde.

essen gerne mit Fett berbackenes offnungslos tberfiillte Hallen,  legendéren Standdamen durch einen  wicklungen fiir Xbox, GameCube und
Fett, schreiben lustige Warnhinweise K ) ;
. § . . ohrenbetdubender L&rm, rigo- Verbandsbeschluss im Vorfeld zur  PS2 werden unterdessen seltener.
und spielen mit Jesus. Die Beweise: = ;
roses Sicherheitspersonal: Fir Au-  Sittsamkeit ermahnt wurden. Ein weiterer Branchentrend fihrt
» ALIEN ODER HOT DOG? Renstehende ist die Electronic Enter- Im Fokus des Interesses standen  in Richtung Massenmarkt: Ob Poker,

Dieses Monstrum wurde
von einem unse- .+
rer Redakteure g
verdrickt. Ja,

er lebt noch!

tainment Expo (kurz: E3) in Los An- die kommenden Heimkonsolen von  Tierzucht oder Sportquiz — mit betont

geles ein denkbar unattraktives Sony und Nintendo: Wahrend die  simplen Konzepten sollen bisherige

Reiseziel. Fiir Zocker aber stellt  PlayStation3 ihre Hardwaremuskeln — Nicht-Konsumenten zum Hobby Vi-
der amerikanische Software- spielen lie, setzte die Wi-Konsole —deospiele bekehrt werden

basar den Hohepunkt eines auf innovative Steuerungskonzepte g

jeden Jahres dar. Auch die 2006er- Was in jedem Fall deutlich wurde BEWAHRTE BRILLANZ

Ausgabe der Megamesse hat sich  Fast alle Hersteller werkeln mit Trotz allem wird auch die Gruppe der
Besonders denkwiirdig"  Hochdruck an Titeln fr die kommen-  Vollblutzocker mehr als ausreichend

IST NICHT £ SPIELZEUG
ANUNG UM GEFAHR VON ERSTICKEN ZU MEIDEN das Pradik
HINWES

‘ TancHE 'VON SAUGLINGEN UND KINDE
. L B a0 veOTR a1 verdient. Und das nicht nur, weil die  de Daddelkisten-Generation. Neuent-  bedient: Von der Shooter-Sensation
VO WERFEN VO 1M

04

Man spriclt Deutsl:
Der irre P-\ckurgs+ek+ eines
kostenlosen VideSspiel-Shirts.

Moses, Beethoven w\a7
Action-Figuren

lles! A PATRIOTISCH UND PANNE: Vor den Messehallen warb die A IM RAUSCH DER SERIEN: Square Enix kiindigte auf der
+'s alles
Q'b

Jesus als
Army um neue Rekruten. “Defend Freedom”? Nee, danke! Pressekonferenz etwa 123 Final-Fantasy-Ableger an.

In den USA
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BRANDHEISSE INFOS LIVE VON DER E3 SPEEIHL : .

-

A SUCHSPIEL DES MONATS: Wer uns sagen kann, wie viele schwitzende
essebesucher auf diesem Bild zu sehen sind, gewinnt ein Schiisselband.

A SCHWUNGVOLL:
Unsere Redakteure
haben alle Wii-Titel
ausfuhrlich gespielt -
und sind begeistert!

4

o 2o

» TWISTED
SISTERS: Auch
Frauen spielen
gerne Guitar
Hero - dann
allerdings mit
pinkfarbenem
Controller!

oo e

et
R

7]
7
[

A
17

!
L

szos, die Uil fetaton
b zeisten die "Romile

oses’, “wis sia Lofour

2005, die 3.:Solcle
Anblicke sind aun
Goeschichibe; selnial.

Jiesen Messebabes

Fravern wir nach

A MEKKA FUR ZOCKER: Obwohl das Los Angeles Convention Center duRerlich eher trist wirkt, ging’s im
Inneren der insgesamt vier Messehallen zu wie in einem Ameisenhaufen - und wir mittendrin...

Die (mannlichen) Leser mochten sie,
unsere Redakteure mochten sie:

” i r t R at Trend ist 1 kenn | I och e sehr spanne )y Presse- . .
Crysis" Uber den Schleichspal aber der Trend ist unverkennbar jedoch die sehr spannenden Presse Lsioht beklsidefe Msssababes, dis
‘Splinter Cell: Double Agent" bis hin ~ Geradezu explodiert ist hingegen die  konferenzen von Sony, Nintendo und bislang immer zwischen der ganzen
zum RPG-Epos ‘Final Fantasy XIII' Zahl der Online: Besonders auf  Microsoft: Wer wird das Next-Ge- Technik einer E3 fiir Ablenkung sorg-
reicht die Liste der potenziellen High-  dem PC-Sektor cheinen schon  neration-Rennen machen? Wer setzt ten. In diesem Jahr war weibliches

Standpersonal zwar auch wieder in
groBer Zahl anwesend, doch eine
neue Verordnung der Messeleitung
zwang die Damen dazu, weniger

zende von Internet-Rollen-  auf die besseren Konzepte?

i D
len (Vorbild: "World of Warcraft') Antworten auf diese Fragen und

lights. Schade jedoch, dass innovati-
ve Anséatze immer noch Seltenheits-

layer-SchieRereien (Vor- alles Wissenswer u den besten

Jer Messe lesen Sie auf den

wert haben: Kaum ein Titel, der nicht  und Mul

auf eine Lizenz oder zusammen bild: "Battlefield") auergesprachs: ?;)\e e nackte Haut zu zeigen. Bikinis waren
geklaute |deen setzt — Geniestreiche  thema in den Messehallen folgenden Seiten. Viel SpaR! tk m strengstens verboten.
wie "Spore" sind absolute Aus- Wer nun denkt, "Diese priiden

Amerikaner!", der sei vorgewarnt: Fiir
die Games Convention, die dieses
Jahr vom 24. bis 27. August in Leipzig
stattfindet, ist Ahnliches geplant...

nahmen

WENIGER GEMETZEL
Weitaus besser hat unseren Messe-
reportern der Umstand gefallen, dass

unappetitliche Gewaltorgien fast voll-
standig von der Bildflaiche ver-
schwunden sind: Klar, der ein oder
andere Titel (etwa "Scarface’) richtet
sich an ein erwachsenes Publikum -

A TROTZ STRESS GUT DRAUF: Die Games-Aktuell-Reporter Fabian und
Thorsten beim exklusiven Guitar-Hero-2-Zock im Gibson-Tourbus.

Weniser Ha,
| Bi ‘;2:”_ avﬁ wenjiger

gesen Snimdly: in

— LA NAATE orotestiont
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SPEEIHL BRANDHEISSE INFOS LIVE VON DER E3
e

A

<“|| Preis: 599 Euro Preis: 499 Euro |

|
® Blu-ray-| Laufwerk [[m Blu-ray-Laufwerk
B Festplatte mit 60 GByte || ® Festplatte mit 20 GByte

l HDMI-Anschluss H
® W-LAN integriert | |
B Speicherkarten-Leser | |

PLAYSTATION3

In zwei Varianten steht die PlayStation3 ab 17. November in den

Laden - mit integrierter Festplatte und einem neuen Controller, der

sogar jenem von Nintendos Wii ahnelt!

s ist vollbracht. In einer zweistlindigen Pres- PlayStation3-Steuereinheit nun stark dem
E sekonferenz machten die Sony-Verantwortli- rten DualShock2 der PS2. Im Inneren fir
chen um PlayStation-Erfinder Ken Kutaragi allen  sich aber jede Menge Neues
Spekulationen ein Ende und lieferten knallharte hat Sony den Vibration
die PlaySta- Bewegungssensor a

otor gegen einen

t: Nun steuern Sie
ckten Varian-  beispielsweise ein Flugzeug durch Drehen, Nei-
tet sie 499 Euro. gen, Heben und Senken der Steue eit — ahn-
lich wie bei Nintendos Wii. Der PS3-Controller
sechs Richtungen
el. Bis zu
Daten per Funk

Fakten: Am 17. November ersc
er a
estplatte kos

tion3 in Deutschland. In e
te mit 20-GBy
599 Euro muss man fir das voll ausge:!
dell berappen, das neben einer 60-GByt
besitzt

ldsst sich in insges

bewegen und zwar ohne stérendes

A VON UNTEN NACH OBEN: Multi-AV, Digital Au- te auch einen HDMI-Anschluss
dio Out, Gigabit-LAN. Der HDMI-Port dariiber (lin- Nach

1 einer neuen Vereinbarung zw schicken |h
kes Bild) fehit bei der abgespeckten PS3 (rechts).

ray-Konsortium und den wichtigsten Hollywood-  ber Bluetooth an die Konsole. Geht an |hrem
Studios, kann der Kopierschutz HDCP aber
1 YUV-Ausgang Ubertragen w
S3 biete
Chip sowie einen Einschub fUr

ntroller der Strom
USB-

In Sie ihn per

analo: n die Konsol

nd versorgen ihn so

den. Die Premiun dem einen W-LAN-  mit neuem Saft

erkarten

VERBESSERTES EYETOY
CONTROLLER MIT BEWEGUNGSSENSOR ber nicht nur den Controller in die
Das futuristische Controller- Tuning-Werkstatt geschickt: In einer
Modell, das letztes Jahr Prasentation
auf der E3 gezeigt wurde

3 auch die Mog-
hat Sony wieder verwor- EyeToy-
fen. Optisch &hnelt die Kamera vorgefiihrt B:\ 'The Eye of

keiten der

A VERSTECKT: Unter der Klappe links verbergen ’7 2T m
sich vier USB-Anschliisse. Uberdies findet sich hier ,,,H,y,,,,, % s [j][]g@ TRl poEesy POPH @ Bluetooth
beim teureren Modell ein Speicherkarten-Leser. b !
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A BEWEGUNGSSENSOR: Unter den Augen von Ken Kutaragi fiihrte Phil Harrison das neue Feature der PS3-

Steuereinheit vor. Durch Drehen und Neigen bewegte er den Riesen-Controller im Hintergrund.

Judgement" erkannte die Kamera Spielkarten, die
jenen von Yu-Gi-Oh &hnelten. In Sekundenschnelle
entwuchs der auf dem Bildschirm dargestellten
Karte ein Monster, das sich spater mit weiteren
Viechern duellierte. Witzig: Die von der E3 2005
bekannte gelbe Ente hatte bei dieser Prasentation
ein Comeback als machtiger Bossgegner.

Beim PS3-'Singstar" zeichnen Sie mit dem ver-
besserten EyeToy lhre Sing- und Tanzperformance
in optimierter Qualitat auf — passend zu den hoch-
auflésenden Original-Videos. Ihr kiinstlerisches Ta-
lent kdnnen Sie kiinftig aber nicht nur im eigenen
Wohnzimmer vorflihren

PLAYSTATION3 ONLINE

Uber das Portal "My Singstar online* zeigen Sie |hr
personliches "Singstar'-Video Freunden und Be-
kannten. Zudem finden
Sie dort neue Songs
und Grafikeffekte zum
Downloaden. Kosten-
pflichtige Inhalte be-
zahlen Sie ab Novem-
ber mit der so genann-
ten PlayStation-Card,

&
A ADLERAUGE: In Los Angeles demonstrierte Sony
die Leistungsfahigkeit ihrer neuen EyeToy-Kamera
mit diesen Monster-Spielkarten.

VON PSONE AUF PSP
Mit der PlayStation-Card kénnen Sie u.a. PSone-
Spiele herunterladen, auf einen Memory Stick
speichern und dann mobil auf Ihrer PSP zocken
Legenddre Klassiker wie "Ridge Racer" feiern auf
diese Weise ihr Comeback. Und das ohne die lan-
gen Ladezeiten von damals — eine klasse Idee!
Ob es bei Sonys verbessertem Online-Angebot
unterschiedliche Lobbys fir Gelegenheits- oder
Hardcore-Gamer gibt, wurde in Los Angeles nicht
verraten. Es deutet jedoch einiges darauf hin, dass
sich die Verantwortlichen bei Sonys neuem Online-

Il USB-Anschluss zum Laden
des Funk-Controllers

B Teils freiliegende L2-/R2
Trigger mit 10-Bit Abtas-
tung (PS2: 8 Bit)

Bl Analog-Sticks mit lange-
rem Weg fiir feinfiihligeres
Steuern

Il Button zum An-/Ausschal-
ten der Konsole (noch
nicht offiziell bestatigt)

A LEICHTGEWICHT: Anstatt eines Vibrationsmotors
sitzt im Inneren des PS3-Controllers ein Sensor, der
B in sechs ied Rich

erkennen kann. Das Bluetooth-Steuergerat benétigt
zudem keine schweren Akkus und ist daher leichter
als das Vorgangermodell.

) FAKTEN

L2

PS3-Release: 17. November; Kostenp
599 Euro (60 GByte) und 499 Euro (20 GByte).

Der Release in Japan ist bereits knapp eine
Woche friiher, némlich am 11. November.

Zum Start sollen weltweit zwei Millionen
PS3-Konsolen in den Handel kommen.

Anfangs wird nur das schwarze Modell der
PlayStation3 vertrieben.

Die‘PSS wiegt fiinf Kilogramm, ist 32,5 cm
hoch, 9,8 cm breit und 27,4 cm tief.

Die billigere PS3 (499 Euro) spielt per
YUV-Kabel Blu-ray-Filme in HD ab!

Spezielle Spiele lassen sich durch bloRes
Bewegen des Controllers steuern.

"Singstar'-Videos kdnnen iiber den Service
“My Singstar online” verschickt werden.

Heruntergeladene PSone-Games spielen
Sie iiber Memory Stick auf der PSP.

die vom Prinzip her Service besonders ins Zeug legen werden " 4 DS P S
Eltern kdnnen ein Ausgabelimit fiir die On-
einer Prepaid-Telefon-  SchlieRlich hat Microsoft die Messlatte mit Xbox line-Plattform der PlayStation3 festlegen.
karte gleicht. Live schon sehr hoch gelegt azm
> ANDREAS SZEDLAK THOMAS SZEDLAK SWEN HARDER

Fazit: Die PS3 ist zwar teu-
er, aber zum Gliick nicht so
teuer wie befiircht.

Die abgespeckte Variante kostet 100 Euro mehr als

eine Xbox360. Dafiir krieg ich aber eine potentere

Technik und Blu-ray. Klasse: Trotz fehlendem HDMI

kann ich als Filmfan auch zum billigeren Modell grei-

fen, um HD-Streifen sehen zu kénnen. Den neuen

Controller find ich klasse, obwohl Sony da mal ganz
. dreist bei Nintendo gespickt hat.

Fazit: HD-EyeToy, Blu-ray,
Bewegungssensor im Pad —
Vielfalt ist bei Sony Trumpf!

Wahrend Nintendo die Omis und Microsoft Online-
Fans fokussiert, will Sony wohl alle. Keine Next-Geri-
Konsole ist so vielfaltig wie die PS3. Aber wer viel
will, muss auch viel blechen — die Preise sind hap-
pig. Aber entscheidend sind am Ende mal wieder die
Games. Hier bin ich gespannt, wie sehr Sony den
Wegfall der "GTA"-Exklusivitdt zu spiiren bekommt.

Abgespeckt: Auf der E3 2005 wurde die PS3 mit mehr Anschiiissen angekiindigt. Versprochen
wurden 2 x HOMI, 3 x LAN und 6 x USB. Ubrig geblieben sind 1 x HOMI, 1 x LAN und 4 x USB.

Fazit: Mensch, wer hétte
das gedacht? Sony halt
diesmal Wort!

Respekt! Selbst nach der PS3-Terminverschiebung
in Japan hélt Sony eisern am Europa-Starttermin im
November fest. Doch werden die ersten Spiele die
viel versprechende Hardware anndhernd ausrei-
zen? Ich befiirchte, dass richtige Kracher wie
“Metal Gear Solid 4” erst im Laufe des kommenden
Jahres eintrudeln. Ware schon, wenn ich mich irre.

06]2006 | Games Aktuell | 25
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BRANDHEISSE INFOS LIVE VON DER E3

NINTENDO Wil

Revolution statt Evolution. Nintendo pfeift auf optischen Bombast
und lockt Spieler mit neuartiger virtueller Interaktion. Einmal mehr
lautet das Motto: Mittendrin statt nur dabei.

er erste Schock traf die weltweite Fange-
D meinde kurz vor der E3: Namenswechsel!
Statt "Revolution” wird Nintendos neue Konsole
"Wii" heiRen. Das klang im ersten Moment ziemlich
gewodhnungsbedurftig. Doch eigentlich passt der
Name ganz gut. Wii — gesprochen "wi’, wie das
englische Wort fir "wir" — verdeutlicht, dass die
Konsole nicht nur fir erfahrene Zocker, sondern fiir
die breite Masse gedacht ist

WII WIE WIR ALLE

Das einzigartige Konzept von Nintendo Wii Uber-
schreitet Grenzen: Erstmals interagieren Sie direkt
mit Ihrem virtuellen Umfeld. So schwingen Sie
Ihren “Schidger” beim Tischtennis wirklich durch die
Luft, um Polygonballe Uber das Netz zu donnern
Und beim Schwertkampf gegen einen mittelalter-

26
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DIGITAL

lichen Recken fiihren Sie tatsachlich mit lhrer rech-
ten Hand Hiebbewegungen aus, wahrend Sie mit
der linken blocken. Maglich macht das der neuarti-
ge Nintendo-Controller. Er Ubertragt lhre Bewe-
gungen augenblicklich auf den virtuellen Charakter.
Die Steuereinheit besteht aus der so genannten
Wii-Remote und dem Nunchuk-Controller (mehr
Infos dazu finden Sie im Kasten)

Die beiden Geréte stellen Ihr Bindeglied zur vir-
tuellen Welt dar. Benutzt |hre Figur beispielsweise
einen Baseballschldger, missen Sie die entspre-
chenden Bewegungen mit dem Nunchuck-
Controller ausfiihren. Dasselbe gilt, wenn Sie eine
Kurbel betatigen oder einen Taktstock schwingen
Selbst Lenkbewegungen lassen sich so simulie-
ren. Erinnert ein wenig an Sonys EyeToy-Prinzip,
nur dass sich alles weitaus realer anfiihit. Uberdies
brauchen Sie nicht direkt vor der Mattscheibe her-
umzuturnen. Dank Bluetooth-Technologie bendti-
gen die Controller kein Kabel mehr. Das heifl3t, Sie
haben komfortable zehn Meter "Spiel-Raum”.

< MULTIFUNKTIONAL: Der Wii-Remote macht alle
Bewegungen mit, vibriert und gibt sogar Sound aus.
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WII-REMOTE

1]
1. Power-Button  Dient zum Ein- und Ausschalten der @ | I . [13] |
der Konsole. Die Wii-Remote verfiigt iiber eine Rumble- m
> . . Funktion sowie einen Expansion Port und ]
2. Steuerkreuz Fir die Auosw_ahl von Items im Spiel kann auch als Pointer eingesetzt werden. ‘
oder von Optionen im Mend. Dariiber hinaus besitzen beide Controller -
3. A-Button Aktionstaste einen 3-Achsen-Bewegungssensor, der die
(Springen, SchieBen, Interagieren) mit dem Gerat ausgefilhrten Bewegungen \i ‘
o B iinad Altionstaste augenblicklich ins Spiel iibertragt. |
(Springen, SchieRen, Interagieren) 12} \
5. +/- Button Aktionsknépfe fiir Sonderfunktionen. \\
6. Home-Button  Direkter Zugriff auf die Funktionen ¥
} dar Wil Hartiware, NUNCHUK: ACONTROLLER
| 7. Lautsprecher  Gibt Ingame-Gerdusche wieder. 11./;::Iog-snck Zum BewegsnZisten
o " 1 12.Z-Button Aktionskndpfe
8. 1/2 Button Aktionsknépfe fiir Sonderfunktionen. qrj (Springen, SchieBen,
9. Display Zeigt an, wie viele der vier méglichen / Interagieren)
Controller angeschlossen sind. \"—t—v—r 13.C-Button Aktionsknépfe
‘ 10. Expansion-Port  Hier wird der Nunchuk-Controller Wii (Springen, SchieRen, <
{ angestépselt. Interagieren) =1
9 GameCube-Spiele schlucken. Apropos Spiele: Hier  den Ubrigen technischen Daten schweigt sich Nin-
gibt's noch ein besonderes Schmankerl. Wii-Spie-  tendo noch aus. Der Ninteno Wii erscheint im 4
" Wii X ler kdnnen némlich online auf eine virtuelle Biblio-  Quartal. Ein exaktes Datum wird noch genannt
— = (& @ @& ) f‘) thek zugreifen und sich Klassiker alter Nintendo-  Auch den Peis halt Nintendo nocht geheim. fe m
AL SRR (j i Konsolen (N64, SNES, NES) herunterladen. Eben-
2 /  falls abrufbar: eine Best-of-Sammlung des Sega
P Y " Mega Drive sowie des TurboGrafx. ||“> FAKTEN
MER ERREICHBAR
A OLDSCHOOL: Herunter Classic-G M & ) .
zockt der Wii-Benutzer mit diesem Controller. Die Wii-Konsole verfligt tber eine Wi-Fi-Funktion,

die drahtlose Kommunikation mit dem Nintendo DS

ECHTE HANDARBEIT erlaubt. Das interessanteste neue Feature ist das
Das originelle Prinzip taugt natlrlich nicht nur fir  so genannte WiiConnect24. Damit ist der form-
solche simplen Partyspielchen. Auch actionreiche — schéne Cube-Nachfolger stets online, selbst wenn
Ego-Adventures wie "Metroid Prime 3: Corruption® man die Konsole ausgeschaltet hat. Der Clou:
oder knuffig-bunte Jump'n‘Runs wie "'Super Mario  Updates fir Ihre Spiele und Nachrichten von On-
Galaxy" werden auf diese Art zur kérperbetonten line-Freunden werden automatisch auf die Konsole
Spielerfahrung. Weniger neu und schon gar nicht  geladen — und das bei minimalem Stromverbrauch.
innovativ ist die Grafikleistung der Wii-Konsole Auch wenn die neue Nintendo-Kiste mit

Was Big N bis jetzt zeigte, kann sich nicht mit  Bluetooth auf funkgesteuerte Controller setzt, bie-
der Xbox360 oder PS3 messen. Nintendo betonte  tet sie vier herkémmliche Anschlussbuchsen fiir
mehrmals, dass dieser Aspekt ohnehin zweitrangiy  GameCube-Steuergeréte so- P
sei. Es verwundert also kaum, dass HDTV nicht wie zwei Steckplatze fir %
unterstitzt wird. Das Gerat verflgt lediglich Gber  Speicherkarten des Vor- ¢
Komponenten- Composite- und S-Video-An-  géngers. Neben zwei USB-
schluss. Somit genligt dem Wii-Besitzer zur Wie-  2.0-Anschliissen verfigt sie
dergabe ein herkdmmliches TV-Gerdt. Als Spei- zudem Uber einen SD-Karten-
chermedium setzt man erneut auf eine Eigenent-  Steckplatz. Darliber kénnen Sie
wicklung. Neben einem speziellen optischen Da- den nur 512 MB groRen Flash-
tentrager wird die Wii-Konsole auch problemlos  Speicher nachtraglich aufristen

Mit dem neuartigen Controller kénnen Sie
erstmals direkt mit dem Spiel interagieren,

Schluss mit dem standigen Kabelwirrwarr.
Der Nintendo Wii setzt auf Funk-Controller.
Wenn Sie die Konsole ausschalten, bleibt

er fiir Updates mit dem I-Net verbunden.
Keine HDTV-Unterstiitzung. Zum Zocken
reicht wie bisher eine ganz normale Glotze.
Sie konnen Spielklassiker alter Konsolen wie
N64, SNES und Mega Drive downloaden.

Ihr alter GameCube ist kaputt? Kein Problem,
der Nintendo Wii spielt Cube-Spiele ab.

Der Ni Wii bietet A I dglich
keiten fiir GameCube-Perepheriegerite.

Release der Konsole im 4. Quartal. Genauer
Termin wird noch bekannt gegeben.

Wird preislich wohl die Xbox360 und die PS3
deutlich unterbieten. Unser Tipp: 250 Euro.

Parallel zum Starttitel ‘The Legend of Zelda"
erscheint auch die GameCube-Version.

lIII} KOMMENTARE

FRANK EMMERLING

Fazit: "Nintendo Wii ist die
innovative Alternative zu
Sony und Micresoft."

THORSTEN KUCHLER FABIAN KAUFER

Fazit: "Hoffentlich wird
Nintendos Mut zur Verén-
derung belohnt!"

Fazit: "Spielerischer Quan-
tensprung, dafiir techni-
scher Stillstand.”

Ein wirklich mutiger Schritt: Man kann schwer ab- Unberiihrt von aller HD-Hysterie geht Nintendo eige- Nintendos Wii bringt nur unwesentlich schonere Di-
schitzen, ob Big N damit Erfolg haben oder auf die ne Wege — und trifft damit den Nerv der Zeit. Un- giwelten auf den Bildschirm als der GameCube —
Nase fallen wird. Ich driicke den "Mario"-Machern komplizierte Titel fiir unerfahrene Zocker: Dieses Grafikjunkies werden bei der Konkurrenz besser be-
jedenfalls fest die Daumen. Die Wii-Konsole ist fiir Konzept ist nicht nur schliissig, sondern kénnte das dient. Viel wichtiger ist aber, dass der coole Con-
mich der lang ersehnte Ausweg aus der Innova- Hobby Videospielen endlich zum wahren Massen- troller es tatsachlich schafft, ein frisches Spielgefiihl
tions-Sackgasse, in der sich die Spielebranche phanomen machen. Dass die Grafik der Wii-Spiele zu bescheren. So kénnte Wii abseits eingelatschter
schon seit Jahren befindet. nicht gerade begeistert, stért mich kein bisschen. Pfade ganz neue Kauferschichten erreichen.
Namen sind Schall und Rauch: Viele Nintendo-Geréte hieBen urspriinglich anders. So fing 06[2006 | Games Aktuell 27

das N64 als Project Reality, der GameCube als Dolphin und der Nintendo DS als Nitro an.
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Ein HD-DVD-Laufwerk fiir die Xbox360
erscheint im Herbst und soll 200 Euro kosten.

Weltweit wurden bereits fiinf Millionen
Xbox360-Konsolen verkauft.

Eine Xbox360-Kamera wurde fiir Herbst
diesen Jahres angekiindigt.

"GTA IV" soll am 19. Oktober 2007 zeitgleich
fiir Xbox360 und PlayStation3 erscheinen.

Das neue PC-Betriebssystem Windows Vista
wird kompatibel zum Xbox-Live-Dienst SEII'I.J

www.gamesaktuell.de

¥V HEADSET ‘

¥ XBOX LIVE VISION CAMERA

XB0X360

Microsoft hat derzeit die modernste Konsole am Markt. Doch die
Jungs aus Redmond ruhen sich nicht aus, sondern haben auf der E3
interessantes Zubehor angekiindigt. Und dann war da noch GTA...

eter Moore mag Tattoos. Auf seinem rechten
Oberarm prasentiert der Corporate Vice Presi-
dent von Microsofts Entertainment-Abteilung
unter anderem das markante Logo von "Halo 2
) Seit dem 9. Mai prangt auf Moores
O‘ linkem Bizeps das Logo eines
g Spiels, um das alle Xbox-Fans
gefleht hatten: "Grand Theft

Auto V'l Auf
E3-Pressekonferenz ver-
N kiindete der geburtige
) Brite mit stolzgeschwell-
ter Brust das Ende der PlayStation-Exklusivitét. Die
letzten drei "GTA"-Spiele waren stets zuerst fr die
PS2 erschienen, Xbox-Umsetzungen folgten je-
weils Monate spater. Am 19. Oktober 2007 er-
scheint "GTA IV" fur PS3 und Xbox360 gleichzeitig
Schon zu Beginn der Pressekonferenz zeigte

Microsofts

Microsoft mit einer beeindruckenden Demo-Ver-
sion von "Gears of War', dass man schon vor dem
PS3-Start im November einen dicken Trumpf aus-
spielen wird. Freuen Sie sich auf unsere Vorschau
im néchsten Heft - Video inklusive!

HD-DVD VS. BLU-RAY ODER

MICROSOFT VS. SONY

Fir Ihre HDTV-Konsole hat Microsoft in Los
Angeles spannende neue Zubehor-Artikel ange-
kindigt. Als Gegenstuick zum Blu-ray-Laufwerk der
PlayStation3 wird Microsoft im Herbst ein exter-
nes HD-DVD-Laufwerk fiir die Xbox360 veroffent-
lichen. Wichtig: Trotz fehlendem HDMI-Anschluss
der Xbox360 kénnen auf dem HD-DVD-Laufwerk
HDCP-kopiergeschiitzte Inhalte auf den LCD-Fern-
seher oder Projektor gebracht werden - hier brét

» SHADOWRUN: Das Actiongame zocken Xbox360-

Microsoft eine Extrawurst. So tobt also Ende des
Jahres eine wichtige Schlacht im Formatkrieg zwi-
schen den beiden DVD-Nachfolgern im Konsolen-
bereich. Den Preis fir das HD-DVD-Laufwerk hélt
Microsoft noch geheim. Gerlichten nach soll er bef
200 Euro liegen

Spannend ist auch die Xbox Live Vision Ca-
mera, die nicht nur die Kommunikation zwischen
den Livern ausbaut, sondern auch viele fréhliche
Gesichter in die User-Profile bringt. Spiele wie
'Rainbow Six: Vegas" unterstiitzen die Kamera -
endlich sehen die virtuellen Helden aus wie wir!

Zusammen mit "Forza Motorsport 2" will Micro-
soft Ende des Jahres ein kabelloses Force-Feed-
back-Lenkrad in den Handel bringen. AuRerdem
waurde ein kabelloses Headset angekiindigt

XBOX LIVE GOES VISTA

Fiir PC-Spieler interessant: Der Windows-XP-
Nachfolger Windows Vista soll

das bisher spieler-
freundlichste Microsoft-Betriebs-
system werden, sondern auch zu '
Xbox-Live kompatibel sein. So
konnen Xbox360-Nutzer mit ihren
PC-Freunden kommunizieren und

sogar zusammen oder gegenein-

ander zocken. szl

-

nicht nur

¥V EXTERNES
HD-DVD-LAUFWERK

» GEARS OF WAR: Der Epic-Shooter gehdrte zu den

Fans und PC-Spieler mit Wind Vista

Titel der E3 2006.

beeindr
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ACTION | CRYSIS

System:
Termin/Preis: 4.0.2006-50€  ersc

PS3 Xbox

heint nicht erscheint nicht er

hox 360

nt nicht

GameCube Wii

erscheintnicht  erscheint nich

t

Die realistischste Optik, die cleversten Gegner und die coolsten Waffen — beim
Mega-Shooter von Crytek kénnen wir unmaglich mit Superlativen geizen.

D ieses Jahr stand die E3 ganz
im Zeichen der neuen Kon-
solen, doch ausgerechnet ein deut-
sches PC-Produkt stahl den meis-
ten Next-Gen-Entwicklungen die
Schau. Die Rede ist von “Crysis",
dem zweiten Projekt der Frank-
furter "Far Cry (dt.)"-Macher. Der
Ego-Shooter erscheint Gerlichten
zufolge auch fiir Xbox360 und PS3,
auf der E3 war allerdings nur die
PC-Version zu sehen. Diese haben
wir ausflihrlich Probe gespielt! Die
Story von "Crysis" katapultiert uns

ein paar Jahre in die Zukunft. Als
auf einer Siidseeinsel ein unbe-
kanntes Flugobjekt abstiirzt, lauten
nicht nur bei den Amerikanern die
Alarmglocken. Auch den Chinesen
und den Nordkoreanern ist nicht
wohl bei der Sache. Also schicken
alle drei Nationen kurzerhand ein
militarisches Empfangskomitee,
um die auferirdischen Besucher
zu begriBen.

Eine kluge Entscheidung, denn
wie sich schnell herausstellt, ist
mit dem intergalaktischen Riesen-
gefahrt keine schrumpelig-nette
E.T.-Kopie angereist, die unsere
Freundschaft sucht. Vielmehr
haben's mal wieder fiese Aliens
auf unseren schénen Blauen Pla-
neten abgesehen.

UNGEBETENE GASTE

Keine Frage, der Invasion muss
Einhalt geboten werden! Und so
treten Sie in der Rolle des Elite-
soldaten Jake Dunn an, um das
Schlimmste zu verhindern. Damit
Sie es mit den Aliens aufnehmen
konnen, diirfen Sie auf allerneue-
ste Technologien zuriickgreifen.
Unter anderem tragen Sie einen so
genannten Nano Muscle Suit. Der

sieht nicht nur schon futuristisch
aus, sondern lasst sich auch modi-
fizieren. Sie wollen schneller ren-
nen oder deutlich mehr feindliche
Treffer wegstecken? Kein Problem,
einfach das Meni aufrufen und mit
einem Klick die gewiinschte
Fahigkeit aktivieren.

Beim Waffenarsenal hat Crytek
ebenfalls tief in die Innovations-
kiste gegriffen. Alle Ballermanner
in "Crysis" konnen Sie aufristen:
Selbst ein Maschinengewehr lasst
sich mit einem Schalldampfer ver-
sehen, falls Sie mal lautlos meu-
cheln wollen. Auch bei der Muni-
tionsauswahl haben Sie jetzt mehr
Spielraum. Zusatzlich zu den
Standardclips diirfen Sie mit Ihren
Knarren auch Betdubungs- oder
Explosionsgeschosse abfeuern.

TATEN & KONSEQUENZEN

Dass die meisten Ego-Shooter
nicht gerade mit brillanten Storys
aufwarten, ist kein Geheimnis.
Damit der Plot nicht auch in
"Crysis" zur Nebensache ver-
kommt, hat sich Crytek etwas Be-
sonderes einfallen lassen. Die Er-
eignisabfolge ist nonlinear. Wenn
beispielsweise einer lhrer NPC-

Crytek wurde 1999 von den Briidern Cevat, Avni und Faruk Yerli in Coburg
gegriindet. Im April wechselte Crytek nach Frankfurt — Mitarbeiter und deren Familien inklusive.
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A GUT AUSGESTAVE: D

und Ihre kampferprobten Teamkollegen auf das Unerwartete vorbereitet.

ank des modifizierbaren Nano Muscle Suits sind Sie
(PC)

A KALT ERWISCHT: Eine der nsuartlgen Allen-Wanen kann ganze Areale in

Ein

honer Anblick. (PC)

Begleiter ins Gras beilt — Jake
zieht namlich mit einem ganzen
Einsatzteam gegen die auferirdi-
schen Eindringlige zu Felde - an-
dert sich der Verlauf der Geschich-
te. So entscheiden Ihre Taten, wie
der Kampf um die Erde endet.

In vielen Punkten ist "Crysis"
die technologische Weiterentwick-
lung von "Far Cry (dt.)". Die Kl lhrer
Widersacher war schon damals
beangstigend, doch jetzt agieren
lhre Feinde noch intelligenter.
Teamangriffe, Riickzugsmanover

und Fallenstellen - lhre Wider-
sacher sind wahrlich in der Lage,
es mit lhnen aufzunehmen. Sehen
Sie sich vor!

Doch all diese Neuerungen und
Verbesserungen verblassen im
Vergleich zu der phanomenalen
Grafik von "Crysis". Zugegeben,
schon auf den Screenshots sieht
der Ego-Shooter traumhaft aus.
Aber erst wenn Sie mitten in der
Flora der Siidseeinsel stehen,
erkennen Sie, mit wie viel Liebe
zum Detail alles geschaffen wurde.

A SCHON VORSICHTIG Granaten gehéren zu den grnmen Gefahren. Befinden

Sie sich zu nahe an der Detonation, leidet sogar Ihre Wahrnehmung.

(PC)

A ABSOLUT REALISTISCH: Wahrend Ihres A

konnen Sie die N

bei lhrer ta

A PHVSIKAI.ISCH KORREKT: Mit Granatbeschuss lassen sich Baumriesen gezielt

zu Fall bringen. Wozu das gut ist? Natirlich um Feinde zu erschlagen.

Da wirkt jeder Baum, jeder Gras-
halm und jeder Stein einzigartig.
Und wenn plotzlich ein Windsto8
durch die Palmen und Biische
fahrt, bleibt man gerne einmal ste-
hen, nur um das Schattenspiel zu
beobachten, das durch die uner-
wartete Bewegung der Grashalme
und Blatter entsteht.

DIE PERFEKTE OPTIK

Umso gespenstischer wirkt die
ansonsten so (beraus lebendige
Landschaft, wenn Sie durch kom-
plett vereiste Gebiete missen.
Pflanzen, Tiere, sogar Soldaten —
alles wurde von einer Sekunde zur
nachsten von einer maéchtigen
Alien-Waffe schockgefrostet.

Nicht ganz so beeindruckend,
dafiir jedoch absolut detailgetreu
fallt der Flugzeugtrager aus, mit
dem Sie und lhre NPC-Kameraden
angereist sind. Das Schiff wird
spater Schauplatz eines verhee-
renden Alien-Angriffs: Wahrend
im Hintergrund ein Begleitzerstor-
er in den Fluten versinkt, miissen
Sie es auf dem Flugdeck mit einer
gigantischen Kampfmaschine auf-
nehmen, die Sie ebenfalls auf den
Meeresgrund schicken will.

(PC)

Samtliche Szenarios in "Crysis"
gefallen nicht zuletzt auch deshalb,
weil sie so immens grof sind. Egal
was Sie am Horizont erspahen, Sie
konnen jederzeit dorthin, egal wie
weit es entfernt ist.

Um in den riesigen Gebieten
schneller voranzukommen, diirfen
Sie Fahrzeuge requirieren. Neben
Jeeps und Panzern bietet sich hier
und da auch mal ein Boot als Fort-
bewegungsmittel an. Besonders
cool ist es, mit einem Helikopter
abzudisen. fe

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

sehrgut

Der Eu Shom der llll."lsllll Ge-
ielerische |

Spie
verpackt in eine Hammer-Optik.
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Genre Eg

Hersteller IV

pricht man von "Halo", spricht

man von der bedeutendsten
Ego-Shooter-Reihe fiir die Xbox.
Gegen die ausgekliigelte Spielme-
chanik, die packende Story und die
hollywoodreife Prasentation
kommt kein Konkurrent an.

In "Halo 3" geht die Geschichte
um den Master Chief zu Ende - na-
tirlich exklusiv auf der Xbox360.
Allerdings miissen wir uns noch
eine Weile gedulden, bis wir das
nachste Mal in den gepanzerten
Kampfanzug schliipfen und die

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

x b Wt
Der Krieg der zwischen den Menschen und dem Cove-
nant im ersten Halo begann, wird im dritten Teil beendet.

32 www.gamesaktuell.de

Alien-Invasion  zurlickschlagen
kénnen - erst 2007 wird "Halo 3"
in den Handel kommen.

FORTSETZUNG FOLGT....

Die Story knulpft nahtlos an das
Ende von "Halo 2" an. Wir erinnern
uns: Als wir den Master Chief
damals verlassen haben, war er
auf dem Weg zuriick zur Erde, die
gerade vom Covenant attackiert
wurde. Ein freispielbarer Teaser
verriet darliber hinaus, dass Cor-
tana, die Al-Hilfe des Master
Chiefs, die groBe Katastrophe
Uberlebt hat.

Inzwischen ist die Armee der
Erdstreitkrafte von der aggressiven
Alien-Allianz geschlagen worden
und das Covenant sucht nach
einem machtigen Artefakt, das sich
irgendwo in Afrika befinden soll -
genauer gesagt unter Afrika. Auch
Cortana betritt wieder die Biihne.

Allerdings lasst Entwickler Bun-
gie offen, ob die Kinstliche Intelli-
genz noch loyal zum Master Chief
steht oder vom hinterhéltigen
Gravemind korrumpiert wurde.
Klar ist hingegen der Auftrag des
Master Chiefs: Feind stoppen und
besiegen!

Die letzte Schlacht des Master Chiefs beginnt 2007. Wir haben einen ersten
Blick auf den wichtigsten aller Xbox360-Titel geworfen. Vorhang auf fiir Halo 3!

ERSTER EINDRUCK: BRILLANT!
Spielerisch wird "Halo 3" auf den
fast perfekten Vorgangern aufbau-
en. Details zu Waffenauswahl,
Fahrzeugen oder Gegnertypen
gibt es noch nicht. Immerhin liefer-
te ein bombastisch inszenierter
Trailer auf der E3 einen Vorge-
schmack auf das, was uns 2007 er-
wartet. Das Video war nicht —
wie man im ersten Moment vermu-
ten konnte — vorgerendert. Tatséch-
lich handelte es sich um Ingame-
Grafik. Unglaublich, wenn man
sich die gigantischen Ausmale
des Areals vor Augen hélt — schon
der Einschlagkrater misst iiber vier
Kilometer im Durchmesser.

Mit einer neuen Technologie
kénnen Licht-Schatten-Effekte
noch realistischer dargestellt wer-
den. Zum Vergleich: In "Halo 2"
wurde jedes Objekt einzeln ausge-
leuchtet. Jetzt arbeitet man mit
dem Global-Lighting-System, bei
dem eine einzelne Lichtquelle aus-
reicht, um ein riesiges Areal zu er-
hellen. Alle Schatten werden in
Echtzeit gerendert — sehr aufwan-
dig, sehr beeindruckend. Bilder
aus dem Trailer sehen Sie auf die-
sen Seiten. In unserem Next-Gen-

Bevor Bungie mit "Halo" Xbox-Geschichte schrieb, gelangte
der Entwickler auf der PS2 mit dem Action-Schrott "Oni” zu eher trauriger Beriihmtheit.



A TEXTUR\{VUNDER: Auch wenn der Master Chief wie gerendert aussieht, han-
delt es sich bei diesem Bild um eine Ingame-Screen des Kriegshelden. (Xbo

=

Das Covenant hat das Versteck des Artefakts in der afrikanischen
Wiiste gefunden. Der Master Chief muss tatenlos zusehen.

Sonderheft (ab 07. Juni am Kiosk!)
konnen Sie den kompletten Trailer
in normaler und in Hires-Auflo-
sung bewundern!

DAS WARTEN BEGINNT

Bleibt die Frage: Wann genau
kommt "Halo 3"? Aus zuverlassiger
Quelle wissen wir, dass Microsoft
den Ego-Shooter gleichzeitig mit
dem Kinofilm im Mai 2007 verdof-
fentlichen will. Bei der Kino-Adap-
tion wird kein Geringerer als
Guillermo del Toro auf dem Regie-

Afrikas durch ihren Detail und

Trotz ihrer Kargheit beindruckt die menschenleere Steppe

_ ACTION|HALO3 | VORSCH\HU

A FREUNL FEIND?: Cortana erscheint dem Master Chief. Ob Sie ihn \;er;;l-#{'
ten oder noch auf seiner Seite kampft, erfahren wir erst in Halo 3. (Xbox@60)™

Durch das Global-Lighting-System wird das Tal nur

durch die Sonne Der -
stuhl sitzen - allerdings nur, wenn
sich der Dreh™fir den "Halo"-Film
nicht mit den Arbeiten an "Hellboy

2: The Golden Army*" liberschnei- """ T
det. Peter Jackson wird das Sci-Fi-
Werk produzieren, also stellen wir
uns schon mal auf'exzellente Trick-
effekte ein. Schlieflich gehdren
dem einstigen Horrorfilm-Regis-
seur die Unternehmen WETA
Digital und WETA Workshop, die\<
schon zu den Tolkien-Verfilmun-
gen und zu "King Kong" die Effekte ~
geliefert haben.

. sehr gut

Das Warten lohnt sich! Bungies
Sci-Fi-Shooter diirfte die Xbox360-
Konkurrenz alt aussehen lassen.
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ACTION-ADVENTUI

Feb. 2007 - 60 €

e

Genre
Hersteller
eine Frage, "God of War" war
der Uberflieger des vergange-
nen Videospieljahres. Zwolf Nomi-
nierungen und sieben Awards
konnte Sonys Action-Spektakel bei
n Spiele-Oscars auf dem D.I.C.E.
Summit 2006 verbuchen. Darunter
sogar die Top-Auszeichnung in der
Kategorie "Spiel des Jahres". "God
of War" lieR alle anderen Titel hin-
ter sich, auch die fiir andere Kon-
solen und PC.

Entwickler

(bekannt durch)
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Der Spartaner muss wieder sein ganzes akrobati-
sches Geschick aufbringen, um sein Ziel zu erreichen.

Auf der Games Developers Confe-
rence in San Jose lieR David Jaffe,
Creative Director des ersten Teils,
die Bombe platzen: Der Rachefeld-
zug des Spartaners ist noch nicht
beendet! Zur groRen Uberra-
schung der Fachpresse hat man
sich entschieden, den Nachfolger
auch noch fiir die PS2 zu prasen-
tieren. Eine tolle Nachricht, tber
die sich alle PlayStation-Konsole-
ros freuen konnen!

seites PS2-Abenteuer sieht noch besser aus als der geniale Vorgéanger!

Zur Story nur so viel: Kriegsgott
Kratos ist ein noch viel iiblerer
Zeitgenosse als sein Vorgéanger
Ares. Also verschworen sich die
anderen Gotter gegen ihn. Sie wol-
len den Aufriihrer aus ihrer Mitte
verbannen. AuBerdem wird Kratos
noch immer von den Schatten der
Vergangenheit heimgesucht. Um
seine Albtraume loszuwerden,
muss er als Sterblicher zum Rand
der Welt reisen, um dort den Tem-

Kratos hat ordentlich Feuer in den Armen. Mit
seinen Chaosklingen zerteilt er gleich einen Gnom.

Der Trailer von "God of War II" kam zu spét fiir unsere DVD. Wer sich
nicht bis zu unserer nachsten Ausgabe gedulden kann oder will, surft auf www.godofwar.com.



i,

h in Szene Kulisse

sich der Spartaner gegen feindliche Legionire.

Der Gnom auf dem Riicken des Zyklopen ist eine echte Gefahr:
Wenn der Riese unseren Helden zu fassen kriegt, hat Kratos Arger.

pel des Schicksals zu suchen. Kra-
tos will das erreichen, was bisher
weder ein Gott noch ein Sterbli-
cher geschafft hat: Er will sein
Schicksal verandern.

Der Trailer, den Sie sich auf der
Internetseite anschauen kénnen,
vermittelt einen ersten Eindruck
von den fantastischen Landschaf-
ten und Monstern, die Sie im zwei-
ten Teil erwarten. Gewaltige Boss-
gegner, atemberaubende Flugein-
lagen und fremdartige Schauplat-
ze stehen in "God of War II: Divine
Retribution" auf dem Plan.

MEHR FEINDE

Das Monster-Repertoire wurde
machtig aufgestockt. Zu den unto-
ten Soldaten, zu den Zyklopen und
dem anderen Gesindel aus Teil
eins gesellen sich neue Widersa-
cher. Die kleinen Gnome beispiels-
weise sehen zunachst gar nicht
sehr bedrohlich aus. Aber weit
gefehlt! Die Winzlinge greifen ent-
weder in Horden an, oder sie rei-

ten auf dem Rucken eines fetten
Verbindeten in die Schlacht. Wol-
len Sie einen Zyklopen erledigen,
miissen Sie zunachst den Gnom
von seinen Schultern priigeln -
sonst wehrt der Ihre Klingen ab.

Kniippelhart und brutal geht's
natlrlich auch diesmal wieder zu:
Um die beiden eben vorgestellten
Unholde zu erledigen, reiBen Sie
dem Zyklopen das Auge aus, stop-
fen es dem Gnom ins Maul und
zertreten ihm anschlieBend den
Kopf - da freut sich die USK!

Selbstverstandlich ist das Spiel
ausschlieBlich fir Erwachsene ge-
dacht. Dazu Creative Director Cory
Barlog martialisch: "Ich werde vor
nichts zuriickschrecken, was die
Personlichkeit von Kratos in ir-
gendeiner Form einschranken
konnte." Merkt man.

Kombos und magische Krafte
wurden kraftig aufgebohrt. Boden-
und Luftattacken konnen jetzt kom-
biniert werden. Zudem kann Kra-
tos inmitten mancher Angriffs-Se-

ACTION-ADVENTURE | GOD OF WAR II

VORSCHAU

Das Repertoire an magischen Fahigkeiten wurde kraftig auf-
gestockt. Kratos nutzt die Elemente, um seinen Gegnern zu schaden.

ich sind f; i
platze wwder das Markenzeichen des neuen God of War. Zum GenieRen!

rien die Waffe wechseln oder Zau-
ber einstreuen. Er schleudert seine
Gegner einfach in die Luft und be-
schieBt sie anschlieBend mit Eis-
blitzen. Oder er greift sich die
Opfer im Sprung und schmettert
sie auf den Boden. Die Méglichkei-
ten sind noch umfangreicher als
im ersten Teil.

MEHR FAHIGKEITEN

lhre Fahigkeiten konnen Sie na-
turlich wieder mit roten Orbs auf-
werten. Einige Abilities andern
sich sogar komplett, wenn sie ver-
bessert werden: Der Eiszauber ent-
fesselt auf Stufe zwei beispiels-
weise einen Schneesturm um
Kratos, der ihn vor Feinden schitzt
- auf Stufe eins konnen Sie nur
Eisblitze schleudern.

Auch die Minispiele zum Erle-
digen dickerer Feinde sind wieder
mit von der Partie. Allerdings sind
Bossgegner jetzt nicht mehr so
einfach zu packen - zuerst missen
Sie deren Schwachstelle finden.

und perfekt i Schau-

Zu guter Letzt geniel3t der Sparta-
ner nun auch mehr Bewegungs
freiheit. Mit seinen Ketten kann er
uber breite Abgriinde schwingen,
und mit den Fligeln des Ikarus
schaut er sich das Geschehen so-
gar von oben an. Wir erwarten uns
von "God of War II" auf alle Falle
Bahnbrechendes! ab

EINSCHATZUNG

wx K
sehr gut
Wahnsinn! Wir kénnen es kaum
noch erwarten, wieder in die Haut
des Spartaners zu schliipfen.

NEI2ZONE | Camoe Abtiiall E-1
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Monster vermﬁ\l@h, Monster verzaubern oder Monster verappeln. Hier
kommen KampferyZauberer und Schieicher gleichermaRen auf ihre Kosten.

A

F olgende Nachrich%‘-.vdrsetzte

uns im letzten §@mmer in
groBte Verziickung: Aufider weg-
weisenden . Source-Engine aus
"Half-Life 2" basierend, entsteht
ein Actionspiel im "Might and
Magic"-Universum. Erste beein-
druckende Demo-Sequenzen er-
filllten auf der Games Convention
2005 schon mal unsere freudigen
Erwartungen. Auf der diesjahrigen
E3 prasentierte Publisher Ubisoft

Haben wir geniigend Manna, kénnen wir
unsere Gegner per Frostzauber unschédlichen machen.

B

nun eine weit fortgeschrittene Vor-
abversion von "Dark Messiah of
Might and Magic".

DIEBISCHE ZAUBERACTION

Sie kampfen sich zwar in der Ego-
Perspektive durch die Fantasy-
Welt, trotzdem ist "Dark Messiah"
kein reines Actionspiel. Als Zau-
berlehrling Sareth kénnen Sie je-
derzeit in die Rolle eines Kriegers,
eines Diebes oder eines Magiers

schliipfen. Erfahrungspunkte er-
halten Sie, wenn Sie bestimmte
Orte erreichen. Fir schnodes
Monstermetzeln werden Sie dage-
gen nicht belohnt. Auf diese Weise
wollen die Entwickler sicherstel-
len, dass der Job des Kriegers
nicht per se lohnenswerter ist als
etwa der des Langfingers.

Sie kénnen Sareths Talente
ausgewogen verbessern oder in
eine bestimmte Richtung weiter-

An den brillanten Waffentexturen und klas-
se Gegnermodellen konnten wir uns nicht satt sehen.

Filr superrealistische Lichteffekte sorgt in "Dark Messiah’ eine Technik namens High
Dynamic Range Rendering. HDRR wird auch-von der PlayStation3. ug@is@m &z FT e |
o A~ 1

A




Die blutigen Waffen und Schilde zeigen es. Dark M

ACTION | DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC VORSEHHU ’
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wir eine

dem was wir in LA sehen

entwickeln. Als Magier etwa éar-
gern Sie Monstergesocks wie
Trolle, Goblins, Spinnen, Drachen
oder Facehugger mit immer fiese-
ren Zauberspriichen. Per Frost-
attacke frieren sie Gegner nicht nur
ein — auch bringen Sie einen her-
anstiirzenden Feind elegant zu
Fall, indem Sie eine Eisschicht auf
den Boden hexen. Jetzt noch das
Messer in die Brust des wehrlosen
Ekels gerammt, und die Aufgabe
ist erledigt.

Doch es geht noch gemeiner:
Mit einem Zauberspruch {berre-
den wir kurzerhand einen Ork, fir
unsere hehren Ziele zu kampfen.
Sogleich haut das erzdumme
Monster dem E}(—Kollegen sein
Hakenschwert auf den Schadel.

GRENZENLOSE FREIHEIT

Natiirlich ist lhr Manna fiir derlei
Nettigkeiten nicht unbegrenzt. Und
auBerdem macht es mindestens
genauso viel SpaR, die Gegnerhor-
den in Gestalt eines Kriegers mit
dem Zweihandschwert aus dem

Weg zu schwingen, oder einem
Widersacher als Dieb einen
Schliissel zu klauen, ohne dass der
was davon merkt. Klasse: Auf
Grund der nonlinearen Levelarchi-
tektur diirfen Sie stets den Weg
einschlagen, der genau lhren Vor-
lieben entspricht.

SOURCE-CODE

Die viel gepriesene Grafik- und
Physikengine aus "Half-Life 2" lasst
auch bei “"Dark Messiah" ihre
Muskeln spielen. Beispiel: Wir wer-
den von mehreren Untoten ange-
griffen. Anstatt unser kostbares
Manna zu verschwenden, zersto-
ren wir einfach einen Stiitzbalken.
Die dariiber liegenden Bretter
splittern realistisch und stiirzen auf
die Monster herab.

Doch leider wissen nicht nur
wir die Umgebung als Waffe einzu-
setzen: An einer anderen Stelle im
Spiel kampfen wir gegen eine
Horde Goblins. Plétzlich entfernt
sich eines der Viecher von der
Gruppe und aktiviert eine Falle —

lessiah ist nichts fiir Zartbesaitete. Nach
Version fiir den deutschen Markt.

baff! Ehe wir realisieren,
was gerade abgeht, be-
grabt uns eine riesige Sta-
tue unter sich.

MAGISCH GUTE GRAFIK
Schon bei "Half-Life 2" hat
uns verblifft, was fir
naturgetreue Um-
gebungen die Ent-
wickler mit der
damals relativ /
hardwareschonenden
Source-Engine erschaffen konn-
ten. Doch "Dark Messiah" kann das
noch toppen. Die Qualitdt der
Texturen an Wanden, Waffen und
Gegnern ist schlichtweg atembe-
raubend. Dagegen sieht selbst die
Optik-Referenz "“The Elder Scrolls
IV: Oblivion" alt aus.

Sofern bei der grandiosen Gra-
fikpracht nicht der Hardware-Hun-
ger deutlich groBer wird, steht
einer baldigen Reise ins "Might
and Magic"-Universum nichts
mehr im Wege. Im September soll
der Fantasy-Trip starten. az

| Y Y Sk kK

sehr gut

Machtig vielseitig und magisch
schon. Packen Sie schon mal
Schwert und Zauberbuch ein!
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ACTION | LOST PLANET

In den %
Schneewiisten treffen Sie auch auf s
Nieviele der
nervigen Hascher gerade hinter lhnen A )i
her sind, erkennen Sie am Radar in
der oberen rechten Ecke. i
A1p EF=
Rifle

Genre

Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)

Internet

System: PC PS2

Termin/Preis: erscheint nicht

erscheint nicht

PS3

erscheint nicht

erscheint nicht

Jan. 2007 - 60 €

o3 5%

Machine Gun

b

erscheint nicht  erscheint nicht

Gespielt und fiir grandios befunden: Capcoms frostige Zukunftsmar ent-

wickelt sich langsam aber sicher zum waschechten Next-Generation-Kniiller!

s pektakulare Herstellerbilder,
schon und gut. Euphorisch
werden wir aber erst, wenn ein
Spiel auch beim Probezock begeis-
tert. So geschehen bei “Lost Pla-
net", dem Xbox360-Actionkracher
von Capcom: Zwei komplett spiel-
bare Levels haben gentigt, um uns
schon jetzt in fiebrige Vorfreude zu
versetzen.

Schnell ist die offensichtlichste
Starke von "Lost Planet" ausge-
macht: Grafisch wird Herausragen-

geg G

Hilft mal kein ordinares Maschinengewehr weiter,
besteigt Ihr Held einfach einen der machtigen Kampfroboter.

~Oo R T | T

des geboten - so effektreich und
atmospharisch dicht sehen bisher
nur wenige Xbox360-Titel aus.
Besonders die Aliens, mit denen
Sie sich herumschlagen, bewer-
ben sich um den Spezialeffekte-
Oscar: Butterweich animiert, rie-
sengroB und herrlich schleimig -
so miissen Bosewichter aussehen.

FUHRERSCHEIN KLASSE M

Trotz der iiberwaltigenden Wider-
sacher stehen Ihre Uberlebens-
chancen gar nicht so schlecht,
denn im ewigen Eis der Spielwelt
finden sich zahlreiche Knarren:
Schrotflinte, Maschinengewehr
und Raketenwerfer erleichtern den
Kampf gegen die Mega-Insekten
ungemein. Noch Erfolg verspre-
chender: Sie setzen sich ins Cock-
pit von einem der Riesenroboter,
die Gberall herumstehen, und nut-
zen dessen Bordkanone.

Die Mechs konnen Sie aller-
dings nicht unbegrenzt einsetzen.
Fir den Betrieb der Stahlunge-
time benotigen Sie Thermoener-
gie - und die ist klimabedingt
knapp. Nur durch Monster-
meucheln kommen Sie an das

begehrte Heizmaterial: Jeder er-
legte Feind hinterlasst einen gli-
henden Thermo-Klumpen.

Nicht nur Biester machen Ihnen
zu schaffen, auch die Gegend for-
dert Opfer. Wer nicht aufpasst,
stirzt in einen Abgrund. Zum
Gliick hat lhr Held einen Haken
dabei, mit dem er sich aus dem
Schlamassel ziehen kann: Ein
Knopfdruck — schon schnellt die
Harpune hervor und Sie schwin-
gen wie Tarzan durch die Luft. tk

EINSCHATZUNG

—  EINSCHATZUNG —— |
__sehrgut
Eiskalt servierte, aber brandheiBe

Sci-Fi-SchieBerei mit furioser
Grafik und schaurigen Monstern!

‘ * * * x x B2

Laut Produzent Keiji Inafune vereint “Lost Planet" die besten Elemente der
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Genre

Action

ACTION | RED STEEL

Hersteller  Ubisoft

Entwickler Ubisoft

(bekannt durch) Die “Splinter Cell-Serie

» Knackiger Ego-Shooter-Mix mit
Fern- und Nahkampfwaffen

» Innovative Steuerung dank Wii-
Remote und Nunchuk-Controller

» Zwei Weltmetropolen als Schau-
plétze: Tokio und Los Angeles

» Viel Interaktion mit der Um-
gebung. Alles mégliche lasst
sich in Stiicke schieBen

Internet

40 www.gamesaktuell.de

A NEONREKLAME BEI NACHT: Mit einer Aushol-
bewegung riickt man dem Schurken zu Leibe. (Wii)

REDSTEEL

System:
Termin/Preis:

N

November 2006

Schwerter schwingen, mit Pistolen jonglieren: In diesem ausgefallenen
Actionspiel lasst Nintendos Wii seine innovativen Muskeln spielen!

E s gibt Ballerspiele wie "Black"
und Action-Games mit Schwert-
kampfeinlagen wie 'Onimusha:
Dawn of Dreams". So gut diese Titel
auch sein mogen, es gelingt ihnen
doch nicht, das Abfeuern einer Waffe
oder die Gefechte mit scharfen Klin-
gen zu simulieren

Grund: Bei den bisherigen Con-
trollern sind eben nur die Finger in
Bewegung - echte K&mpfe jedoch
verlangen deutlich mehr Kérper-
einsatz. Nintendos Next-

Generation-Konsole

Wii soll genau das umsetzen: Der
Ego-Shooter ‘Red Steel nutzt die
Maoglichkeiten der Fernbedienung
Wii-Remote und Uberrascht mit pa-
ckenden Kampfeinlagen. Da waére
selbst der chinesische Starregisseur
John Woo ("Mission: Impossible 2')
neidisch. Wie dem auch sei, in die-
sem Spiel nehmen Sie selbst das
Katana-Schwert in die Hand und
gehen auf Gangsterjagd!

BIG IN JAPAN!

Den Preis fir die kreativste
Hintergrundgeschichte
verdient ‘Red Steel' si-
cher nicht, eher erinnert
das Spiel diesbeziiglich

an klassische B-Mo-
vies. Hauptfigur

ist ein Ottonor-
malo aus Los

3 } Angeles,
.if R dessen japani-

schie Freundin entfiihrt

wird. Mutig stirzt sich der

Bursche ins Abenteuer und
versucht, seine Liebste aus
den Klauen der Yakuza zu be-
frgien. Ein Drittel der Spielzeit
verbringt ihr in L.A., wo der

Held besonders den

Umgang mit Schusswaffen trainiert
Abgesehen davon treiben Sie sich in
Tokio herum. Mit dem neuen Schau-
platz &ndert sich auch das Waffen-
arsenal. Zwar herrschen in Asien
ebenfalls Ballerméanner vor, durch
den Einfluss eines alten Samurai-
meisters jedoch erlernt der kréftige
Amerikaner rasch den Umgang mit
dem Katana

DIE GROSSE FREIHEIT
Allerdings geht es in "Red Steel'
nicht um sinnlose Gewalt und pure
Metzelei. Laut Ubisoft soll nicht ein
Tropfen Blut flieRen und auch sonst
wird "Action mit Hirn" geboten. Ins-
besondere bei den Schwertkdmpfen
halten sich die Entwickler streng an
die Regeln der japanischen Samurai
Ehre und Gnade! Ist ein Gegner ent-
waffnet, haben Sie die Gelegenheit,
ihm das Schwert auf die Brust zu set-
zen und ihn danach mit heiler Haut
davonkommen zu lassen. Halten Sie
sich an diese Vorgaben, ernten Sie
den Respekt der rivalisierenden Ban-
den und haben somit Vorteile im wei-
teren Spielverlauf

Was "Red Steel" aber wie gesagt
von der Konkurrenz abhebt, ist die
Steuerung und der damit verbunde-



ACTION | RED STEEL

A HALUNKE IM HALBDUNKEL: Langsam schleicht
die Dame um die Ecke, bevor der Ganove fliich-
tet. SchieBt Sie ihm in den Riicken? (Wii)

1! ,

A TOD DEM ABENDPROGRAMM: Mit seitlich aus-
gestreckter Knarre geht dieses junge Fraulein auf
(Wii)

die Glotze in bester Gangster-Manier los.

holen Sie mit
und

gungen erfasst das System verzo
rungsfrei.

Den Helden lenken
Ego-Perspekt Ur  au

Sind Sie ein wenig gelibt

beim Al werden Sie auch in Deckung gehen
Fernbe elt dabei eine konnen oder vorsichtig um Hauser-
wichtige kennen die ir ecken Veiterhin machen

rierten Sensoren doch Rumble-Ef beim Abfeuern der

KAMPFEN WIE DIE SAMURAI Kanone und

alten Sie die

annerin  den kleinen Lautsp

hal-  Remote alles noch authent

Ge

wege

ien rechten Arm des Helden und
Waffe

cooler "Matrix Ma"»r sct

ten- a ren!

So ent- Was sich im erst: oment kryp-  GEWALT MIT TIEFGANG

1zeitid die

wirklich tisch und & nhért, funk-  Die Kémpfe zeichnen 1 bei "Red
> Pistole zu flhren aunlich pro- Steel" durch erstaunliche
Hieb etwa litiv Tiefe aus. Nicht nur,

dass Feinde begna-

ben oder Schis-

en werden sie

A BARRIKADE AM VORABEND: Diese Gangster haben sich hinter einem umge-

stiirzten Tisch versteckt. Die KI-Haud agieren sehr hickt! (Wii)

A AUFGABE IM ABENDROT: Der bartige Bose-
wicht hat die Waffen von sich geworfen und
kapituliert vor dem tberlegenen Gegner.

A MITTERNACHTS-SNACK: Spriinge fithren Sie
mit dem Mini-Controller aus und schlieRen Sie
“ mit einem kurzen Schlag ab.

(Wii)

(Wii)

ogar entwaffnet. Die U

takular in Flarr 1 auf
Hydranten

e Wasser.

Treffern
oder
sprudelt literv

Obwohl "Red Steel
nicht mit vergleichbaren Titeln auf
der Xbox360 oder der PS3 mith
kann,
innovative Steue

spek
aus

1er

chadigten

grafisch

die

fasziniert es doch durch

rung und die v
Auf ausfihr-
liches Probespielen freue

versteckten Details
WIr uns

obm

EINSCHATZUNG

A die Steuerung so he‘ lich an-
ers und zugleich einf ach ist
putt machen dirfel

schon jetzt!

viel ki

sehr gut

Eine kleine Revolution: Viele Ideen
und die Wii-Remote sorgen fiir viel

frischen Wind im Shooter-Sektor.

06]2006 | Games Aktuell | a1

RSCHRAU



VORSEHHU SPORT | PRO EVOLUTION SOCCER 6

Inter-Star Adriano kopft unter
Bedrangnis uber den Chelsea-Verteidiger Terry hin- :
weg. Die grafische Entwicklung ist deutlich zu erken-
nen - noch nie sahen die Gesichter so detailliert aus.

SAMSUNG
mobile

PS2 T eo  @HESD (5a

System: g
Termin/Preis: Okt.2006-50€ Okt 2006 - 60 € Okt. 2006 -60 €  Okt. 2006 - 70 €

Konami geht in die Offensive! Der sechste Teil der PES-Serie erscheint
Hersteller erstmals fiir Xbox360 und bietet deutschen Fans ein echtes Schmankerl.

Entwickler

(bekannt durch) i | W shrend unsere Redakteure zu Herzen genommen und die Un-  kontrolle und Passspiel, sowie
auf der E3 die ersten beweg-  zulanglichkeiten des Vorgéngers Europapokal-Modus mit Hin- und

ten Bilder zu "PES 6" analysierten, konsequent eliminiert. So gibt es  Riickspiel.

kickten die Daheimgebliebenen mit nun wesentlich weniger Unter- Passend zur Weltmeisterschaft

der gerade in Japan erschienenen brechungen. Die Spieler sind nun  tragen einige Nationalteams — etwa

Version - dort bekannt als "Winning  robuster und fallen nicht gleich England, Spanien, Holland oder

Eleven 10". Und wie jedes Jahr nach zwei Metern unter Bedréngnis  Argentinien - Original-Trikots.
waren wir erstaunt iiber die vielen  hin. Wer aber foult, muss mit einer  AuBerdem sind nun alle afrikani-
kleinen, aber feinen Neuerungen. wesentlich harteren Bestrafung schen WM-Teilnehmer dabei. Als

Bereits nach den ersten virtuel- rechnen. Gratschen von hinten und ~ Club-Team wird wahrscheinlich
len Spielminuten stand fest: Produ-  fiese Notbremsen werden fast im-  Bayern Miinchen hinzukommen -
zent Shingo "Seabass” Takatsuka mer mit Rot geahndet. ein echter Lizenz-Kracher fiir den
hat sich die Kritik der Fangemeinde deutschen Markt! sh
SCHNELL AUSGEFUHRT
Echte Neuerungen gibt es auch zur ElNSCHATZUNG
Gentige: Beispielsweise lasst sich
ein FreistoR jetzt auch schnell aus-
fuhren. Doch Vorsicht! Dabei kon-
nen kapitale Fehlpasse rauskom-
men. Auch neu: Die Taste fiir den
mittleren Sprint (R2 auf der PS2) ist
nur noch mit Dribbel-Tricks belegt.

Hier die weiteren Anderungen
(so weit bekannt) im Schnelldurch-
lauf: mehr Tricks, kiirzere Ladezei-
ten, agilere Torhiiter, bessere Ball- EINSCHATZUNG

<« TRIKOT-TAUSCH: Die Adidas-Lizenz
macht sich bezahlt. Die Outfits einiger

die vom . < &
aus Herzogenaurach beliefert werden, K“':k I oxtrern ;g“!':““f!"."
sind nun authentisch. (PS2) maten

Woussten Sie schon, dass... der franzdsische Stiirmerstar Thierry Henry von Arsenal London
ein bekennender PES-Fan ist? Mit seinen Ki den spielt er aBig auf dem i

42 www.gamesaktuell.de




e
eéoﬁo,ege‘egegegg

D
| 0
A
AR
3‘6’%%20%‘?:‘0? 0

N

«6%9 GRS
)

VAL !\
AN
Y VAANA

¢ Nx’)s AN
A/ \

DU HAST DIE WAHL: ERLEBE IM STORY-MODUS DIE ABENTEUER DER HELDIN SAMUS ARAN ODER ENTSCHEIDE DICH
IM MULTIPLAYER-MODUS FUR EINEN VON SECHS NEUEN KOPFGELDJAGERN. BEI DIESEM FIRST-PERSON WELTRAUM-
ABENTEUER KAMPFST DU UBER DIE NINTENDO WI-FI CONNECTION GEGEN DREI SPIELER GLEICHZEITIG. GUT, DASS
UBER DEN NEUEN TOUCHPEN-MODUS EINE PUNKTGENAUE STEUERUNG MOGLICH IST. DIE METROID PRIME HUNTERS
JAGEN EXKLUSIV AUF DEM NINTENDO DS. BIST DU DABEI?

NINTENDG)S,

WWW.NINTENDO.DE

Q90900
90:0:0 )

i 1:;1-++++++++++ by ¢ \ AN XRAMOTR
mg egge%%%%%
4

bbb S A ‘ . OO0
SRR

Y3
SO



VOESEHHU ACTION | GOD HAND
RS 1, AT S

\
\ !‘ f ,"I,;

Py

-—
<7

Genre Priigel-Action
Hersteller
Entwickler Clover Studios

(bekannt durch) Vic Iog

ire Massenpriigelei

neinsatz

» Aus der Feder von "Resident
|"~Erfinder Shinji Mikami

» Schréger japanischer Humor

» Erscheint exklusiv fir PS2

» Trotz Comic-Einschlag verhalt-
nismafig blutig

3 RN System:

Jermin/Preis:

4.0.2006 - 60 €

W enn sich der geistige Vater
von “Resident Evil", "Dino Cri-

sis" und "

evil May Cry" an ein neues
Spielprojekt setzt, dann darf man auf

pannt sein. Schlief

oNis ges

das Erg

lich ist Capcoms Oberkreativer Shinji
Mikami immer fir eine Uberra-
schung gut. Und tatsachlich verhei3t

bereits die Rah
wohriliche Bildsc
In einer abg

handlung unge-

irmunterhaltu

kampfer Jean seinem Sch
turlich
arme Madel wird gerade
Horde Raufbolde
Jean - ganz Gentleman
Schule - schreitet mutig ein

Die Sache hat una
gen: Zwar kann die
Schénheit entkomm

in Gestalt einer

von e

wird aber von den erb
Schldgern Ubel zugerichtet —
rechte Hand muss amputiert wer-
den. Als Jean wieder
ist ihm adéaquater

sich kommt,

Ersatz Wi sen

Internet

301

eiht dem Heroen

Die "God Har

Dumm ist nur, dass auch die Wis-
tenwdistlinge ganz scharf sind auf die

himmlische Klaue. Denn eine
gt: Wer die God Hand
n Eigen nennt, verflgt Uber die

Macht eines Gottes. Halleluja!

ZAHN UM ZAHN
Trotz gottli

tiert sich der Spi

Hand" duBerst bod

gepriigelt, bis das Joypad Beulen
Auf den Einsatz von Waffen

kriegt

die Entwickler fast voll-

und an s

hnappt -sich
1 lediglich ein Eisenrohr, um die

e auf Distanz zu
wer braucht schon Mes-
wenn er eine himm-

Mit wuchtigen Hieben schickt un-
ser Held die Fieslinge gleich im Ver-
bund auf die Bretter. Ein gezielter

Kick, und der anstlrmende Scherge
nimmt Zwangsflugstunden, bevor er

einige Meter wei n einer Haus-

wand zerschellt. Das macht Spafl

und sieht vorzuglich aus

Schliagern im Auftrag des Herrn: In Capcoms bizarrer Priigelposse geht's mit
gottlicher Unterstiitzung gegen griesgramiges Gangstergesocks.

Trotz rabiat inszenierter Faust-Action
wird's in "God Hand" ordentlich was
zu lachen geben. Um verlorene Le-
bensenergie zu regenerieren, muss
Jean beispielsweise in eine Uberdi-
mensionale Erdbeere (!) beiffen. An
anderer Stelle fallt ihm ein gusseiser-
ner Waschzuber aus heiterem Him-
mel aufs Heldenhaupt und sorgt flir
gim

EINSCHATZUNG
3

Diat ist

ein unfreiwilliges Nickerchen

n-Humor drin steckt

r Mikami eir

EINSCHATZUNG

Hau' den Lukas: Schrage Massen-
keilerei mit eigenwilliger Komik
ichen Spezialmandvern.

A AUF NIMMERWIEDERSEHEN: Gliiht die Hand golden, strémen iibernatiirliche
Kréafte durch den Helden und machen wuchtige Kampfmanover moglich.  (PS2)

A ZU SCHNELL FUR DIE KAMERA: Wenn Priigelprofi Jean seinen wieselflinken
Faustetanz auffiihrt, konnen sich die Fieslinge beim Zahnarzt anmelden. (PS2)

Japan-Know-How: Neben Shinji Mikami ist bei ‘God Hand" ein weiterer prominenter
Spieldesigner am Werk: "Viewtiful Joe™-Erfinder Atushi Inaba produziert die Keilerei.

a4
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Wo Ui p Tequila hi lert,
wichst kein Gangsterunkraut mehr.
Achten Sie auf die Séule links neben
dem Tresen: Deren Kachelung wurde
von der heftigen Ballerei in
Mitleidenschaft gezogen.

ACTION | STRANGLEHOLD
v

—— = JOHN WOO'PRESENTS -~ -

* STRANGLEHOLD

VORSCHAU ’

- -

Dez. 2006 - 50 €

® System:
Termin/Preis:

erscheint mnln

GEESSED  Xuox

Dez.2006-60€  erscheint nicht

- @XBox3BOD  Gamecube

Dez. 2006 - 60 €

Revolution

erscheint nicht  erscheint nicht

FAKTEN

Genre
Hersteller

Entwickler
(bekannt durch) enn Max Payne laaangsam

durch die Luft hechtet und
dabei ganze Gangsterfamilien mit
Blei voll pumpt, sprechen Video-
spiel-Experten von der so genann-
ten "Bullet-Time". So fesch diese
Zeitlupenfunktion auch sein mag,
sie ist schamlos geklaut - und zwar
beim Hongkong-Regisseur John
Woo. Dessen wenig zimperlichen
Filmhelden bringen schon seit
Jahrzehnten verlangsamtes Ver-
derben tber ihre Gegner.

Internet

Auf Knopfdruck segelt Ihr Recke durch die Luft
- das Spiel schaltet dann automatisch in die hilfreiche Zeitlupe um.

John Woo werkelt derzeit auch an einem Kinofilm zu "Metroid" und
bringt das Raser-Spektakel "Spy Hunter" mit Dwayne ‘The Rock’ Johnson zu Ende.

Midway macht nun Folgendes:
Statt Mister Woos Ideen plump zu
stibitzen, holt man den Action-Alt-
meister ins Boot - als Inspirations-
geber fiir die Knarrenoper "Strang-
lehold". Dass bei dieser Zusam-
menarbeit keine subtile Ratselkost
rauskommt, diirfte klar sein.

DESTRUKTION DE LUXE

Nach allem, was wir bislang vom
Spiel sehen konnten, rechnen wir
mit einem enorm spafigen Schiit-
zenfest der Marke "Reden ist Sil-
ber, drauflosknallen ist Gold".

Ein paar Worte zur Story: Poly-
gon-Hauptdarsteller Tequila (rea-
les Vorbild: "Tiger & Dragon“-Star
Chow Yun-Fat!) legt sich mit Bose-
wichtern an, die seine Freundin
entfihrt haben. Mehr missen Sie
nicht wissen. Das Warum zéhlt hier
namlich viel weniger als das Wie:
Famos inszenierte Schusswechsel
auf den Bildschirm zaubern und
gleichzeitig perfekten Bedienkom-
fort bieten — mit diesem Rezept will
“Stranglehold" ganz nach oben.
Und das konnte gelingen — denn
vor allem beim Kawumm-Faktor
sind die Entwickler auf dem richti-

Im Gasthaus Midway wird ein Tequila ausgeschenkt, der selbst Hartgesottene
aus den Latschen haut: Hier kommt der Traum aller Krawallmacher!

gen Weg. So lasst sich das kom-
plette Level-Inventar kaputt schie-
Ben. Kacheln zerspringen, Lampen
stiirzen von der Decke, Saulen bro-
seln auseinander Holzsplitter fet-
zen durch die Luft.

Ebenfalls von beachtlichem
Schauwert sind die Akrobatikein-
lagen des Hauptdarstellers. Auf
Knopfdruck rutschen Sie Treppen-
gelénder runter oder baumeln an
einem Kronleuchter — und das alles
ohne jede Ballerpause! tk

EINSCHATZUNG

Spiel gamnl-nu Abrisskommando
mit Unterstiitzung aus Hollywood —
ein Fest fiir Action-Fans!
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VORSCHHU STRATEGI[\ CIVCITY ROM

CIvCIT)

REOM

System:

Termin/Preis: 3.(0.2006-45€

n den Kopfen der Menschen ist
keine andere GroRstadt des Alter-
tums heute noch so lebendig wie
Rom. Kein Wunder also, dass Firefly
seine erste historische Aufbausimu-
lation der ewigen Stadt gewidmet
hat. Unsere Karriere als Planer begin-
nen wir in “CivCity: Rom" 100 v. Chr.
irgendwo in der rémischen Provinz
Unser erster Job: Steinblocke fir die
Hauptstadt liefern. Mit wenigen
Mausklicks lassen wir auf der frei
drehbaren Landkarte ein Dorfzent-

y FAKTEN

GeLimhafsvfwmf rum, einige spérliche Unterkiinfte,
Hersteller 2K Games ein Lagerhaus sowie einen’ Stein-
Entwickler Firefly/Firaxis bruch entstehen. Kaum haben wir
(bekannt durch) Die “Stronghold ™ Serie fir P alle Einrichtungen durch eine gepflas-

terte StralRe miteinander verbunden,
beginnen die kleinen RoTy‘/gon-BUrger
schon, ihrer Arbeit nachzugehen —
und wir kénnen- uns zurlcklehnen
und ihnen dabei zuschauen, wie sie
den Rest flr uns erledigen.

» Spielaufbau hnelt dem Genre-
Klassiker "Sim City"

» Spielt im alten'Rom

» 24 Haupt- sowie 12 frei
wahlbare Missionen

» Historisches Nachschlagewerk

auf Knopfdruck ALLE WEGE FUHREN NACH ROM

Obwohl der Anspruch steigt, laufen
wohl alle Missionen ahnlich ab: Wir
bekommen einen Produktionsauf-

Internet

fireflyworlds.com

4

trag,-den wir mnh»lfellmme( umfang-
reicherer Bauoptionen ausfihren. So
verwandelt sich unsere zu Beginn
doch sehr beschauliche Siedlung
schnell in eine ansehnliche Kleinstadt
mit florierender Infrastruktur. Mit der
Zeit vergroRert sich aber nicht nur
die Palette der Bedarfs- und Luxus-
gliter, die fUr Exporteinnahmen und
zufriedene Bewohner sorgen. Auch
der Ruf der stetig wachsenden Be-
volkerung nach Zerstreuung, Weiter-
bildung und religiésem Halt muss er-
hért werden

Spatestens beim Bau von Tem-
peln, Parkanlagen und Arenen fiir
Gladiatorenkampfe zeigt sich, ob wir
wirklich das Zeug dazu haben, eine
antike Metropole zu erschaffen. Wir
mussen weitsichtig planen, um die
immer anspruchsvolleren Blirger und
Handelspartner zufrieden zu stellen.
Dazu gehort es, unbequeme Ent-
scheidungen zu treffen, etwa unren-
table Gebdude einzuebnen, Steuern
zu erhohen, oder militérisch gegen
anrlickende Barbaren vorzugehen
Was "CivCity: Rom" von Aufbausimu-

Ob Rom zu einer der wichtigsten Metropolen der Weltgeschichte'wird oder
nur eine unspektakulare Vorstadtsiedlung bleibt, hangt nur von lhnen ab.

lationen wie 'Sim City" unterschei-
det, -ist die Moglichkeit, den Blrgern
Uber die Schulter zu gucken: Wir
konnen in jedes Gebaude blicken,
um zu erfahren, was dem Rémer zu
seinem Gliick fehlt. Es ist sogar er-
laubt, die Anwohner bei Arbeit und
Freizeit aus nachster Néhe zu beob-
achten. Das steigert den Unterhal-
tungswert enorm. fem

EINSCHATZUNG

A es sich sehr angenehm spielt

A das Thema Rom r rockt

A das Spiel Bildung: t hat
LASST UNS KALT, weiL..

¥ der Schwierigk 1

nicht
¥ die Kampagne wenig Wieder-
sert bietet

EINSCHATZUNG

Gelungene Symbiose aus "Civiliza-
tion" und "Sim City". Spielt sich
schon jetzt flott und sieht gut aus.

A SCHAUWERTE: Wie die Gladi

‘miitzel b Sie auch die
Kampfe zwischen Wildtieren aus den unterschiedlich i i F (PC)

A AUF EINEN BLICK: Mit einem Mausklick erfahren Sie, wo der Handler lebt,
wo er gerade hingeht und was ihn so bedriickt. (

Mythenbidlung: Der Legende nach wurde Rom am 21. April 753 v. Chr. von Romulus, Sohn des

46 | www.gamesaktuell.de 3
Gottes Mars gegriindet. Fakt aber ist, dass die ersten Siedlungen 250 Jahre frither entstanden.
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Wann kommt was? Wir beleuchten Veroffentlichungen, Messen und weitere wichtige

Termine der nachsten vier Wochen. AuRerdem prasentieren wir die interessantesten Titel

der nachsten Monate in der Terminubersicht.

Montag Dienstag Mittwoch

22 MAl 2+ 25

* JakX
* Ratchet Gladiator
+ WRC Rally Evolved

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
06/06 schon heute!

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

23 31 0Ol auni

* Rise of Nations:
Rise of Legends

The King of Fighters
Maximum Impact:
Maniax

0s 08

*» War Front:
Turning Point

18 20

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
07/06 schon heute!

P> Ausgabe 07/2006

ab dem 21. Juni 2006
am Kiosk erhaltlich!

Donnerstag

* King of Fighters 2003 « City Life * Half-Life 2
+ King of Fighters « Tourist Trophy Episode 1
Maximum Impact A X .
+ Metal Slug5 * Viewtiful Joe ?f” UerC "
g Red Hot Rumble atinum Collection

« Pacman World 3

* AND 1 Streetball
* Panzer Elite Action
« Samurai Shodown V

AKTUELL

Freitag Samstag Sonntag

26
« Banished PP

* Dreamfall
The Longest Journey

« Full Spectrum Warrior
Ten Hammers

+ Hitman: Blood Money

Riftspace

Rush for Berlin

« Swords of Destiny

* Rockstar pras. Tvscntenms -

« World Racing 2

* Aquanox:
The Angel's Tears

0s

* Grand Theft Auto:
Liberty City Stories

+ Titan Quest

* Winback 2:
Project Poseido ’

WM-Eriffr

Deutschland -
Costa Rica

gsspiel

16

« Battlefield2.
Deluxe
* Rise & Fall:
Civilizations at War

48
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Il Spicletermine sind rot markiert
B Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert



DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE Vo SC HU
Bt
i -

(3]
0050760 e
N hei 2006 hei

2006
Ab durch die Hecke Geschicklichkeit | | 22.06.06 Michael Schumacher Worldtour Kart  Rennsimulation u g 31.07.06
Aeon Flux Action H R 14.07.06 Micro Machines V4 Action-Rennspiel ™ M I 29.06.06
Age of Conan: Hyborian Adventures  Online-Rollenspiel 29.11.06 Monster House Action L 04.08.06
Alan Wake Action | | 30.11.06 Mortal Kombat: Armageddon Beat'em-Up | | 27.10.06
America's Army: Rise of a Soldier Ego-Shaoter |} 29.06.06 "MotoGP 06 Rennsimulation i} 30.06.06
AND 1 Streetball Basketball H B 08.06.06 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel 02.09.06
Anno 1701 * Strategie 16.11.06 Qutrun 2006: Coast 2 Coast Action-Rennspiel 23.06.06
Anstoss 2006 FuBball-Manager 31.08.06 Geschicklichkeit n 01.06.06
Aquanox: The Angel's Tears Action-Adventure | 02.06.06 Action "N 08.06.06
Arthur and the Minimoys Action-Adventure 24.11.06 Paradise Adventure R 23.06.06
Banished Rollenspiel 26.05.06 Paraworld Strategie f 03.08.06
Baphomets Fluch: Der Engel des Todes Adventure 28.09.06 Phantasy Star Universe Online-Rollenspiel ™ W : 3. Quartal ‘06
" Adventure | ] 4. Quartal ‘06 Prey Strategie i B 07.07.06
Ego-Shooter 16.06.06 Pro Evolution Soccer 6 FuBball H E= 20.10.06
3-Boy Tanzspiel | | 29.09.06 Rail Simulator Simulation b 29.09.06
Bully Action | I | 25.08.06 Ratchet Gl r Action | | 24.05.06
Caesar IV Aufbau-Strategie 15.09.06 Rayman: Raving Rabbids Jump'n'Run MEEENENE 4 Quartal '06
Cars Action-Rennspiel WH W N September Rif e Simulation 26.05.06
Chromehounds Action-Strategie 30.06.06 Rise & Fall: C tions at War Strategie 16.06.06
City Life Simulation 31.05.06 Rise of Na of Legends Strategie i ) 29.05.06
Dance Factory Musikspiel | | 07.07.06 Rush for Strategie [ 26.05.06
Dark Messiah of Might & Magic Ego-Shooter September Sabotage Ego-Shooter 29.03.06
Der Herr der Ringe Online: « Online-Rollenspiel 02.11.06 Saint's Row Action 28.09.06
Der weile Hai Action | | 31.07.06 Samurai Shodown V Beat'em-Up 1 | 08.06.06
Diabolique Ego-Shooter J 29.09.06 Sensible Soccer Fuball EE B 29.06.06
Digital Devil Saga Action-Rollenspiel W 29.06.06 Sherlock Holmes: The Awaken Adventure ] 20.10.06
Disgaea 2 Rollenspiel || 22.09.06 Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga Rollenspiel || 30.06.06
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 Beat'em-Up | 24.11.06 Shinobido: Weg des Ninja Action || 05.07.06
Dreamfall: The Longest Journey Action-Adventure L} 26.05.06 Snoopy vs. the Red Baron - Action L N | B 01.03.06
Dynasty Warriors 5: Empires Action-Strategie || L1 23.08.06 Snow Wirtschafts-Sim B 28.07.06
Enemy in Sight Action 30.06.06 Splinter Cell: Double Agent Stealth-Action EEEER 28.09.06
Eragon Action-Rollenspiel M 4. Quartal '06 Spore Strategie B 30.11.06
FIFA 07 FuRball =] 19.10.06 Spy Hunter: Nowhere to run Action-Rennspiel W 28.09.06
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus Rollenspiel | 4, Quartal '06 Stranger Strategie 28.06.06
sz;fFamasy Xl Rollenspiel n November Street Fighter Alpha Anthology Beat'em-Up L 07.07.08
FlatOut 2 Action-Rennspiel] WH W 30.06.06 Super Mario Revolution Jump'n'Run B 4 Quartal ‘06
Forbidden Siren 2 Horror-Adventure | 28.06.08 Super Monkey Ball Adventure Geschicklichkeit || 23.06.06
Formel Eins 2006 Formel-1-Rennspiel M 12.07.06 Superman Returns Action u 26.06.06
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers  Taktik-Shooter || 26.05.06 Swords of Destiny Adventure || 26.05.06
Gothic 3 Rollenspiel 30.09.06 Tabula Rasa Online-Rollenspiel " 301006
Grand Theft Auto: Liberty City Stories  Action u 09.06.06 Test Drive Unlimited Action-Rennspiel || B 05.10.06
GTR2 Rennsimulation 30.06.06 The Good, the Bad, and the Ugly Shoot'em-Up L} 19.10.06
Half-Life 2: Episode 1 Ego-Shooter 01.06.06 The King of Fighters Maximum Impact: Maniax Beat'em-Up u 29.05.06
Half-Life 2: Platinum Collection Ego-Shooter 01.06.06 The Legend of Zelda: Twilight Princess Action-Adventure || 3. Quartal ‘06
Halo 3 Ego-Shooter o 3. Quartal ‘07 Rockstar prasentiert: Tischtennis Tischtennis 1] 26.05.06
Hitman: Blood Money Stealth-Action 26.05.06 Titan Quest Action-Adventure 18 09.06.06
Huxley Ego-Shooter ] 01.12.06 Tony Hawk's Project 8 . Skateboard HEE 4. Quartal ‘06
Imperator Online-Rollenspiel 15.06.06 Tourist Trophy Rennsimulation || 31.05.06
Jak X [Platinum) Jump'n'Run L} 24.05.06 Unreal Tournament 2007 Ego-Shooter | 30.11.06
Joint Task Force Echtzeit-Strategie 20.07.06 Voodoo Nights Action =} 27.07.06
King of Fighters 2003 Beat'em-Up n 29.05.06 War Front: Turning Point Strategie 08.06.06
King ghters Maximum Impact Beat'em-Up L 29.05.06 Warhammer: Mark of Chaos Strategie 19.10.06
Kingdom Hearts 2 Rollenspiel L} 28.09.06 Winback 2: Project Poseidon Taktik-Shooter N | 09.06.06
Legend of Spyro: A New Beginning Jump'n'Run | 27.10.06 World of Warcraft: The Burning Crusade _ Strategie Oktober
Lego Star Wars II: Die klassische Trilogie  Action H EER 12.09.06 World Racing 2 Action-Rennspiel | 26.05.06
Marvel: Ultimate Alliance ~ Action N M 3 Quartal '06 WRC Evalved Offroad-Rennspiel u 24.05.08
Metal Gear Solid 3:'Subsistence Stealth-Action u 3. Quartal ‘06 WWE SmackQown! Vs. RAW 2007 Wrestling AR 0 3. Quartal ‘08
Metal Slug 5 Action ] 29.05.08 WWII: Battle over Europe Flug-Action n 28.07.06
Metroid Prime 3 Action M 4 Quartal ‘06 Yakuza Action-Adventure n Oktober

I Dic hier rot markierten Themen findet Ihr auch links im Kalender. 062006 | Games Aktuell 49
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G e S P r o f I S Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen:
a l | l Erfragen Sie die aktuellen

e . Preise bei lhrem
Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

PRIMAL GAMES

44787 Bochum

Tel.: 0234-9160630
Fax: 0234-9160632

info@primalgames.de

0’6

Online-Versand-Grafenau

WWW.0-V-g.com

Tel.: 08552-625575

07545 Gera, Zschochernplatz 4 A
e Fe LT -T- 1= -1 1. Www.primalgames.de

www.netgames-gera.de

COLLECTORS EDITION

Werden auch
Spetlforee2 spielegrotte

Inu;lzshrieﬁlr. 16 S Ie 5

Toronias a8 GamesProfi!
Fax. 07191-71267
info@media-l.de |nfO$ unter

www.media-1.de
24h online einkaufen! Tel.: 089 / 4208 - 2880

\|
t‘tl\';l

www.spielegrotte.de

bzw.
kontakt@spielegrotte.de g i N eMail:
; info@im-games.de

Spelliforce 2
Collector's Edition 69,

o ®

EnGechon

Games, Mangas,

Anime & mehr
Versandkostenfreiab 15€

GAMES

VIDEOSPIELE & ZUBEHOR

@A
R ER BEE
Paulinstrasse 36
54292 Trier

Tel.: 0651-27211
Fax: 0651-27212

Doberaner Strasse 110
18057 Rostock

Tel.: 0381-2003330

games-store@freenet.de W EHEEch o

www.gamenatix.de

Souno CHEeCK

technik, media, elektro. online

N\
bf
-Kaiserstrasse 31

bfk IT-Sho
63065 Offenbach / Main EnmEE p

i Wasserloser Str. 7a
;’e!.: ggg-gggggg www.wayman-games.de [ Ll - LR 63755 Alzenau
ax: =

ab €25.- Bestellwert Tel.: 06023-978666
versandkostenfrei! Fax.: 06023-504853

www.bfk-web.de
info@bfk-web.de

info@wayman-games.de

soundcheck@online.de
Tel: +49(0)7141-125203
Fax: +49(0)7141-125208

www.soundcheck-of.de

www.GamesProfis.de



GamesProfis

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

Grand Theft Auto: Liberty City Stories

)

Heroes of Might and Magic V

inkl. Might&Magic Tarot-Karten* )

* Limitierte Auflage, entwickelt in enger Kooperation mit
World Champions der SK Gaming-Szene

¢ Inklusive Gutschein fiir dreimonatigen uneingeschréankten
Online-Zugang zu ,,SK-Insider* via SK Gaming-Website

* ,Noise Cancelling”-Mikrofon

* ExtragroBe Ohrpolster

* Offenes Horersystem fiir klaren Sound

* Unterstiitzt 3D und 360-Grad-Sound
« Kompatibel mit allen gangigen Soundkarten
* Extraleichtes Design fiir Komfort iiber Stunden

* Schwarzes Kopfband mit SK Gaming Logo und metallic-blaue Ohrmuscheln
* Lautstarkeregler und Mikrofonstummschaltung im Kabel
* 2 x 3,5mm Klinkenstecker fiir PC-Soundkarten

» Ausgestattet mit einem einseitig gefiihrten, extrastabilen Kabel
fiir maximale Robustheit

« Ideal fiir PCs, Laptops, Spracherkennung, Internet-Telefonie,

VolP, Games, CD, MP3, DVD

Handleranfragen erwiinscht! Ingram Micro Games - Heisenbergbogen 3 - 85609 Dornach

info@im-games.de Tel. 089 / 4208 - 2880 Fax. 089 / 4208 - 2871




TESTCENTER

ACHOR -/l oo o aot bt BD O]
Adventure & Rollenspiele ab 65
Sport & Rennspiele

Strategie & Sonstiges ...ab 75

GENRE-STATISTIK

Wie stark :émedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

STRATEGIE &
SONSTIGES
15%
ADVENTURE & —D
ROLLENSPIELE

19%
SPORTE ——11
RENNSPIELE )

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héu-
figsten vergeben, welche seltener?

90-100 —J 0%

52 www.gamesaktuell.de

OMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL STELLT SICH VO

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele, =
Sportspiele, Rennspiele

Spielt zurzeit: FIFA WM 2006,
Rockstar prasentiert Tischtennis
Aktuelles Lieblingslied:

Dakota von den Stereophonics
Persénliches E3-Highlight:
Halo3 fir die Xbox360

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: Phoenix Wright,
Loco Roco, Daxter

Aktuelles Lieblingslied:

Wer Liebe lebt von Michelle
Persinliches E3-Highlight:
Guitar Hero 2 fiir die PS2

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n’Run, Geschicklichkeit
Spielt zurzeit: Dragon Quest 8,
Winning Eleven 10, Chibi Robo!
Aktuelles Lieblingslied:

In the Round von The Cardigans
Persanliches E3-Highlight:
Wii-Konsole von Nintendo

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: World of Warcratt,
Hitman: Blood Money

Aktuelles Lieblingslied:

Red Fraction von Mell
Persnliches E3-Highlight:

Final Fantasy Xlltfii die PS3

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: Winning Eleven 10,
Desperados 2, Daxter
Aktuelles Lieblingslied:
Deutsche Nationalhymne
Personliches E3-Highlight:
Gran Turismo fiir die PS3

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run
Spielt zurzeit: Tetris DS, Outrun 2006:
Coast to Coast, Tourist Trophy
Aktuelles Lieblingslied:

So sick (Remix] von Ne-Yo
Persinliches E3-Highlight:
Wii-Konsole von Nintendo

SWEN HARDER 7
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up \

Spielt zurzeit: Hitman: Blood Money, *
Winning Eleven 10, NBA 2K6
Aktuelles Lieblingslied:
Money von Pink Floyd
Persénliches E3-Highlight:
Metal Gear Solid 4 fir die PS3

TANJA H. & TINA A.
LAYOUTERINNEN

Lieblingsgenre: Eqo-Shaoter,
Musikspiele

Spielt zurzeit: FuBball (in echl),
BUZZ: Das groBe Quiz
Aktuelles Lieblingslied:

Kiss von Prince

Persanliches E3-Highlight:

My SingStar fiir die PS3

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action
Spielt zurzeit: Tomb Raider: Legend,
SOCOM: Fireteam Bravo, Nintendogs
Aktuelles Lieblingslied:
Rosenrot von Rammstein
Persdnliches E3-Highlight:
Armored Core 4 fiir die PS3

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Winning Eleven 10,
Tourist Trophy, Scrabble
Aktuelles Lieblingslied:
Sold me von Seether
Persanliches E3-Highlight:
God of War 2 fiir die PS2

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'em-Up, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Super Mario Kart,
Halo, Resident Evil 4 (dt.)
Aktuelles Lieblingslied:
Robot Rock von Daft Punk
Persdnliches E3-Highlight:
Warhawk fiir die PS3

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action
Spielt zurzeit: Der Pate — Das Spiel,
Franks Fahrrad-Simulator (in echt!) 2
Aktuelles Lieblingslied:
Lost Emation von Slut
Persanliches E3-Highlight:
Gran Turismo HD fiir die PS3




SO TESTET GAMES AKTUELL T E ST

— UNSER TESTSYSTEM

[ ps3 JQETTEDY Xiox 360 ) [ wi

System:

Termin/Preis: 150606-60€  150606-60€  150606-60€  220806-60€  150606-60€ 15.06.06 - 60 €

Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  néchster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe
@D o i Xbox ) Fiir das jeweill Das jeweilige
Spiel erscheint fiir dieses ge Spiel lag uns keine Testversion Spiel wird fiir dieses System
System, wir haben es getestet. vor oder wurde bereits getestet. leider nicht erscheinen.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

Ei Standard High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz Prozessor: mind. 2,2 GHz Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 5700 Grafikkarte: Geforce 6800 Grafikkarte: Geforce 7800

[J GUT/SCHLECHT

jeweils getestete Titel hat.

Was hat uns super gefallen,

[J GAMES AKTUELL STEMPEL

[] SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr

Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kdnnen, wird jeder Titel mit
was nicht? Hier lesen Sie in einer zusétzlichen Note versehen — von
iibersichtlicher Telegramm-
form, welche entscheidenden

Starken und Schwéchen der it :
Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

"Ungentigend" bis "Sehr gut'.

Laune der getestete Titel beim

Spieletitel

{1 A Ansehnliche

A Gutes Konter-$

Griffsequenzen

Hintergrundgrafiken ] pocay
A Genialer Online-Modug

SCHLECHT LIGHTGUN, TANZMATTE

¥ Lange Priigel- und

¥ Clipping, fehlende Treffer

75

GRAFIK
50/60 HZ, 16:9, PROGR

SOUND | | 75

1, PROLOGIC 1l

ystem STEUERUNG  MEEEMSINII | 75+ -

_DMEHRSPIELER | 75+
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 116

[J GRAFIK

Ihnen, was das getestete Spiel
ten hat. Wichtig: Wir belohni

[J SOUND

die Musik, die Toneffekte und

Ob schon oder hésslich — die Grafikwertung sagt

Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

[J STEUERUNG

[J MEHRSPIELER

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer Im ZEHHHEYHVOU Inte
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut 59'\b51V9’51§"f1|’Chk9‘ 1
(sofern vorhanden) die  Spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
lin Sachen Optik zu bie- ~ Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
en nicht nur Hightech-  Funktionalitét der Steuerung. Auch die Qualitét der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

rnet, Xbox Live und WiFi eine
it: Wir tberpriifen die Mehr-

Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detaill
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version
spielen, oder?

GRAFIK w11 701"
SOUND  mmmm; B1.
STEUERUNG Mt | 84

MEHRSPIEL R | 76

GRAFIK w72, "
SOUND W B1.
STEUERUNG NSRS | 85,

MEHRSPIELE MIRRIE | 76.

GRAFIX w73,

SOUND  mmmmmi| 81

Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind. danach eine passende Wertung.
SYSTEMVERGLEICH SYSTEMVERGLEICH
[J DIE VORTEILE 5 . 2 J h — [ DIE SPIELSPASS-

UND NACHTEILE WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nichit an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hcherer Bildauflo-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf

b: SPIELSPASS]
51 ]
spumsnis
N teuerung ist teil- MEHRSPIELEMBRIEIN | 76+

oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

EXKLUSIV
A Exklusivthemen, die Sie in
LAY diesem Monat in keinem an-
@ deren Magazin finden, kenn-
zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

* Nur die besten Titel (ab einer
[T\ [LHT]) Wertung von 85 %) werden
W von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED
Die aktuell von unseren
Lesern favorisierten Spiele
kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Sémtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es Spal macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Stérken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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0 FRAGEN ZU ps
SPIELEN UND

MOVIES - pLys

GEWINNSPIEL!

gf?’gg SIeNTaE TESTQ 3 !
SPIELE Lopngy siey
SAM Schy; S 3
EiC
WIR TEST, : OHTA:F DIE pgp. E!‘LM A ]
EINEN Gy SCHN?#CH UNTERWE, - E Hopp:

YW0oD-
DIE BEo: HITS
MACHT BESTEN MUk, mlswu

Das hrandaktuelle Schritt fiir Schritt Games, Filme
Magazin zur PSP Zum PSP-Profi und Entertainment

Hardware und Software: o Der ultimative PSP-Guide Von Splinter Cell _Essentials
Alles zur neuen mobilen o Neues PSP-Zubehor bis zu 50 Cent: Alle aktuel-
Entertainment-Maschine e Das groBe PSP-Quiz len UMD-Neuheiten im Heft.




I

HITMAN: BLOOD MONEY

TEST » Die Riickkehr des Klon-Killers: Erstmalig
schlagt Agent 47 auch auf der Xbox360 zu.

RCTION

Beat'em-Up, Geschicklichkeit

Zu dieser Testrubrik gehdren: Action, Action-Adventure,
Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter, Jump'n'Run,

Auto Assault

Chibi Robo!
Darkstar One
Hitman: Blood Money

Panzer Elite Action

Urban Chaos: Riot Response

X-Men: The Official Game

64
58
56
64
60
62

Station2 2
8 st okt
HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Grand Theft Auto: San Andreas | Action | Rockstar 12/2004 93%
2 Resident Evil 4 (dt ); - Horror-Adventure | Capcom S 1?@075 93%
3 God of War | Action-Adventure | Sony 05/2006 93%
4_ Ha\f Life 2 i Ego-Shooter K T/wendl ¥ 01/2005 i _S-l;%‘ bl
5_ Tne Legend of Zelda The Wmd \/\/a%ev Action-Adventure | Nintendo OE/ZGOT B 791;97 |
T Far Cry (dt.) . Ego—Shog(c; - Ubisoft 05/2004 90%
7 ?027 i T ég&Shomer R/M;:ro;ofti 777 ] 172/270074 90%
B— Metroid Prime ) 7 | Action-Adventure Nintendo ‘ 06/200” 90%
9_ g;ﬂ Calibur 3 o o | Beat'em-Up Sony 12/2005 90%
Biorl spiinter Cell: Chaos Theory | Action-Adventure | Upisoft "~ 04/2005 90%
1" The Chronicles of R\dd\crki | Ego-Shooter Vivendi 02/2005 89%
12 | Metal Gear Solid 3: Snake Eater ] { Actlor:A&vemure | Konami 03/2005 89%
13 | Oddworld: Strangers \/e(gemmg | Action-Adventure Electronic Arts 03/2005 89%
T Prince of Persia: The Two Thrones ) -Iic\sro{wi = 1] Ubisoft 01/2006 89%
Tﬁ_?’sychonailsi R Juvﬁﬁ’un a THQ TZ/ZE 89%
16 | Sly 3: Honour amo;g %h\eves . Jump'n‘Run 1 Sony Fc 12/2005 7 55:/.17
T ?a;ayi\r;mcts Predator Ego-Shooter Ubisoft 05/2006 89%
Action Eidos 06/2006 89% 83
égo Shooterr a 7ae;r();nc Ams-‘ 703720706 88% ) Jii
20 Darkstar One Action Ubisoft 06/2006 88% |

= Neueinsteiger: Wir ke
ger, die in dieser Ausgal

- Ahwenung
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TEST

ACTION | HITMAN: BLOOD MONEY

» ABGEFLOGEN: Auf dem Mississippi-Dampfer kann
Agent 47 seine Opfer relativ leicht entsorgen. Haupt-
sache, er wird beim den Leich ycling
nicht beobachtet! (PC)

HITMAN: BLOOD MONEY

System:
Termin/Preis: 26.05.2006 -45€  26.05.2006 - 55 € 26.05.2006 - 55 €  26.05.2006 - 65 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Profikiller 47 und seine Agentur fiir Auftragsmorde sind ins Fadenkreuz der

PlayStation2_- getnre Konkurrenz geraten. Doch wie so oft gilt auch hier: Totgesagte leben langer!
ction
;:;?e"er gent 47 wurde im Reagenzglas  Schrotflinte einf e Wachen und tet das Spiel
” W geziichtet, er wurde ausgebil- n Haufen zu bal- e detailliert. Zu-

det, um zu toten. Ein Killer-Klon ohne s Larm:

10 Interactive

Skrupel. Nachdem er viele Jahre lang t = Ub ungs-
» Nichts fiir Zartbesaitete perfekte Arbeit geleistet hat, wird schickter vorgehen. Wird Alarm aus-  kamera erwischt? Haben Sie ei
» Viel Hirnschmalz ist gefragt seine Agentur infiltriert. Wem kann er  geldst, suchen sie langer und intensi-  Alarm ausgel6st oder Zeugen hin
» Bemerkenswerte Spielideen noch trauen? Hitma tzte verldssli-  ver nach dem Eindringling. Zum & steigt |hr Bekann
» Nur die "Hitman'-Serie bietet che Kontaktperson ist Diana. Sie ldsst .ren halt Agent 47 deutlich weniger  Irgendwann werden Zivilisten
eine solche Killer-Atmosphére ihm noch Auftrdge zukommen. Und  aus — schon nach ein paar gezielten  auf Sie aufmerksam, und dann ist an
tC-Anin.rderung j;au:j:}:?d(;tzz:v wie immer erledigt 47 seine Jobs mit  Schiissen hort er die Englein singen verdecktes Arbeiten nicht mehr zu
- todlicher Prazision denken. Auch lhre Gewaltbereitschaft

Speichern_jed
BETSTIE I ‘Blood Money" ist weitaus an- LAUTLOSER KILLER

wird beurteilt

Schwierigkeitsgrad .
i | wer spruchsvoller als die Vorgdnger. Nun  Neu ist auch ss Sie bei Ihre
_ ist es kaum noch mdglich, mit der kt werden: Nach
ab 18
Internet
www.eidos.de Y AUFGEFLOGEN: Wer seine Auftrage zu unvorsichtig er- ¥ AUSGEFLOGEN: Selbst der harte Hitman (hier als Vogel

ledigt, wird irgendwann von Passanten erkannt. (Xbox360) verkleidet) ist den leiblich i nicht ab igt! (PC)

56 ‘ www.gamesaktuell.de



ZUNDER

A MORD IN DER OPER: Als Handwerker getarnt, beobachtet Agent 47 die

Theater-Proben. Wichtige Szenen werden im Splitscreen gezeigt.

Schaffen Sie es hingegen, Ihre Ziel-
person unbemerkt zu beseitigen oder
deren Ableben gar wie einen Unfall
aussehen zu die
sagenumwobene Bewertung ‘Laut-
loser Killer" und 150.000 Dollar Extra-
Gage! Mit dem Geld dirfen Sie lhre
Ausrlstung aufpolieren. Mehr Schuss
fur lhre geliebten Ballers gefallig?
QOder vielleicht ein besseres Zielfern
rohr firs geliebte Sniper-Gewehr?
Kein Problem! Uber 50 Waffen-Up-
grades verwandeln Ihre SchieReisen
in hochst prazise Mordwerkzeuge
Aber eigentlich braucht der Hitman
diesen ganzen Schnickschnack nicht
Denn alle Auftrage sind auch ganz
ohne Schusswaffen l6sbar.

lassen, winken

ACHTUNG, STEUERUNG!

Einige kleinere spielerische Probleme
ergeben sich aus der komplexen
Steuerung. Argerlich wird es, wenn
Sie unauffallig durch eine Tir schlip-
fen wollen und dabei unabsichtlich be-
ginnen, das Schloss zu knacken. Ein
anderes Beispiel fir die unglnstige
Tastenbelegung: Sie schlendern ge-
mitlich durch die Hotellobby, in der
Linken Ihr Handgepéck samt Spreng-
satz. Nun wollen Sie den Lift rufen,
holen aber stattdessen vor den Augen

MEINUNG » SWEN HARDER

(Xbox)

des Personals die Bombe aus dem
Koffer! Abgesehen von diesen Pan-
nen lasst sich der Hitman aber ohne
Probleme bewegen. Richtungswech-
sel und Attacken gehen flott von der

Hand

PROFESSIONELLE GRAFIK
Grafisch ist "Blood Money" der mit
Abstand beste “Hitman'-Teil. Alle 13
Levels bieten eine jeweils vollkom-
men neue, immer aber atmosphéri-
sche Umgebung. Sie bewegen sich
beispielsweise auf einer von Sumpf
umgebenen Ranch, einem Schaufel-
dampfer auf dem Mississippi oder auf
einer skurrilen Sexparty mit dem
Motto "Himmel und Halle". Besonders
beeindruckend ist ein Karnevalszug
(Level acht: "Spiel mir den Blues') mit
Hunderten von maskierten Passan-
ten
schirm flanieren!

Lobenswert ist auch die ausge-

die gleichzeitig Uber den Bild-

sprochen hilfreiche Kartenfunktion
Ein Tastendruck, und schon wissen
Sie, wo sich Zielperson(en), Wachen,
Zivilisten und besondere Objekte be-
finden, und welche Routen sie neh-
men. Einen kleinen Riffel gibt's aber
dennoch
Orientierungssinn werden die einzel-

Nur Spieler mit gutem

Fazit: Lautlos. Prazise. Todlich. Der Hitman hat
seine Mordauftréage noch nie so stilvoll und pro-

ACTION | HITMAN: BLOOD MONEY

A MORD IM DUNKELN: Kann 47 sein Opfer von hinten Gberwaltigen, verursacht
er meistens keine Gerausche. (PC)

nen Abschnitte im Geiste aneinander
reihen AuRerdem waéren
Namen fir die besuchten Réurnlich-
keiten nitzlich gewesen

Fir alle, die es noch nicht mitbe-
kommen Blood
Money" ist ein Spiel fir Erwachsene:

WERTUNG

Die Gewaltdarstellung ist recht derb
und trifft sicherlich nicht jeden Ge-
schmack. Nichtsdestotrotz bleibt es

kénnen

dem Spieler (berlassen, wie brutal er
letztlich vorgeht. Denn jeder Auftrag
lasst sich auch mit minimalem Waf-
sh m

haben: "Hitman

feneinsatz erledigen

erung

e Lisungswege g B
¥ Karten manchmal unibersichtlich

A
A Gute Kiinstliche Intelligenz
A Abwechslungsreich und atmospharisch

| GRAFIK [

Systemvorteile EXE R o =]
+ Detaillierte Grafik SOUND I 83w | eI ——
+ Kurze Ladezeiten L selnr gut
+ Flinkes Speichern STEUERUNG MY UM SPIELSPASS
+ Online-Bestenliste

Systemnachteile MEHRSPIELER -
~ Teuerste Version

GRAFIK e 85

Systemvorteile * ok x k x x el
+ Detaillierte Grafik SOUND I 83 girins
+ Schnelle Ladezeiten DOLBY DIGITAL S} N SE[" gut
+ Flinkes Speichern STEUERUNG SN VN SPIELSPASS

+ Online-Bestenliste

- Knifflige Steuerung

e 29

PLAYSTATION? [TINTS M| 78+
Systemvorteile PRIt RS e x* %~
+ Beste Steuerung SOUND [ __ L uu Tl ——me——
i | sehrgut |
Systemnachteile el
STEUERUNG RN AP SPIELSPASS

- Langere Ladezeiten
- Speichern dauert lange

fessionell erledigt wie diesmal.

Wer mich kennt, weil3, dass ich Spiele mit sinnloser Gewalt hasse. Und gerade des-
halb schatze ich die "Hitman"-Serie! Obwohl Agent 47 auch am Ende von "Blood
Money" Dutzende Opfer auf dem Gewissen hat, geht es hier nicht um blindwiitiges
Taten. Es gilt vielmehr, seinen Job moglichst unbemerkt und professionell zu erledi-
gen. Und das fordert nicht nur den Ballerfinger, sondern auch den Geist. Somitist 10
Interactive etwas Bemerkenswertes gelungen: Unter all den Actiontiteln auf dem
Markt sticht “Blood Money" mit einem ganz eigenen Spielgefiihl heraus.

Waussten Sie schon, dass... der danische Entwickler 10 Interactive neben den vier
"Hitman"-Teilen nur noch das Action-Spiel "Freedom Fighters” produziert hat?

_XBOX [T

Systemvorteile Ll
Kurze Ladezeiten

Flinkes Speichern
Online-Bestenliste

SOUND

+ o+ o+

Systemnachteile
Einige Grafikfehler
Kleinere Logikprobleme

MEHRSPIELER

1

STEUERUNG SIS

MEHRSPIELER - 89
%

M | 76v
% Kk ko x e
82, wenrune |
__sehrgut

EEIN  SPIELSPASS
8 7 %
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TEST ACTION | DARKSTAR ONE __

» ALIENJAGD: Dieser Schleimklumpen ist ein auBer-
irdisches Mutterschiff. Dass die Grafikabteilung von
Ascaron ganze Arbeit geleistet hat, beweisen unter

di die wunderscho Normal-Mapping-Textu-
ren am linken unteren Bildrand. (PC)

System:
Termin/Preis: 18.05.2006 - 50 €
Test in: dieser Ausgabe

PC-Games aus Deutschland sind nichts Besonderes. Referenzspiele dagegen

Sve'r':e b schon! Ascaron zeigt, wie Weltraum-Action heutzutage aussehen sollte.
‘eltraum-Action

U:;;:"er IVI ehrere hundert Jahre nach  Eine bisher véllig unbekannte Tech- ~ Ascaron wirft einige Genre-Stan-

Entwickler einem intergalaktischen Krieg  nologie in seinem Schiff, der Dark- dards zu Gunsten eines unkompli-

Ascaran wacht der GroRe Rat iiber den Frie- star One, kénnte die Losung aller  zierten Spielablaufs Uber Bord. Zwei

den und kontrolliert die Macht riesi-  Probleme sein Beispiele: Pro Sektor gibt es nur eine

» Filmreif inszeniert ger Konzerne. Doch in jungster Zeit Handelsstation, die immer dem Hy-

» Nur ein steuerbares Schiff, das haufen sich Ubergriffe und die ver- PROFESSIONELL PRASENTIERT per-Sprungtor gegenuberliegt. Ewige

sich aber toll ausbauen lasst schiedenen Volker misstrauen einan-  Die  Sci-Fi-Autorin  Claudia Kern  Suchaktionen sind also nicht erfor-

» 300 Surmcnsvslerne, die nach der zusehends. Der GroRe Rat droht  ("Perry Rhodan') lieferte die wen- derlich. Ebenfalls angenehm: Zum

und|nash freigeschaltat werdon zerschlagen zu werden, ein neuer dungsreiche Handlung fir das Welt- issen des Sektors wahlen Sie

vPC : gl udieen) Krieg scheint vorpr mmiert raumspiel aus Gtersloh. In 55 Minu-  einfach das Zielgebiet auf der Karte
dgutsch/deutsch Im Strudel dieser Ereignisse ten Filmsequenzen wird die Story und spulen dann die Zeit vor

S;hwierigki?fse;::: kommt unser Held, der junge Pilot vorangetrieben. Sie erfahren mehr 'Darkstar One" ist auf schnelle Ac-

elegt. Dogfights gegen
sind an der Tagesord-

. Kayron Jarvis, dem Geheimnis sei- Uber eine Alien-Invasion und lernen  tion aus
| _ | nes ermordeten Vaters auf die Spur die sliRe Kopilotin Eona kennen Kleginraur
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.darkstar-one.com ¥V ZWIELICHTIG: Held Kyron hat ein Auge auf Kopilotin ¥ PSYCHEDELISCH: Die grellen Farben iiberall machen aus

Eona geworfen. Doch die weiR mehr als sie zugibt... (PC) den Weltraumschlachten ein wahres Feuerwerk. (PC)
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A PIRATENJAGD: Wahrend wir das stattliche Kopf:

ACTION | DARKSTAR ONE

80,450 Cr Koprgeldierhalten

Id fiir einen ab

All-Rauber ei

p A

am Rande: Unser blauer Planet, von manchen Erde genannt, existiert auch noch in ferner Zukunft...

nung, Kémpfe gegen groRe Schiffe
dagegen selten. Dabei gilt die Regel
Wer geradeaus fliegt, verliert! Stan-
dig mussen Sie den Nachbrenner
aktivieren, ausweichen, abrupt brem-
sen, enge Kurven fliegen

Da Ihr Schiff im Titel des Spiels
verewigt ist, behalten Sie |hre gelieb-
te Darkstar One bis zum Schluss. Fir
diese ungewohnte Monogamie wer-
den Sie mit unzahligen Waffen, Schil-
den und Gegensténden entschadigt
In der Stationswerft .besorgen Sie
sich Strahlenwaffen, Raketenwerfer,
Schildgeneratoren, Nachbrenner, Mi-
nenlaser usw. Wie viel Ausrlstung
Sie in welcher Qualitat ins Schiff ste-

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

cken konnen, bestimmt der Level

Ihres Raumers. Diesen steigern Sie
die Sie u.a. im
Inneren von Asteroiden aufklauben
Das Aufleveln motiviert
zumal sich Ihr Schiff auch optisch

durch Artefakte,

enorm,

von einer Nussschale zur Kampfsau

entwi
sammeln nervt: Vier Mal hintereinan-

It. Lediglich das Artefakte:

der Asteroiden durchfliegen ist nicht
sonderlich unterhaltsam

MASSIG MISSIONEN

Die wichtigsten Auftrdge bieten die
Storymissionen, denn diese offnen
den Zugang zu weiteren Sonnensys-

temen. In Nebenauftrdgen missen

Sie mal einen Frachter schitzen, mal
eine Waffeniibergabe verhindern. An
Stationsterminals finden Sie Aufent-
haltsorte krimineller Gangs — so ein
Kopfgeld nimmt man gerne mit. Als
vierte Verdienstmoglichkeit warten
an den Terminals Standardauftrage
Dabei missen Sie zum Beispiel in
ein Zielgebiet fliegen und Funkspri-
che abfangen

Handel treiben Sie eher neben-
bei: Statt Zahlen auswendig zu ler-
nen schauen Sie auf die rotgriine
Markierung neben den Giitern. Kom-
plett rot: Mangelware, hohe Preise.
Komplett griin: Uberschuss, billig.
Geféhrlich sind illegale Waren, die

WERTUNG

k kreuzt schon der néchste auf. Erfreuliches Detail

(PC)

zwar mehr Geld einbringen, der
Weltraumpolizei aber nicht gefallen
Nicht zuletzt die moderne Grafik
macht "Darkstar One" zu einem inter-
national konkurrenzféhigen Titel
Sternennebel in psychedelischen
Farben wechseln sich mit Wasch-
kiichen-Sektoren ab. Dazwischen
trudeln Asteroiden und natrlich jede
Menge aggressive Raumjéger, Pira-
ten und Eskortschiffe mit quietsch-
bunten Antriebsspuren, Waffenstrah-
len und Raketenschweifen. Ergibt
zusammen mit der wummernden
7.1-Surround-Kulisse und der erst-
klassigen Sprachausgabe eine bom-
bastische Weltraumoper! szm

Fazit: HeiBe Dogfights, massig Upgrades, Spitzen-
grafik — noch mehr SpaB kann ein Weltraumspiel
eigentlich nicht machen!

Deutschen Spielen wirft man gerne vor, am Massenmarkt vorbei entwickelt wor-

Darkstar One

GRAFIK

GUT
A Kinderleichter Einstieg
A Durchdachte Steuerung

SOUND

SURROUND

 —

87- 18

I 85w

* % %k ke ke

den zu sein. "Darkstar One" steht fiir das krasse Gegenteil. Die Space-Opera aus
Giitersloh ist leicht zugénglich, spielt sich formidabel und macht schnell siichtig.
Vor allem das rollenspielahnliche Aufleveln ist der Hit. Zudem sind Story, Grafik
und Videosequenzen fast filmreif. Nur die deutschen Stimmen passen nicht immer.
Massenmarktkompatibel heiBt aber auch: Wer mehr Spieltiefe sucht, gerne {iber
Warenpreise Buch fiihrt oder Stationen bauen will, wird hier nicht so gliicklich.

Alien-Technologie: Die Artefakte, die Sie fiirs Aufleveln benétigen, sind auBSerirdischen Ur-

sprungs. Wundern Sie sich nicht, wenn Sie spéter Zugang zu ‘ungewdéhnlichen" Waffen erhalten.

A Motivierende, umfangrei-
che Schiffs-Upgrades

SCHLECHT

¥ Artefaktesammeln nervt
¥ Kampfe gegen groe
Schiffe sind selten

[
sehr gut
SPIELSPASS

STEUERUNG IS 92.

MEHRSPIELER | | -

88..
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TEST

ACTION | URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE

A FEURIGER WIDERSACHER: Eigentlich wollten wir diesen Kettensagen-Clown

mit unserer Pistole erledigen - aber das Feuer war schneller.

FAKTEN

Genre

Ego-Shaoter

e [ R
Hersteller

Eidos

. Entwickler

Rocksteady Games

PlayStation.2

» Spielt in einer fiktiven Zukunft
» Sehr brutal: Nur fiir Erwachsene!
» Nutzt fiir physikalisch korrekte

Darstellung Havok3-Technologie
» Erstlingswerk des Studios

PC =
Te i deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 18

Internet
www.channel7news.tv/

C haos in der GroRstadt! Die Bur-
ner-Gang steckt ganze Viertel in
Brand. Das einzige Gegenmittel der
Behérden: T-Zero - die neu gegriin-
dete Anti-Terroreinheit. Sie schitipfen
in die Rolle von Nick Mason, seines
Zeichens Mitglied der eben genann-
ten Heldentruppe. Statt jedoch auf

MEINUNG » MARKUS HABERLEIN

(Xbox)

—

A SCHUTZENDES EQUIPMENT: Unser Schutzschild wehrt die Schiisse der

Gegner ab. Sind wir dann nah genug am Unhold ziicken wir den Tazer.

(PS2)

URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

erhéltlich — 60 €
dieser Ausgabe

Die Grillsaison ist eroffnet - zumindest fiir die gemeine Burner-Gang. Die
fackelt gerade ganze Stadtteile ab. Nur Sie konnen die Unholde aufhalten!

Verstérkung zu warten, nimmt es der
Gesetzeshlter alleine mit den pyro-
manischen Berserkern auf. Dank der
obligatorischen Ego-Perspektive be-
hélt er dabei immer den, Uberblick
Mit Pistole, Maschinen- oder Schrot-
gewehr macht er den Unholden den
Garaus oder ebnet den Rettungskréaf-
ten den Weg. Diese heilen ihn zum
Dank oder 6ffnen mittels Digikreuz-
Befehl auch mal die Tire

DER HELD DER NATION

Doch muss in *Urban Chaos" nicht
stdndig geballert werden. Ab und an
begleitet man auch Geiseln zum
Evakuierungspunkt oder rettet Zivilis-
ten aus brennenden Gebduden
Beilt unserem Helden hierbei der
giftige Rauch der Schwelbrénde in
die Lunge, zieht er kurzerhand seine
Atemmaske Uber. Mit dieser be-

Fazit: Erfrischend inszeniert, kann sich das Erst-
lingswerk von Rocksteady wirklich sehen lassen.

kommt er nicht nur Luft, ihre Spezial-
h Widersacher

gléser machen au

hinter dichten Rauchwolken sichtbar
Ebenso wichtig ist Nicks Panzerglas-
Schild. Damit

Schiisse ab oder schiitzt sich vor den

lenkt er feindliche

vernichtenden Flammen. Besonders
wichtig ist dieses Utensil aber bei
Geiselnahmen. Wahrend sich unser
Held
dem Entflihrer ndhert, aktiviert sich

sitenem Schild

hinter vorge

ein Zeitlupeneffekt. Jetzt muss der

Anti-Terrorspezialist nur noch warten,
bis der Bosewicht nachladt. Dann
kann er mit seiner Waffe in aller Ru-
he auf dessen Kopf zielen und abdri-
Auch bei der
macht Rocksteady Games niemand

cken Prasentation

> Mission wird mit einer

was vor. Je

professionellen Nachrichtensendung
eroffnet, die den Spieler formlich in
das Geschehen hineinsaugt. Zahlrei-
che Mehrspieler-Modi bescheren zu-

satzliches Action-Vergnigen. mh m

WERTU

A Kompromiss c
A Alternative
A Perfekte Insz

enierung

¥ Comic-Optik
V¥ Stets
V¥ Leider

ehr gewalttatig

Eine mitreiende Atmosphére, neuartige Spielideen und die erstklassige Steue-
rung sind ganz klar die Pluspunkte von "Urban Chaos'. Weniger begeistert bin ich

STEUERUNG  EEEBIRIL | 86-
: o 5 5 MEHRSPIELER EEEIRND | | 78+
die Gewaltdarstellung fiir meinen Geschmack viel zu derbe geraten. geaelioen ILINE 8 oo/o

| XBOX  pryem W 77 KKK A =
Systemvorteile 0/60 HZ gtit
+ Etwas feinere Texturen und SOUND B 80« =
verbesserte Lichteffekte JOLBY DIGITAL 5.1 SPIELSPASS
) STEUERUNG MBI | 86«
Systemnachteile
= ngs tagersiten MEHRSPIELER BEEBINIL | | 78 o
N %o
PLAYSTATION2 FSTEIR T = |
Systemvorteile E]lii
+ Kiirzere Ladezeiten als bei SOUND I 79
JLBY PRO LOGIC I
Xbox-Version : SPIELSPASS
Systemnachteile
~ Etwas stérkeres

von der unrealistischen Grafik. Alle Charaktere dhneln Comicfiguren. Zudem ist

Achtung, nicht verwechseln! Bereits auf PSone, Dreamcast und PC gab es schon mal ein

60 | www.gamesaktuell.de
grottenschlechtes ‘Urban Chaos". Doch damit hat ‘Riot Response” zum Gliick nicht zu tun.
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ACTION | X-MEN: THE OFFICIAL GAME

A ACTION: Neben einer dichten und spannenden Storyline bieten die X-Men

selbstverstandlich etliche Ich-hau-dich-platt-Scharmiitzel.

Genre
Action-Adventure

Hersteller

Entwickler
Z-Axis

P .
» 3 Original-X-Men-Charaktere
» Fokus auf Mutantenfahigkeiten
» Viel Action, wenig Strategie
» Charakteraufstieg/Fahigkeiten
» Abwechslungsreicher Ablauf
PC-Anforderung -
Texte/Stil englisch/englisch
Speichern Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad
el i

Altersfreigabe ab 12
Internet

WWW.z-axis.com
E inmal mehr treten die X-Men an,

um die Menschheit, die sie ei-
gentlich flrchtet und verachtet, zu
retten. Im Kampf gegen die finsteren
Sentinels und Dark Cerebro Uberneh-
men Sie
Uber drei bekannte X-Men-Charakte-
re: Wolverine, Nightcrawler und Ice-

abwechselnd die Kontrolle

MEINUNG » GUNTHER HRUBY

(Xbox360)

Find the Shield Control Unit

A SCHRECKMOMENT: Allen Fans sollte beim Anblick des (noch) ruhenden Senti-

nel schon klar sein was dem armen Nightcrawler gleich bliiht.

(PS2)

X-MEN: THE OFFICIAL GAME

System:
Termin/Preis: erhéltlich —40 €  erhéltlich - 60 €
Testin: = dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

i GameCube

erhaltlich -60 €  erhéltich—70€  erhaltlich - 60 €
dieser Ausgabe =

Marvel-Fans und Mitmutanten aufgepasst! Das offizielle Spiel schlieRt die
inhaltliche Liicke zwischen dem zweiten und dem dritten Kinofilm.

man. Gespielt wird aus der Verfolger-
perspektive. Das Hauptaugenmerk
von "X-Men: The
auf handfester Action und dem ge-

fficial Game" liegt

schickten Einsatz der Mutantenfahig-
keiten. Wahrend der grimmige Wol-
verine ganz martialisch alles vermd-
belt, was ihm vor Fauste und Klingen
kommt, ldsst Iceman seine komplet-
te Umgebung zu Eis erstarren. Als
ehemalige Zirkusattraktion weil sich
Kurt Wagner alias Nightcrawler mit
diversen Kunststlickchen filmreif
durch sémtliche Areale zu hangeln
Noch dazu verwirrt er seine Gegner,
indem er sich wieselflink durch die
Gegend teleportiert und ganz plotz-
lich materialisiert

KLASSE STORYLINE
Wer einen 08/15-wir-hauen-alle-Geg-

ner-platt-Lizenzaufguss  erwartet,

wird schnell eines Besseren belehrt,
denn das Spiel bietet neben den obli-
hi

zeln eine richtig spannende Storyline,

gatorischen (Pfl

icht-)Prligelscharmit-

die mit viel Abwechslung und tberra-
schenden Wendepunkten gut zu un-

terhalten weil. Allein die Tatsache,
dass an deren Entwicklung mitunter
auch Comicautor Chris Claremont
héchstpersonlich beteiligt war, sollte
alle Fans des Marvel-Universums

aufhorchen lassen ghm

WERTUNG

aUT s ] SCHLECHT
A Spannende Story ¥ Kamerafiihrung verwirrend
A Unterschiedliche Charaktere fordern ¥ Kollisionsabfrage ungenau
360 GRAFIK w72, [* % xox o Eo
Systemvorteile 1080 P, 50/¢ gut |
+ Die grafisch beste Version SOUND [ CEuN 78 __MEE
+ Kollisionsabfrage am 1B SPIELSPASS
besten STEUERUNG MR 76+
MEHRSPIELER =
7 9%
| XBOX  pTyTm [ TN EEiaa = |
Systemvorteile 9 Z]U(_ ‘
+ Grafisch besser als PS2 SOUND SN T8\ 3
+ Genauere .

Kollisionsabfrage

Systemnachteile

Fazit: Jede Menge Action und Mutantenkréfte —

= h

fiir Fans trotz Sch

empfehl L.

STEUERUNG NI 68

SPIELSPASS

77.

Y8 MEHRSPIELER

— Pad-Belegung nicht optimal
PLAYSTATION2 YRR
Systemnachteile

- Verwaschene Texturen

SOUND

[ 60. [ ¥ ***

| 76, Defriedigend

Ich bin ein X-Man! Und ich mag es, Gegner mit Wolverines Klingen zu maltratie-
ren oder mich als Nightcrawler wie einen Uberraschungstorpedo durch die Ge-
gend zu teleportieren! Wer mit dem Thema X-Men nichts anzufangen weif3, ldsst
die Finger vom Spiel. Mutantenfreunde hingegen werden gut unterhalten.

62

www.gamesaktuell.de

- Ungenaue
Kollisionsabfrage

~ Kantenflimmern

~ Gelegentliches Ruckeln

Woussten Sie schon, dass

STEUERUNG  EESN

MEHRSPIELER

SPIELSPASS

65..

174..

... der Nightcrawler (alias Kurt Wagner) in Deutschland aufge-
wachsen ist und im Spiel einen charmanten deutschen Akzent an den Tag legt?



A AUTO-AUFLAUF: Gelegentlich diisen sehr viele Freunde und Feinde iiber den
(PC)

B, £ q . ¥
AS Ol O S
A AUSNAHMSWEISE AUSGANG: In Stadten kann Ihr Charakter sein Fahrz
verlassen, um seine Kohle in neue Ausriistung zu investieren.

eug
(PC)

o
erhaltlich - 45 €
dieser Ausgabe

System:
Termin/Preis:
Testin:

Genre
Online-Actionspiel
Hersteller
Flashpoint
Entwickler
Netdevil

» Futuristische Online-Raserei mit
bis zu 4.000 Spielern pro Server

» Zwischendurch werden Stédte zu
FuB erkundet

» 13 Euro Gebithr pro Monat

PC Standard (S. 53)

T i deutsch/deutsch

Dabei stehen drei Spezies - Men-
schen, Mutanten und Biomeks — zur
Auswahl, die mit individuellen Vor-
und Nachteilen Men-
schen kénnen Schutzschilde an ihre
Fahrzeuge schrauben, wahrend die
Mutanten sich (ber eine praktische
automatische Regeneration freuen
dirfen. Haben Sie lhren Endzeit-
Schumi zusammengebaut und ihm

aufwarten

Schwierigkeitsgrad

| -

ab 18

eine Charakterklasse zugewiesen,

Internet

beginnt Ihre "Auto Assault'-Karriere
www.autoassault.com

In Ihrem futuristischen Gefahrt

brettern Sie durch eine Endzeit-Welt

ie Entwickler von Netdevil wol-  und treffen an jeder Kreuzung auf
D len mit ihrem “Auto Assault” neue Gegner. Verpennte Sonntags-
etwas ganz Neues abliefern: Ein On-  fahrer haben hier nicht viel zu mel-
line-Rennspiel mit Rollenspielele-

menten. Also erschaffen Sie zu Be-

den: Je rlicksichtsloser Sie [hre Kon-
kurrenz mit den vielféltigen Waffen

ginn des Spiels einen individuellen
Charakter — genau wie in vielen On-
line-Rollenspielen

beharken, desto besser. Vom sehné-
den Maschinengewehr (ber den Ra-
ketenwerfer bis hin zur Laserbatterie

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Online-Rollenspiel neu erleben: Ein
interessantes Konzept mit kleinen Schwichen

Es miissen nicht immer Fantasy-Welten sein: "Auto Assault' verpackt seine fetzi-
gen Rasereien in ein stimmiges Endzeit-Szenario und macht anfangs richtig Lau-
ne. Dauerhaft fehlt es aber an Tiefe und auch die wenig variantenreichen Quests
werden schnell langweilig. Fiir monatlich 13 Euro erwarte ich mehr.

Online-Erfahrung: Bereits vor fiinf Jahren machte Entwickler Netdevil mit dem Online-Titel
“Jumpgate” auf sich aufmerksam. Das Weltraum-Epos wird bis heute durch Updates gepflegt.

Online um Erfahrungspunkte rangeln - nicht nur in Rollenspielen: Rasen Sie
stattdessen doch mal mit PS-Protzen aus aller Welt um die Wette.

den Boliden ist simpel: |hr Geféhrt
lauft fast wie auf Schienen. Wer eine
Rennsimulation erwartet, ist bei
"Auto Assault" ganz falsch

Erreichen Sie eine befestigte
Stadt, dirfen Sie sich sogar ein we-
nig die FlRe vertreten. Vor Ort erler-

reicht das Repertoire. Geht Ihnen die
Munition aus, setzen Sie |hr Fahr-
zeug als Waffe ein und rammen die
Mitbewerber der
Bahn

Ziehen Sie bei einer Stralken-
schlacht den Klrzeren, ist das kein
Drama: Ein Reparaturschiff bringt Sie
zur nachsten Basis. Abgesehen vom
Zeitverlust miissen Sie keine weite-
ren Einbulen hinnehmen

kurzerhand von

nen Sie neue Talente und kaufen
Equipment, das lhnen die néchste
Mission erleichtert

Um die zahlreichen Quests zu
lésen, mussen Sie sich nur selten
mit anderen Spielern verblnden —
viele Herausforderungen bestehen
Sie auch alleine. Bald stellen Sie
allerdings fest, dass viele der Auf-
trége einem dhnlichen Muster folgen

MAD MAX MIT MAUS

Sie steuern lhre Kiste aus der Verfol-
gerperspektive und benutzen Maus
und Tastatur. Sagt Ihnen diese Varian-
te nicht zu, kdénnen Sie auch ein
Gamepad oder ein Lenkrad anschlie-
Ben. Das Fahrverhalten der ballern-

WERTUNG

- etwas mehr Abwechslung ware

schén gewesen fkm

Auto Assault

| GRAFIK W | | 74~ |
A Neuartiges und solide — 69+

umgesetztes Spielprinzip
A Ordentliche Prasentation
A Gutes Klassensystem

¥ Die Quests werden iiber
kurz oder lang einttnig
¥ Unntig brutal

R

b?riedigenli
SPIELSPASS
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ACTION | CHIBI ROBO! / PANZER ELITE ACTION

TEST
— e

FAKTEN

Genre Action-Adventure
Nintendo
PC -Anforderung —
deutsch/Gebrabbel

Schwierigkeit:
cht

_Altersfreigahe frei

Internet
www.chibi-robo.com

us diesem Stoff sind Familien-

dramen: Mr. Sanderson ist ein
grof3es Kind und verballert die knap-
pe Kohle fur unnitzes Zeug. Seine
Gattin ist vom Hausfrauendasein vol-
lig gefrustet. Und Tochter Jenny trégt
immer und Uberall eine Froschmaske

CHIBIR

0B0!

System:
Termin/Preis:
Test in:

26.05.2006 - 60 €
dieser Ausgabe

Sie wollten doch schon immer mal eine putzende Blechbiichse sein, oder?
Nicht? Egal. Hier ist auf jeden Fall Ihre Chance, genau dies zu erleben.

und redet ausschlieRlich in einer wir-
ren Fantasiesprache.

Sie haben das zweifelhafte Ver-
gnlgen, als niedlicher Miniroboter
bei den Sandersons einzuziehen. Ihre
Aufgabe: Machen Sie lhre Mitbe-
wohner gliicklich. Schrubben Sie Bo-

A MULTIFUNKTIONAL Dank des kleinen Propellers landet Ihr Robo auch nach
Héhenfliigen sanft. Rechts plauscht er im Hundedress mit Tole Tao. (GameCube)

den mit der Zahnburste, werfen Sie
herumliegenden MUll in den Papier-
korb. Freunden Sie sich mit nachtak-
tiven Spielzeugen an und treiben Sie
bose Metallspinnen aus dem Haus

“Chibi Robo" hat zwar Action- und
Geschicklichkeitselemente, hinter
der Kiddie-Fassade steckt jedoch ein
vielschichtiger Réatselreigen. Ein Bei-
spiel:
Holzpiraten aus dem Keller, miissen
Sie im Garten mit einem Loffel aus-
buddeln. Um an besagten Loffel zu
kommen, erklimmen Sie mit einer
Leiter den Kichenschrank. Die Leiter
wiederum erhalten Sie fiir das Recy-
celn von Bauteilen erledigter Metall-
spinnen - klingt doch alles ganz
logisch, oder?

Das Schiff fir den kauzigen

Leider nutzt der kreative Titel sein
Potenzial nicht voll aus. Das Tempo
ist zu behabig und oft irren Sie plan-
los umher. AuRerdem wird das regel-

maRige Auftanken des Robo-Akkus

schnell zur nervigen Pflicht fkm
* ok koxox o]
gui

GUT
A Wunderbar schrages Szenario
A Unverbrauchte, clevere Spielidee

V¥ Gelegentlich verwirrend und langatmig
¥ Simple Grafik und nervige Sounds

GAMECUBE SPIELSPASS

GRAFIK 60%

SOUND 65%

STEUERUNG 75% [
o

MEHRSPIELER -

FAKTEN

Genre Action

ler Jowood
PC-A Standard (S. 53)
Te deutsch/deutsch

Schwwngkel(sgrad

mitt schwe

ab 12

Internet
www.panzereliteaction.com

M ission eins: "Cool! Explosio-
nen im Sekundentakt. Hier
geht richtig was ab!" Mission zwei

‘Aha, ich kann einen Luftangriff be-
fehlen. Nicht schlecht." Mission drei:
"Jetzt dirfte mal was Neues kom-
men, sonst wird's langweilig." Mis-
sion vier bis achtzehn: “Gahn!"

A NEBELWAND: Die PC-Version bietet
schicke Feuer- und Raucheffekte. (PC)

64

www.gamesaktuell.de

PANZER ELITE ACTION

T

PSZ

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhaltlich — 45 €
dieser Ausgabe =

Juni 200650 €

)
26,05.2006 - 50 €
dieser Ausgabe

Aus dem Weg, aus dem Weg! Die Panzer-Elite rollt an! Leider aber

war hier nicht gerade eine Entwickler-Elite am Werk.

Jowoods Panzeraction geht viel zu
schnell die Munition aus. Griinde gibt
es reichlich: Alle Panzer-Modelle ver-
egal ob
drei oder dreilig Tonnen schwer. Die
Hauptaufgaben der Deutschen, Rus-
sen und Amerikaner sind ebenfalls
immer gleich: Machen Sie alles um

mitteln dasselbe Fahrgefiihl -

¥
§

A LUFTANGRIFF: Ihre Kameraden un-
terstiitzen Sie haufig von oben. (Xbox)

sich herum platt! Gelegentlich dirfen
Sie wenigstens |hrer Luftunterstiit-
zung Koordinaten flr einen Prézi-
sionsschlag durchgeben. Einsteiger
freuen sich wahrscheinlich noch am
ehesten (ber die unkomplizierte
Steuerung und den
Schwierigkeitsgrad
Technisch (berzeugt "Panzer Elite
Action”

moderaten

ebenso wenig wie spiele-
risch. Die Umgebung ist karg und
farblos. Bei der PC-Fassung sind im-
merhin die Schlachten spektakuldr.
Explosionen, Raucheffekte und an-
sehnliche Panzer-Modelle verstré-
men immerhin einen Hauch von
Kriegsatmosphére

Die Xbox-Version haben die Ent-
wickler dagegen total verhunzt.
Hasslichkeiten wie spat ins Bild plop-

'm: Auf www.p

pende Details, maRige Weitsicht
sowie stdndige Ruckler ballern den
Spielspal® vom Schlachtfeld azm

*ok ok x

P e
befriedigend
BN s

le Steuerung
chicke Panzer-Modelle bei PC-Version

A Si
A S

SCHLECHT

V¥ Eintonige Missionen
¥ Technisch ganz schwache Xbox-Fassung

"~ SPIELSPASS |

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 73% %
MEHRSPIELER 0

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG %
MEHRSPIELER 0

de finden Sie alles rund um die rollenden Stahlkolosse.

Van der PS-Zahl iiber die Bewaffnung bis hin zur Dicke der Panzerung fehlt hier keine Info.



ROVENTURES &
ROLLENSPIELE

Zu dieser Testrubrik gehdren: Adventure, Action-Adventure,
Rollenspiel, Action-Rollenspiel und Online-Rollenspiel.

INHALT

Dreamfall: The Longest Journey 68 I «-»
THE DA VINCI COD
SAKR'LEG Final Fantasy XI Online 70
TEST » Das Film-Spiel zum Buch-Film. Was Guild Wars: Factions . 69 2
taugtidas Action-Adventure? The Da Vinci Code: Sakrileg . 66 o - [ xe ]

06 | 2006

=
AR
oL

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE = WERTUNG

1 World of Warcraft ‘ Online-Rollenspiel ‘ Vivendi 03/2005 92%

2 The Elder Scrolls IV: Oblivion ol Ro\gwsp\eT o 2K Games 05/2006 92%

3 Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Kénigs | Rollenspiel Koch Media | 0@6 3 92% |

4 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor Rollenspiel ‘ Nintendo | 12/2004 90% [
Bel| Gotric Collector's Edition [ Rollenspial Koch Media 04/2005 89%
T 7Fab¥e The Lbst Chapters T ﬁiRoHensr;e\i - Microsoft 01/2005 88%
1_ Fm;l Fatha;y X—r ET | Rollenspiel o Electronic Arts 03/20047 88%
'8 | GuidWars:Factons | OnlineRollenspiel | Flashpoint 06/2006 88%
!_{ S Old Republic Il - The Sith Lords |  Action-Rollenspiel Activision (51/27005 | 87%
T Vampire D\;Mais;eradie - Bloodlines . [ Acuom—RoHénspwe\i Activision 01/2005 87%

1" Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel Nintendo 12/27005 86%
T12 | Ankn [ aenuwe | BHY 01/2006 85%
T 7Dungeon Siege 2 Rollenspiel Y Microsoft @005 83%

1 | Fahrenneit [ adenwe | Ate 09/2005 8%
E, Jade Empire RCRGENT L Rollen i ! Mi(‘:&—ft 706/?05 83%

16 | Sacred Action-Rollenspiel Take 2 03/2004 83%
T Tales of Symphoﬁa 1 .‘ Ho\\évws;)\er | Nintendo | 12/2004 f ;3;/u

18 | Baten Kaitos Ro\@p:er | Entendo 05/2005 81“/;7 [ 81
T b@mp\og Ret:m to ;rmsri - Action-Rollenspiel Ubisoft 04/2005 81%

20 | Final Fantasy XI Online | Oﬂhne—RoHe:sp@\ Square Enix 06/2006 = 80% 1 e i

= Neueinsteiger:
ger, die in dies
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AD\/ENTURE THE DA VINCI CODE: SAKRILEG

» FANATIKER: In der Villa von Sir Leigh Teabing wird Sophie von Silas angegriffen. Um den Albino zumindest kurz
aufzuhalten, muss die zierliche Kryptologin mit schwerem Gerat zuschlagen. Doch keine Angst, der Griff zu Feuerhaken
oder Morgenstern erfolgt automatisch. Sie miissen nicht erst lange nach einer Waffe suchen. (PC)

THE DA VINCI CODE: SAKRILEG

System: m

Termin/Preis: erhaltlich—40 €  erhiltlich - 50 € ’ erhaltlich - 50 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Folgen Sie den Spuren einer uralten Verschworung und liiften Sie

- [ das bestgehiitete Geheimnis der Menschheitsgeschichte.

;‘:Ea':::' I ch beginne den Test gleich mal mit ~ den, um eine wichti weises d
W einem Gestandnis: Ich hat 1 heit zu bereden. Doch bevor verdachti d Sophie
The Collective Browns Thriller "Sakrileg" erst zur  Treffen kommt, wird Langdon von ermitteln
Halfte gelesen und kann das Spiel  der franzos n Polizei kontaktiert
» Das Spiel zum Film zum Buch daher nur teilweise mit der Vorlage  Sauniere wurd ordet, und zwar
von Dan Brown vergleichen. Trotzdem wage ich zu im Louvre. Kurz vor seinem Tod KOPFARBEIT IST GEFRAGT

» Mehr Schauplatze als im Film behaupten, dass die Umsetzung hinterlieR der alte Die meiste Ze d Sie mit Sophie
» Fokus auf Ratsel ganz gut gelungen ist. Fir jene, die richt, die eindeutig fir den Ameri- und Robert gle rWegs —
= Kampie it fioakUonstests das Buch oder den Film (der seit 18.  kaner bestimmt w einer flihrt, Sie
PC-Anforderung Einsteiger (S 53) | Mai in den Kinos l&uft) nicht kennen,  der Kryptologin Sop aus der
il — J AR zunachst ein kurzer Abriss der Ge-  Langdon nun he suchen die
Spelcfler'n Clheckpmms schichte: Robert Langden, Professor  ter dem Mord steckt u n und Ge-
Schwierigkeitsgrad = R

i fur Symbologie an der Universitat
| | _ von Harvard, will sich eigentlich in
Altersfreigabe ab 12 Paris mit Jacques Sauniéere treffen

Internet Der Kurator des Louvres hatte ihnin  denn die sieht
www.take2.de

ann er dabei nicht  méannern vorbei prigeln sich

ar mitihnen. In e

auf die Mitarbeit der Polizei z

per mittel- bis

Linie lésen

amerika

e at 0
Hin-  kschwere Rétsel. Gleich zu Beginn

die franzdsische Hauptstadt eingela: Symbologen auf Grund

¥ KOPFNUSS: Schon zu Beginn miissen Sie brettharte Substitutionsratsel ¥ RAUBERLEITER: Robert hilft Sophie, einen Liftungsschacht zu erreichen. Das
I6sen. Welches Zeichen steht wohl fiir welchen Buchstaben? (PC)  Spiel gibt Ihnen vor, wann Sie wen steuern, wechseln kénnen Sie nicht. (XBOX)

66 . ‘www.gamesaktuell.de




ADVENTURE | THE DA VINCI CODE: SAKRILEG TE ST

A HUTER DES GEHEIMNISSES: Vor seinem Tod zog Sauniére sich aus, ritzte sich
ein Pentagramm in den Bauch und hinterlieR eine Nachricht fiir Langdon. (Xbox)

A FLINKE FINGER: Kommt es zum
Kampf, missen Sie schnell die ange-
zeigten Tastenfolgen driicken.  (PS2)

A DETEKTIVPAAR: Leider entsprechen
die Spielfiguren optisch nicht den

Darstellern aus dem Film. (PS2)

werden Sie mit einer besonders har-  sche Schlésser, ordnen mithilfe ei-

ten Nuss konfrontiert: Sie missen nes Gedichts kleine Gotterstatuen
auf einem Pe
prifen, ob Da Vincis beriihmtes Ge-
maélde "Das Abendmahl" versteckte
Hinweise enthalt. Wirklich leicht sind

die Rétsel selten, aber zu schaffen

eine Folge fremdartiger Zeichen ent- tagramm an oder Uber-
schlisseln, indem Sie jedes Zeichen
Buchstaben unseres
Alphabets austauschen. Da Sie nur

anhand der Haufigkeit eines Zei-

gegen einen

nen kénnen, flr welchen  sind sie alle

chens era
Buchstaben es steht, und sogar Ei- Die zuvor angesprochenen Kamp-

ie fe laufen nach einem bestimmten

gennamen gesucht werden, kann
Lésung derartigen Ratsels
unter Umstanden 10 bis 15 Minuten

eines Schema ab: Sie greifen die Gegner
nicht wie in einem gewdhnlichen Ac-

tionspiel direkt an, sondern drlicken

in Anspruch neh
Allerdir

eher selten, komischerweise werden

men

gs sind solche Kaliber die am unteren Bildrand eingeblen-

deten Tastenfolgen. Dann schauen

die Knobeleien im Laufe des Sp Sie zu, wie Robert oder Sophie in ge-

vas einfacher. Sie setzen gefund

eidig animierten Kampfsequen-
Angriffen ausweichen oder
selbst attackieren. Auf PS2 und Xbox

e schr
ne Objekte an bestimmten Stellen
ein, suchen mit der UV-Lampe nach

Fingerabdriicken, durchforsten Do-

zen

funktioniert das System dank der Ac-

kumente nach Codes flr elektroni- tion-Buttons der Controller ganz gut,

MEINUNG » CARSTEN GRAUEL

Fazit: Gute Umsetzung von Dan Browns Bestseller
mit dichter Atmosphére und knackigen Rétseln.
Fans der Vorlage werden zufrieden sein.

Ich muss zugeben, "Sakrileg" hat mich anfangs zur Weisglut gebracht. Die Steue-
rung war hakelig, die Ratsel waren ziemlich heftig und nicht selten hing ich fest,
weil Hinweise fehlten, Ziele nur vage formuliert waren oder ich Gegensténde
iibersah. Oft fiihite ich mich vom Spiel alleine gelassen. Doch mit Geduld, Logik,
Engagement und aufmerksamem Studium der umfangreichen Datenbank kam ich
doch immer wieder voran — und dann kam der SpaB. Wenn Sie ein geduldiger Typ
sind und ein forderndes Adventure suchen, kénnen Sie zugreifen.

L Das Buch ist so

A STIMMUNGSVOLL: Die verschiedenen Levels (hier der Louvre) wurden auf-

wandig gestaltet und den realen Schauplatzen nachempfunden.

PC-Spieler hingegen mussen mit der
Maus hantieren,
recht gewdhnungsbedurftig ist

s anfangs doch

OPTISCH ANSPRECHEND

Nicht nur inhaltlich orientiert sich das
Spiel an Film und Buch, auch grafisch
werden die Erwartungen der Kenner
nicht enttduscht. Original-Schau-
platze wie der Louvre oder die Kirche
von Saint Sulpice wurden ziemlich
genau nachgebildet und stimmungs-
voll beleuchtet, wodurch eine sehr
intensive Atmosphére entsteht. Die
Helden Robert und Sophie sind vor

(Xbox)

allem in den Kampfsequenzen her-
Die
Bewegungen wirken etwas unnatur-
ich, gehen aber in Ordnung. Dass
die Figuren nicht den Filmdarstellern
Tom Hanks und Audrey Tautou nach-

vorragend animiert restlichen

wurden, st unserer

empfunden
Meinung nicht so tr
Wer die Wahl hat, entscheidet

sich fiir die Xbox-Version, da diese in
puncto Steuerung und Grafik den
besten Kompromiss darstellt. Doch
die Fassungen fiir PS2 und PC sind
lassen

cgm

ebenfalls sehenswert und

WERTUNG

GUT
A Intelligente, knackige R
A Halt nau an die Vorlage
A Hauptfiguren toll synchronisiert

atsel

SCHLECHT

¥ Schlecht gesproc
¥ We der kry

ene NPC-Dialoge
ellungen

_XBOX __ ____pyem

Systemvorteile

+ Gute Kampfsteuerung SOUND
dank Controller

+ Scharfe Grafik STEUERUNG
Systemnachteile

~ Grafik flimmert etwas MEHRSPIELER

SPIELSPASS

[ 72,

PLAYSTATION2 GRAFIK

| u
Systemvorteile
+ Gute Kampfsteuerung SOUND [ Sl
dank Controller
Systemnachteile STEUERUNG MR SPIELSPASS
~ Unscharfe Grafik
- ladezeiten MEHRSPIELER
%
; GRAFIK WEENN | | 74~
Systemvorteile WMAEAURESEHR A ' 2 2 2 - |
+ Sehr scharfe Grafik SOUND [~ —— W ——
+ Kurze Ladezeiten rmeend
Systemnachteile STEUERUNG I CUIS  SPIELSPASS
- Gewthnungsbediirftige
Steuerung MEHRSPIELER -
%

, weil Autor Brown historische Tatsachen und Fiktion

intelligent miteinander verwebt und dabei die iberlieferten Geschichten der Kirche in Frage stelit
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~ Genre
Adventure
Herstell
FALL m?P eller
'/ Entwickler
~ ' Funcom

» Die Fortsetzung des PC-
Adventures The Longest Journey

» Drei spielbare Hauptfiguren

» Direkte 3D-Steuerung im Stile
von "Tomb Raider"

PC-A g Standard (S. 53)
Te deutsch/deutsch
Speich jederzeit

Schwierigkeitsgrad

ab 12

Internet
www.dreamfall-game.de

urch platte 2D-Welten latschen,

Objekte anklicken, Puzzles 16~
sen: Mit dieser Mechanik haben Ad-
ventures wie die "Monkey Island"-
Reihe Weltruhm erlangt. Wer die
heutige Zockergemeinde Uberzeu-
gen will, muss aber modernere We-
ge einschlagen. So verwundert es

A LICHTER MOMENT: Auf Wunsch aktivieren Sie einen
Strahl, der alle relevanten Objekte sichtbar macht.

ADVENTURE | DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY

(PC)

A SCHATTENSEITE: Samtliche Kampfe (ob nun mit dem Schwert oder mit Hand

und FuB ausgéfochten) steuern sich trage und ungenau.

(Xbox)

D REAM FAI.I. THE LONGEST JOURNEY

System: A
Termin/Preis: erhiltlich — 45 €
Testin: dieser Ausgabe

erhaltlich - 50 €
dieser Ausgabe

Hier werden Traume Wirklichkeit: Nach Gber fiinf Jahren Schaffenspause setzt
Funcom sein legendéares Fantasy-Abenteuer fort — mit Erfolg?

nicht, dass "Dreamfall" die Pfade sei-
nes Vorldufers "The Longest Journey"
links liegen lasst und sich den aktuel-
len Standards anpasst

Dementsprechend steuern Sie
die drei Hauptcharaktere nicht mehr
nach dem Motto ‘lch klicke drauf,
also lauf' du dorthin!", sondern direkt
mit der Tastatur oder einem Pad
Néhert sich Ihre Spielfigur einem
manipulierbaren Gegenstand, so er-
scheint eine griin leuchtende Markie-
rung. Ein weiterer Knopfdruck, und
schon wird das Objekt ins Inventar
gestopft, genauer untersucht oder
seiner Bestimmung entsprechend
genutzt. An einigen Stellen missen
Sie aber auch verschiedene Habse-
ligkeiten miteinander kombinieren,
wollen Sie weiterkommen

Wem das Ratselraten zu langwei-
lig ist, der freut sich Uber die Action-

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

Fazit: Wundervoll prasentiert, aber inhaltlich
blutleer — die Adventure-Revolution ist das nicht!

Betrachtet man das spielerische Geriist von "Dreamfall’, ist die Enttauschung
groR: Lange Gespréche fiihren, Simpelrétsel losen, doofe Actioneinlagen meistern
—mehr ist nicht. Lasst man aber Story und Atmosphére auf sich wirken, entsteht

finho E

eine unheil F

—ware das eil
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Spiel doch &hnlich brillant...

Doch
egal ob Klopperei, Schleicherei oder

Intermezzi von 'Dreamfall’
Kletterei — keine der Kérperertlichti-
gungen ist wirklich ansprechend um-
gesetzt worden. Entweder macht die
teuerung Mucken oder der An-
spruch ist so gering, dass selbst ein
Schimpanse weiterkdme
Glick
geistreiche wie packende Handlung

Zum spielt die ebenso

in einer ganz anderen Liga: Glaub-

ge und packende Wendungen fes-
seln bis zum Abspann. Kenner des
Vorgangers sind bei der Mar um
einen fiesen Konzern, die Macht der
Traume und eine fantastische Pa-
rallelwelt im Vorteil. Aber auch Neu-
linge sollten .die Zusammenhénge
kapieren. Ebenfalls hochwertig
kommt die Spielwelt daher. Statt den
123. Terroristenbunker zu durchque-
ren, erforschen Sie Marchenszena-

wiirdige Charaktere, gewitzte Dialo-  rios voller Ideen tkm
WERT!
G SCHLECHT
A Fantasievolle, aufwiihlende Geschichte ¥ Belanglose Action-Einlagen
A Marchenhaft inszenierte Schauplatze ¥V Viel z e Knobeleien
A |deal fiir Genre-Neulinge V¥ Kamera mitunter arg chaotisch
T Grark w50, [x x> G
Systemvorteile ‘ éut |
+ Deutlich scharfere Grafik ~ SOUND 82 )
+ Kurze Ladezeiten DRLAvSURIIUNG SPIELSPASS
STEUERUNG ISR 72+

Systemnachteile
- Steuerung mit Maus und
Tastatur sehr hakelig

MEHRSPIELER

GRAFIK

Systemvorteile
Kontrollen funktionieren
mit dem Pad gut

+

SOUND

BY DIGITAI
o TEUERUNG
Systemnachteile §
Minispiele umsténdlicher
2u handhaben

MEHRSPIELER

R R |

[ L
PIELSPASS

[r—TT °

SpielspaR-Schnappchen: Der Vorganger The Longest Journey” wurde erst kiirzlich als
Special Edition neu aufgelegt. Fiir den Adventure-Klassiker zahlen Sie knapp 20 Euro.



A HILFREICH In vielen Missionen werden Sie von nicht spielbaren Charakteren

begleitet, die Sie im Kampf gegen Ihre Feinde unterstiitzen.

FAKTEN

Genre
Online-Rollenspiel
! Hersteller
Flashpoint
Entwickler
Arena NET

» Neu: zwei Charakterklassen, 300
Fahigkeiten, 100 Kreaturen

» Gebiihrenfreies Onl.-Vergniigen

» Erster Teil einer Serie eigenstan-
dig laufender Erweiterungen

PC. Einsteiger (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speich jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
de.guildwars.com

insteiger aufgepasst: Bei "Guild

Wars: Factions" handelt es sich
um mehr als eine Erweiterung! Der
Titel ist auch eigensténdig spielbar,
Sie konnen also sofort loslegen. Be-
sonders attraktiv ist "Factions”, weil
bei diesem Online-Spiel keinerlei
monatliche Gebihren fallig werden

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(PC)

- i
A ZACKIG: Die Kéampfe Spieler gegen Spieler gehen flott von der Hand. Nachteil

in dieser Arena: Wir kénnen unsere Gruppe nicht selbst zusammenstellen.

(PC)

GUILD WARS: FACTIONS

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

Online-Rollenspiele sind auf einem anhaltenden Héhenflug. Wir verraten

lhnen, warum auch das neue Guild Wars méachtig rockt.

Es gilt, einen neuen Kontinent zu ent-
decken, der mit dem bekannten Tyria
nicht viel gemein hat. Cantha ist asi-
atisch angehaucht und wartet mit
einer entsprechenden Story auf

WILLKOMMEN AUF CANTHA

Der vor zweihundert Jahren hinge-
richtete Kaisermdrder Shiro Tagachi
ist von den Toten auferstanden und
bedroht das Land. Zudem gibt es
Spannungen zwischen den konserva-
tiven Kurzicks und den liberalen
Luxons. Sie kénnen selbst entschei-
den, welcher Seite Sie sich anschlie-
Ren. Danach erhalten Sie entspre-
chende Auftrage.

Zu Beginn erstellen Sie aber erst
einmal einen Charakter. Daflir stehen
mehr Gesichter, Frisuren und’ Ris-
tungen zur Verflgung sowie zwei
neue Klassen: Sie kénnen wahlweise

Fazit: So macht Onlinezocken SpaR! Dieses
MMORPG muss sich keineswegs verstecken.

Wenn Sie Online-Rollenspiele mégen, sollten Sie dieses hier unbedingt mal antes-
ten. Ja, es gab eine Zeit, in der die Server nur méRig bevélkert waren — aber die
ist definitiv vorbei! Tag und Nacht lassen sich willige Mitstreiter fiir spannende
Abenteuer finden. Sogar PVP-affine Spieler kommen auf ihre Kosten.

69 www.gamesaktuell.de

als meuchelnder Assassine auf die
Jagd gehen oder als mystischer
Ritualist Geister herbeirufen. Assas-
sinen sind zwar etwas schwachbris-
tig, kdnnen sich aber teleportieren
und sind verdammt fix auf den
Beinen. Ritualisten hingegen verlas-
sen sich ganz auf ihre magischen
Krafte: Sie heilen die Mitglieder ihrer
Gruppe oder beschworen die Seelen
Verstorbener.

AUF ENTDECKUNGSREISE

Nach ersten Trainingseinheiten im
Kloster geht es hinaus in die weite
Welt. Uber 300 neue Skills gilt es zu
erlernen, und mehr als 100 Kreaturen
bevélkern die Lénder Canthas. Von
denen begegnen lhnen auch gleich

einige, wenn Sie sich in die Wildnis
wagen. Alleine haben Sie als frisch
gebackener Charakter keine Uberle-
benschance. Deswegen nehmen Sie
ein paar Computer-gesteuerte Figu-
ren zur Unterstlitzung mit, oder Sie
suchen sich eine Gruppe menschli-
cher Spieler.

Auch von der PVP-Front (Spieler-
gegen-Spieler-Funktionen) gibt es
einiges zu berichten. Zu den vorhan-
denen Modi wie Deathmatch gesellt
‘Guild Wars: Factions' der
Zwist zwischen Kurzicks und Luxons.
In 55 Gebieten treten je 16 Spieler
pro Fraktion gegeneinander an und

sich bei

kémpfen um Land, Ehre und Bonus-
inhalte wie beispielsweise exklusive

Levels. abm

Guild Wars: Factions

- " -
! Al 5 GRAFIK
A Viele neue Eleménte zum
Charakterbasteln
A Umfangreiche PVP-Még-
lichkeiten
A Online-Zeiten sind
kostenlos

SCHLECHT

¥ Gelegentlich ruckelt's

SOUND

STEUERUNG  mmmisiv|

MEHRSPIELER NN |

[ ___uhun

SPIELSPASS

88%

Auf der Games Convention 2006 wird die ‘Guild Wars: Factions"-Weltmeisterschaft
ausgetragen. Vom 24. bis 27. August geht es in Leipzig um satte 100.000 US-Dollar,



TEST

ROLLENSPIEL | FINAL FANTASY XI ONLINE

» GRUPPENDYNAMIK: Gewaltige
Monster wie diese gehornte Abscheu-
lichkeit konnen Sie nur mit dem richti-
gen Teamwork in die Knie zwingen.

(Xbox360)

¥ REITTIER: Die gelben Chocobos sind
wie in allen Final-Fantasy-Episoden

treue Gefahrten und bringen Sie sicher
uber grofRe Distanzen.

FAKTEN

L Genre
Online-Rollenspiel
Hersteller
Ubisoft

Entwickler
Square Enix

» Uber 100 Gebiete

» Fiinf Rassen zur Auswahl

» Unzéhlige Job-Kombinationen

» Drei Nationen

» Chat iiber Tastatur

PC-Anforderung Standard (S. 53)

T englisch/englisch
p jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.playonline.com

enige Jahre nach dem Ende

des Kriegs gegen eine fiese
Monster-Armee scheint es, als kéme
der Feind zurlick nach Vana'diel. Das
hat man auch in den drei grofen Na-
tionen Windurst, Bastok und Sando-
ria bemerkt. Dort werden inzwischen
verstarkt Abenteurer angeheuert, um

(Xbox360)

i

MEINUNG » THOMAS NICKEL

FINAL

System: .
Termin/Preis: erhiltlich - 20 €
Testin: 11/2004 (80%)

erhaltlich -

dieser Ausgabe

Die Xbox360 hat ihr erstes groBes Online-Rollenspiel. Und gleich ein richtig

gutes - im superpopuléren Final-Fantasy-Universum.

dem Feind entgegentreten zu kén-
nen. Einer davon sind Sie

Zunéchst wahlen Sie Ihre Rasse
Die Humes sind recht ausgewogene
und durchschnittliche Wesen. Die
groRen Elvaan sind hervorragende
Nahkampfer, die zierlichen Tarutaru
haben sich vor allem auf Magie ein-
Die Galka
stecken mehr ein als alle anderen
und die katzenhaften Mithra sind das
agilste Volk von Vana'diel

AnschlieBend entscheiden Sie
sich fiir einen Beruf: Dabei haut der

geschossen barigen

schwarze Magier dem gegnerischen
Geziicht Feuerbdlle um die Ohren,
der Dieb kann die Gegner um wert-
volle Gegenstande erleichtern und
der Krieger ist be-sonders robust
Haben Sie Level 18 erreicht, dur-
fen Sie sich einen Nebenjob zulegen

und |hre Talente kombinieren: Ein

Fazit: Na endlich! Ein spannendes Online-RPG fiir
ausdauernde Spieler. Aber Vorsicht: Suchtgefahr!

Mit "Final Fantasy 11" kénnen endlich auch Xbox360-Besitzer in Online-Abenteuer
ziegen. Allerdings sollten Sie viel Zeit mitbringen. Gerade der Anfang gestaltet sich
dank harter Monster und wenig Lebensenergie recht knifflig. Haben Sie die ersten
Stunden aber erst mal gemeistert, wird Vana'diel schnell zu lhrer zweiten Heimat.
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Heiler wird auf diesem Weg neben-
beruflich zum Krieger und kann fort-
an Waffen und Ristungen einsetzen

GEMEINSAM STARK

Im Gegensatz zum einsteigerfreund-
"World of
" ist "Final Fantasy XI" fir

lichen PC-Konkurrenten
War
ausdauernde Abenteurer gemacht,
die sich gerne in einem komplexen
Und siehe da
Sind die ersten Hlrden genommen,

System verbeilten

freut man sich Uber eine gigantische
Welt, unzahlige Fahigkeiten und eine
bliihende Wirtschaft. Da Teamwork
eine herausragende Rolle spielt, ist
es nicht méglich, Mitspieler zu verlet-
zen. Dariiber hinaus bietet das Spiel
eine angenehme Online-Community.

WERTUNG

Also: Auf nach Vana'diel!

Es kommt oft vor, dass man von vor-
beiziehenden Magiern geheilt wird
oder ein paar Zauber verpasst be-
kommt, die den Status verbessern
Die Grafik prasentiert sich ordent-
lich, aber nicht spektakulér. Dank der
hohen Auflésung der Xbox360 und
liebevoll gezeichneter Welten, Hel-
den und Monster werden Sie sich in
"Final Fantasy XI" trotzdem schnell
Die Xbox360-Fassung
kommt Ubrigens gleich mit drei Add-
ons daher: "Chains of Promathia’,
'Rise of the Zilart" und "Treasures of
Aht-Urhgan" liefern nicht nur neue
Gebiete und Aufgaben. Sie stellen
auch zusétzliche Berufe wie etwa
den lang erwarteten blauen Magier
tnm

woh! fuhlen

zur Verfligung

Final Fantasy Xl Online

€
A Riesige Welt SOUND ) 85, |
A Sehr viele Berufe LBY DIGITAL 5 RO
A Erst [ S—
Musi STEUERUNG EEEEEIIIY | 79 — 79[“
SCHIEGHT SPIELSPASS
¥ Kein Voice-Chat R EEEEERE | 80~

¥ Schwieriger Einstieg
¥ Nichts fir zwischendurch

MEHRSPIELE

80..

Ein alter Hut: Japanische und amerikanische PS2-Besitzer zocken 'Final Fantasy XI" schon
seit Jahren. In Europa erschien 2004 nur die PC-Version des Online-Rollenspiels.



TEST » Echtes Wrestling oder 6de Fleischbe-
schau? Wir haben das Miezen-Massaker getestet.

|

RUMBLE ROSES XX

SPORT &
RENNSPIELE

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball, Tennis,
Baskethall und Wrestling. AuBerdem finden Sie hier
samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

Evolution GT

Rumble Roses XX

FIFA Fussball-Weltmeisterschaft 2006

Rockstar prasentiert: Tischte

06 | 2006

IEB PRO EVOLUTION SOCCER

PlayStation.2

FIGHT NIGHT: ROUND 3

IN AUSGABE  WERTUNG éi @ ﬂ 5 5 5
P 2 I

HERSTELLER
1 Pro Evolution Soccer 5 | FuBball ‘ Konami 11/2005 93% 3
2 Burnout Revenge ‘ Acnon-%nnspae\ ‘ Eleciromc Arts 04/2006 92%
3 Gran Turismo 4 Rennsprs; o Sony 03/2005 92%
4 | GT Legends | Rennspiel | 10Tacle | 112005 [ w0 [ED
5 | Madden NFL 06 | American Football | Electronic Arts 102005 | 90% 90 :
6 | Top Spin 2 [ Tennis [ 2 Sports 04/2006 we | | | I
2 | Fight Night: Round 3 | Boxen Electronic Arts 04/2006 89% [o] [o [ -
8 | Top Spin Tennis 2K Sports 11/2004 89% A‘y,“;& 85 9 |
9 | Midnight Club 3: DUB Edition — Remix | Rennspiel 2K Games 05/2006 89% o] BN |
10 | DTM Race Driver 3 Rennspiel Rockstar 03/2066 88% 88 il
11 | NBA Street V3 Basketball - Electronic Arts 5 03/2005 88% 7 ) [
12 | Project Gotham Ra;ng 3_ Rgﬁspwel Microsoft 01/2006 88% | | h
13 | SSXon Touf ) Snowboﬁ/si . . Electronic Arts Er /2005 8% 88
14| MotoGP: Uttimate Racing Technology3 | Rennspiel THQ 102005 | ar% [ | =
15 | NBA 2K6 | Basketball 2K Sports 12/2005 87% 8
16 |' Need for Speed: Most Wanted Rennspiel | Electronic Arts 01/2006 87%
17 | NHL 06 B Eishockey | Eectonicans | 102005 | s
18 | RalliSport Challenge 2 ‘ Rennspiel } Microsoft ‘ 06/2004 87%
I - T
19 | Tony Hawk's American Wasteland Skateboard - Activision | 11/2004 87%
20 | WWE SmackDown! vs. RAW 2006 ¥ Wrestling THQ | 1272005 % | B [ ] )

== Neueinsteiger:
ger, die in

die Neusinstei
wurden

ir kennzeichn
Ausga

== Abwertung: Da der Zahn
" nagt, nehmen w

Zei
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» MIT SCHNITT: Der Schweif hinter
dem Ball zeigt den Spin an. Hier wurde
die Kugel von der Amerikanerin Haley

mit Rechtsdrall geschlenzt.  (Xbox360)

¥ REALISMUS PUR: Das Trikot flattert
realistisch am Kérper, Adern sind ge-
nau zu erkennen. (Xbox360)

FAKTEN

) . Genre
Tischtennis
Hersteller

> 1 Rockstar
Entwickler
Rockstar San Diego

» EIf Spieler mit mehreren Trikots

» 19 Schauplétze

» Umfangreicher Trainings-Modus

» Tipps wahrend des Spiels

» Zwei Kameraperspektiven

PC-Anforderung —

Te deutsch/englisch
n_nach jedem Match

Schwierigkeitsgrad

P

Altersfreigabe frei

Internet
www.rockstargames.de/tischtennis/

a zeigt es sich mal wieder
Ibst die Entwickler der Bruta-
lo-Reihe "Grand Theft Auto’ kénnen

auf Gewalt verzichten. Statt Uzi und

werfer halten die Charaktere
neuesten Machwerks mehrere

iten geleimten Holzes in den
Handen. Statt mit Bleikugeln wird in

ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT TISCHTENNIS

sliﬁﬂmr

ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT

TISCHTENNIS

System:
Termin/Preis:
Testin:

HALEY 7

26.05.2006 - 40 €

dieser Ausgabe

Jeder kennt den Sport und fast jeder stand schon mal selbst an der Platte.
Rockstar packt den Volkssport Tischtennis an und schief3t dabei scharf!

‘Rockstar prasentiert Tischtennis” mit
einem hohlen Zelluloid-Ball geschos-
sen - jedoch &hnlich scharf!

SPIELERISCHE LEICHTIGKEIT

Bis zu 180 km/h schnell kann ein
Tischtennisball fliegen. Damit Rock-
stars Ping-Pong-Simulation nicht zu
einem hektischen Reaktionstest ver-
kommt, wurde das Spieltempo et-
was verlangsamt. Die Steuerung ist
einsteigerfreundlich. Nach ein, zwei
Matches hat man das Timing raus

Selbst wenn man deutlich zu frit
einen der Schlagbuttons driickt, war-
tet der Spieler, bis der Ball die opti-
male Position erreicht hat. Maéglich
sind Top- und Backspin-Schldge so-
wie Sidespins, mit denen man den
Ball vom Tisch wegdrehen kann

Mit dem linken Stick bewegen
Sie Ihren Spieler und justieren bei ge-

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Dank Rockstar und Next-Gen-Power wird

aus dem Aller

port ein Weltkl port!

Anfangs fiihlt sich Ti

is" durch das verl Spiel

po etwas trége

an. Mit steigender Lernkurve intensiviert sich aber auch der SpielspaR. Die Duel-
le gegen die CPU sind schon ganz unterhaltsam, doch spielen Sie gegen einen
Kumpel, steht Ihnen nach einem grandiosen Punkt pure Freude im Gesicht!

72
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driicktem Schlagbutton die Schuss
richtung. Fi en besonders engen
Winkel miissen Sie den Stick lange
in eine Richtung driicken. Ein Vibrie-

ren im Controller signalisiert, wenn
der Ball droht, ins Aus zu gehen.

schnelles HerumreilR

Durch des
Sticks kénnen Sie ihn aber noch an
der Kante platzieren — nicht ganz ein-

fach, abel

wirkungsvoll!

vier unter-
on Sie
Spieler und Trikots

Durch Erfolge in den

schiedlichen Klassen scf

Hallen, Tische,

frei. Es gibt 19 Schauplétze
Spieler, die Sté

Spielweise deutlich unte

sich in

Da Tischtennis im Verg
FuRball oder Basketball n
spektakuld

Rockstar zur

durch die realistische Darstellung

Aufgabe gemacht,
Aufmerksamkeit zu erregen. Das Er-
Die fiktiven
Recken (Jirgen aus Deutschland,

gebnis ist brillant

der Franzose Luc oder der Chinese
Liu Ping) sehen unglaublich detailliert
aus. Lucs behaarte Beine oder Liu
Pings drahtige Arme - alles vermit-

telt in der Nahaufnahme TV-Atmos-
An den genialen Sofort-Zeit-
lupen mit wahlbaren Perspektiven
konnten wir uns gar nicht satt sehen!

Das Publikum sitzt fast komplett
im Dunkeln und tritt meist nur akus-
tisch in Erscheinung. Bei langen Ball-
hseln jubeln sie frenetisch, flotte

Techno-Mucke motiviert zudem,- um

jeden Ball zu kampfer azm

Rockstar Games prasentiert Tischtennis

GRAFIK i —I I 87«

A Einf €

Eintac teuerung -

SOUND T 85, i 13 2

A Perfekte T .t i o= |

| ut
STEUERUNG  IERSIN 83w ‘— L
SPIELSPASS

¥ Keine Doppel-Matches

MEHRSPIELER MMM 87+

82..

Das Hobby zum Beruf: In fast jedem Rockstar-Office dieser Welt steht eine Tischtennis-
platte. Der kérperliche Ausgleich scheint den Rockstars gut zu bekommen.



A VERFEHLT: Die PC-Version gleicht optisch den vorhergehenden FIFA-Spielen.

Von der herausragenden Xbox360-Grafik ist sie aber deutlich entfernt.

'FIFA FUSSBALL-WM

[FAKTEN ]

o) Genre
9 FuBball
Hersteller
- Electronic Arts
Entwickler
| EA Kanada

» 127 Nationalmannschaften

» Lizenzierte Trikots und Schuhe
» WM-Endrunde und Qualis

» 40 Szenarios zum Nachspielen
» Lizenz-Soundtrack mit 35 Songs
PC-Anford Standard (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speich nach jedem Spiel
Schwwngkensgrad

Itersfrei frei

Internet
www.easports2006fifaworldcup.com

erausragende WM-Prasenta-
H tion, aber Gekicke auf Zweit-
liga-Niveau. Das war unser nach
dem Test der Xbox360-, Xbox- und
PlayStation2-Versionen "FIFA
WM 2006" in der letzten Games
Aktuell. Rechtzeitig vor dem WM-
Turnier sind nun auch die Nachzligler

von

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(PC)

A VERGLICHEN: Bereits auf den ersten Blick erkennt man, dass sich die exzellen-
te Xbox360-Grafik (Mitte) von den restlichen Versionen abhebt.

| NACHTEST |

2006

System: S
Termin/Preis: erhaltlich —40€  erhéltlich - 50 €
Test in: dieser Ausgabe

81% — 05/2006

erhdltlich-50€ e
81% — 05/2006

Itlich - 60 €
83% - 05/2006

erhiltlich - 50 €
dieser Ausgabe

PC vs. Xbox360: Unser Nachtest zeigt u.a., warum die PC-Fassung von
der HDTV-Konsolenvariante aus dem Wettbewerb gekickt wird.

fur PC und GameCube auf unserem
heiligen Test-Rasen aufgelaufen

NICHT IN DER ERSTEN REIHE

Die Computerversion verfehlt leider
die Uberragende grafische Qualitat
der Xbox360-Version (Grafikwertung
89%). Stattde: die PC-Fas-
sung jenen der &lteren Konsolen-Ge-
neration (PS2, Xbox, Cube) - abgese-
einer hoheren Auflésung

en ahnelt

hen von
Abseits der Grafik gibt es fast nur
Positives Uber
richten. So
Schiedsrichter zwischen lhren Spie-

die PC-Version zu be-

dirfen Sie nun den

lern mitlaufen lassen — bei den ande-
ren Version tritt der Mann in schwarz
nur in GroRaufnahmen in Erschei-
nung. Dessen Assistenten kénnen
Sie zwar im Hauptmenl aktivieren,
seltsamerweise fehlen die Fahnen-
schwenker trotzdem auf dem Platz

Fazit: Die nachste Grafik-Generation findet
auf dem PC leider noch nicht statt.

Wenn da mal nicht Microsoft die Geldfinger im Spiel hatte. Die deutlich detaillier-
tere Grafik der Xbox360-Version bleibt den Next-Gen-Zockern vorbehalten. PC-
Kicker miissen mit einer hochaufgeldsten Xbox(1)-Grafik vorlieb nehmen.
Dagegen freuen sich GameCube-Besitzer iiber eine einwandfreie Umsetzung. *

Die Steuerung lasst sich auf Wunsch
(wie bei den anderen Versionen) auf
die "Pro Evolution Soccer 5-Tasten-
belegung umstellen. Einzig die Funk-
tionen “Spieler wechseln" und "pas-
sen’ missen sich auf dem PC-Game-
pad eine Taste teilen

GUTE CUBE-UMSETZUNG

Das GameCube-"FIFA" sieht ein we-
nig besser aus als die PlayStation2-
Fassung und gleicht in etwa der

Xbox-Version. Leider missen Sie
auch auf dem Cube mit gelegent-
lichen Rucklern leben. Diese wirken
sich aber nicht stérend aus. Wie
gewohnt missen Nintendo-Kicker
auf einen Online-Modus verzichten
Erste Online-Matches
wir mittlerweile mit der Xbox360-Ver-
sion bestreiten. Leider ruckelt das
Geschehen aber so stark,
schnell die Lust verliert. Da muss EA
azm

konnten

dass man

zwingend nachbessern!

AFIK

Systemvorteile
+ Schiris diirfen jetzt auch
auf dem Feld mitlaufen

SOUND

STEUERUNG NI | 78~

T ——

MEHRSPIELER _\l | 84,

SCHLECHT

¥ KI-Spieler verhalten sich oft dumm
¥ Schlechte Ballphysik
¥ Kaum taktische Maglic

|
SPIELSPASS

81..

Systemnachteile
- Technische Maglichkeiten
werden nicht ausgereizt OFFLINE: 24, ONL
GRAFIK
Systemvorteile 169
+ Kiirzere Ladezeit als bei SOUND
Xbox360

Geheimfavorit? Wir haben mit der PS2-Version von "FIFA WM 2006" ein komplettes WM-
Turnier von der CPU simulieren lassen. Uberraschender Weltmeister wurde hier Japan...

- Kein Online-Modus

Gelegentliche Ruckler FLINE

STEUERUNG IR 78

MEHRSPIELER EEENNNINN | 814

82, I * xxxx el

gut

L ERN

| 85+
SPIELSPASS

81..
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EST

ACTION | EVOLUTION GT / RUMBLE ROSES XX

FAKTEN

Genre Rennsimulation

Hersteller Black Bean pav
PC-Anforderung Standard (S. 53)

T i deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei
Internet

www.evolutiongt.com
D er Quasi-Nachfolger der soliden
Rennsimulation "S.C.A.R." hat
viel mit dem Vorganger gemeinsam,

beschrénkt sich aber nicht mehr nur
auf eine Automarke. Sie scheuchen
insgesamt 35 Karossen von VW,
Opel, TVR, Bugatti oder Seat (ber

EVOLUTION GT

System:
Termin/Preis: erhéltlich —40 €  erhéltlich - 40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Von diesem Spiel werden die wenigsten im Vorfeld etwas mitbekommen

haben, doch wer Rennsimulationen mag, sollte ihm eine Chance geben.

knapp 30 Kurse. Altbekannt sind der
Tiger-Effekt (Zeit zuriickspulen) und
die Méglichkeit, Gegner zu bedréan-
gen, bis sie Fahrfehler machen

Im Karriere-Modus bestreiten Sie
mit vorgegebenen Wagen diverse
Rennen gegen sieben Rivalen und

A ABWECHSLUNGSREICH: In Evolution GT fahren Sie mit Serien- und Renn-

fahrzeugen durch Stadte (links) oder reale Rennkurse (rechts).

(PS2)

sacken als Belohnung Erfahrungs-
punkte und Klamotten ein, mit denen
Sie |hre Attribute steigern. 'Genauig-
ke
handling, "Einschatzen
den Vorrat Ihres Tiger-Effekts

Mit "Evolution GT" hat das italieni-

twa verbessert das Fahrzeug-
vergroRert

sche Studio Milestone wieder einen
eher unauffalligen Renntitel produ-
ziert, der aber einiges zu bieten hat
Die realistische Steuerung, das Er-
fahrungspunktesystem und die hib-

sche Grafik geben
Kritik. Allerdings wirkt die PC-Version
auf Grund der niedrigen Aufldsung
(die sich Ubrigens nicht &ndern lasst)

wenig Anlass zur

und den gestreckten Fahrzeugmo-
dellen geradezu héasslich. Man merkt
deutlich, dass das Spiel auf die PS2

zugeschnitten und ziemlich schlam-

pig auf PC umgesetzt wurde. cg B

SCHLECHT

¥V ( hwindigkeitsgefihl nicht optimal

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

STEUERUNG

MEHRSPIELER 70%

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

FAKTEN

Genre Wrestling
Konami
PC-Anforderung —
i deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.konami.de

V on den Wrestling-Experten
Yuke's kommt die Xbox360-
Fortsetzung der PS2-Ringerei "Rum-

ble Roses’. Und einmal mehr muss-
ten wir feststellen, dass die Macher

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhaltlich
dieser Ausgabe

60 €

Die Frauen diirfen sich verhauen, die Manner nackte Haut beschauen -
Rumble Roses XX spricht wie sein Vorganger die niederen Instinkte an.

der "SmackDown'"-Serie

auch mittelméRige Keilereien fabri-

genialen

zieren kénnen
Der Fokus der Entwickler lag ganz

offensichtlich darauf, die Klischee-

-

A FESCHE FURIEN KENNEN KEINE BERUHRUNGSANGSTE: Beim Back Suplex

wird die Gegnerin von hinten gepackt und auf die Matte geknallt.

74
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(Xbox360)

Wrestlerinnen moglichst sexy auf
dem Bildschirm herumturnen zu las-
sen. Und zugegeben: Die Draufhau-

Damen sind in ihren gewagten
Outfits hlibsch anzuschauen. Wer
aber der Pubertdt entwachsen ist

und ein paar Minuten lang Uber die
blitzenden Hoschen und wogenden
Busen geschmunzelt hat, &rgert sich
schon bald iber die Unzulénglichkei-
ten: Die Rosen staksen in Zeitlupe
durchs Ringgeviert und ihr Move-

Repertoire ist arg beschrankt. Ein-
zelne Aktionen werden holprig

zusammengestopselt und Grafikfeh-
lerchen wie einander durchdringende
Gliedmalen

AuRerdem ist der

Umfang des
Spiels noch knapper als die Kla-
motten der Athletinnen: Einen lang-

fristig motivierenden Story-Modus
suchen Sie ebenso vergebens wie

ausgefallene Kampfv: en. Nette

Mehrspieler-Duelle inklusive Online-
Unterstlitzung bewahren "Rumble
Roses XX
tungs-Knockout

Wer-

fkm

vor dem totalen

A Leckere Ladys in K
A Leicht erlernbar

¥ __die nur wenige N
V¥ Stirend trager Spie

SPIELSPASS |
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

Wrestling-Weiber: Auch in der populérsten amerikanischen Wrestling-Liga WWE treten
einige Frauen an. Allerdings ist das Dekolletee oft deutlich gréBer als das sportliche Talent.



STRATEGIE &
SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehoren Echtzeit-Strategie, Runden-
Strategie, Simulation, Musikspiele, Partyspiele

INHALT

Black & White 2: Battle of the Gods 82

City Life ) 79

- 2B X /*)j Desperados 2: Cooper's Revenge 80

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 5 Emergency 4 8@

TEST » Wie gut ist die finfte Heldensaga im Heroes of Might and Magic 5 : 76
M&M-Universum wirklich? Unser Test zeigt es.

War on Terror 80

GENREHIGHLIGHT 06 | 2006

IEN GUITAR HEROD Il SCHLACHT UM MITTELERDE Il

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g ﬂ 5 5 g

1 Die Sims 2 Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% 86 [ 86 | 86 |
T Guitar Hero | thwk;y;@\? | Red Octane 05/2006 i ;0% 90 | : Ti )
3 | Civilization i Runden-Strategie | 2K Games | 12/27)05 89% | “7 ] : |
4| inge: Die Sl i | Eectonicts | oyz005 | sew LT
5 Speliforce 2: Shadow Wars | Koch Media | 04/2006 89% I |
6 | Age of Empires Il | EchtzeitStrategie | Microsoft | 1212005 | e DR
7 | Pikmin 2 Echtzeit-Strategie | Nintendo | 1172004 7}733:’/3_77 = || m
Runden-Strategie Ubisoft 06/2006 87% T | :
9 Black & White 2 - | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 11/2005 86% 6 ‘. 7; 7 i[ | ;
10 | Rome: Total War ‘ Echtzeit-Strategie ‘ Sega 11/2004 86% } [ ] |
1n Full Spectrum Warrior: Ten Hammerisi 7‘7S:\a£egiwei T d T?Hé— e 7075/260(73 i 86% & 83 ‘ ) 7“ ]
12 | The Movies ‘ Simulation | Activision | 12/2005 86% ‘ ;7
13 | Act of War: High Treasc;; : Echtzeit-Strategie | Atari | 7057260(; | 85% B 55 ‘ \
B ActofWer L] EchzeinStrategle | A 0] ovz00s | NN
15 | Earth 2160 | EchtzeitStrategie | Koch Media 08/2005 5% [ | l IR
16 | Star Wars: Empire at War | EchlzewtrSUajergiei . | Activision ) 701%2006 83% “ | L ) |
Echtzeit-Strategie | Take 2 | 06/2006 82% | 1 | 1 \ N
18 | Stronghold 2 Simulation | 2K Games | 0612005 82% [ ]
19 | Singstar 80's | Musikspiel Sony 71 272005 F 81% | [T
7Aufbau—51rategwe Koch Media 06/2006 80% B

= Neueinsteiger: \Vir
ger, die in dieser
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TEST

FAKTEN

» REISE: Die Roh-
stoffe sind iiberall auf
der Karte verteilt -
manchmal sind sie
auch teilweise ver-
deckt. Die Mini-Map
links unten hilft bei
der Navigation. (PC)

HEROES OF MIGHT AND MAGIC V

System: :
Termin/Preis: 18.05.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Genre

Hersteller
Ubisoft

B Entwickler
Nival Interactive

Neue Helden braucht das Land! Ubisoft bringt einen hiibschen 3D-Ableger der

beliebten Strategie-Serie. Kann das Game auch spielerisch begeistern?

Runden-Strategie

Helden erhdhen kann. In bestimmten

F reunde rundenbasierter Strate-
Umgebungen, etwa Stimpfen, kom-

gie-Titel kommen bei "Heroes of

» Sechs verschiedene Gruppen
kampfen um die Vorherrschaft

» Erstmals komplett in 3D-Optik

» Bis zu vier Spieler im LAN und
bis zu acht Spieler online

PC-A g Standard (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speich jederzeit

Schwierigkeitsgrad
% 5

A i ab 12

Internet
www.mightandmagic.com

76

www.gamesaktuell.de

Might and Magic' immer auf ihre
Kosten. Den neuesten Teil hat Ent-
wickler Nival Interactive in ein mo-
dernes 3D-Gewand gekleidet. AuRer-
dem will "Heroes of Might and Ma-
gic V" mit aufgebohrtem Umfang und
optimierter Spielmechanik gefallen.
Sie bewegen lhre Helden Runde
fur Runde Uber die Landkarte. Jede
Armee hat eine bestimmte Anzahl
von Bewegungspunkten, die sich
durch Items oder Féhigkeiten eines

¥V SCHACH: Die Leiste unten zeigt an, welche Einheit am
Zug ist. Deren Starke wird in Zahlen ausgedriickt. (PC)

men Sie natirlich langsamer voran
Fliegenden Einheiten wiederum ist
die Bodenbeschaffenheit egal. Es
lohnt sich also, taktisch zu denken.
Die neug Optik begeistert mit al-
lerlei animiertem Schnickschnack
wie etwa Baumen, die sich sanft im
Wind wiegen, oder an den Strand
platschernden Wellen. Weniger toll
Einige Objekte (zum Beispiel Baum-
kronen) konnen schon mal Rohstoffe
oder gegnerische Einheiten verde-

cken. Hier hatte man eine Transpa-
renzfunktion einbauen sollen - das
Leuchten, das von Gegensténden
ausgeht, reicht leider nicht aus

FANTASY-SCHACH

Wenn Sie mit lhren Helden Uber die
Karte ziehen und Gold, Rohstoffe so-
wie nltzliche Items einsammeln,
stoRRen Sie frliher oder spater auf die
ersten Gegner. Ist lhre Armee deut-
lich groRer als die des Feindes, wird
dieser sich eventuell fur den Riickzug

entscheiden. Entweder lassen Sie

¥ ATTACKE: Der Held kann jede Figur auf dem Schlacht-
feld angreifen. Diese Attacken werden toll prasentiert. (PC)




p “ o

das zu, oder Sie jagen den Feiglingen
hinterher und stellen sie

Bei der
schaltet das Spiel in eine neue Pers-

Auseinandersetzung

pektive, die ein wenig an Schach er-
ellen Sie Ihre Ein-

innert. Zunachs
heiten strategisch auf, anschliefend
kdmpfen Sie von links nach rechts
Auf dem Taktik-Bildschirm wird
die Truppenstérke in Zahlen ange-
erdeutlicht, wel-
Schn

Eine Leis

<

zeigt
che Einheit a
Truppen und
Moral ziehen zudem ofter als andere

ug ist
mit einer hohen

lhre Armeen kénnen angreife

einige Felder weit marschieren,

schieflen, zaubern oder auch stehen

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

bleiben und verteidigen. Entscheiden
Sie sich fur die Verteidigung, haben
die Einheiten beim Angriff des an-
stirmenden Feindes einen Vorteil
Spannend wird das Ganze durch die
Sond

zahllosen dhigkeiten einzel-
Der Greif

spielsweise kann sich gegen jeden

ner Truppentypen bei-
einzelnen Nahkampfangriff verteidi-
gen und einen besonderen Angriff
enwehr landen

ohne Geg

HELDENHAFT

lhr Held, der Anfiihrer der kdmpfen-
Armee, bleibt stets im Hinter-
r Position aus kann

grund. Von di
er gegen jede gegnerische Einheit

Fazit: Ubisoft liefert ein heldenhaftes Spielver-
gniigen fiir alle Strategie-Freunde. Die spieleri-
sche Qualitat steht der Optik in nichts nach.

Hiibsche 3D-Optik, gelungene Steuerung und stimmige Atmosphare: Dieser Titel
macht fast alles richtig, was fiir ein derartiges Strategie-Spiel wichtig ist.
Besonders die atmospharischen Musikstiicke tragen einen GroRteil zum motivie-
renden Fantasy-Flair bei. Fans der Serie kdnnen also bedenkenlos zugreifen. Auf
Grund des rundenbasierten Spielsystems wollen wir "Heroes of Might and Magic
V" aber auch Einsteigern empfehlen, die sich von der Hektik und den komplexen
Tastenkombinationen bei Echtzeit-Strategietiteln tiberfordert fiihlen.

Schade, dass eine zuschaltbare Transparenz-Funktion fehlt. Rohstoffe oder auch
Gegner sind manchmal sehr schlecht zu erkennen.

einen Angriff pro Runde durchfihren,
Zauber einsetzen oder eine andere
Fahigkeit nutzen. Der Held ist eine
Schitsselfigur im Spiel: Er verleiht
seiner Armee Angriffs- oder Verteidi-
gungsboni, zudem verfligt er Uber
verheerende Zauber

Mit Erfahrungspunkten kann man
die Helden im Spielverlauf hochle-
veln. Dann stehen neue Fahigkeiten
wie Magie, neue Kampfféhigkeiten,
Rekrutierungstalent usw. zur Wahl
Auch mit Gegenstanden kénnen Sie
Ihre Protagonisten verstérken: Insge-
samt neun Slots wollen mit magi-
schem Krimskrams gefiillt werden,
der den Angriffsbonus oder das

A BELAGERUNG: Auch diverse Zauber konnen eingesetzt werden, um die gegnerische Festung einzunehmen. Bei einem derart spektakuldren Angriff - man beachte
den tollen Effekt - nehmen Tor und Mauern gleichermaRRen Schaden. Die grafische Qualitat des Titels setzt sich durch alle Bereiche fort.

(PC)

Glick im Kampf verbessert. Nervig
ist allerdings, dass einige Charaktere
nicht von einer Mission in die néch-
ste bernommen werden - dann war
die ganze Muhe fr die Katz

VIELE SPIELMODI
Es warten sechs Kampagnen mit
jeweils eigener Story. Jede davon ist
in Einzelmissionen unterteilt. Auer-
dem gibt es Einzelszenarien und ver-
schiedene Multiplayer-Modi. Im Hot-
seat-Modus spielen alle Kontrahen
ten an einem PC

Alternativ kénnen bis zu vier Spie-
ler im LAN oder acht Strateg
ne antreten

WERTUNG

Heroes of Might and Magic V

GRAFIK I 87
A Stimmungsvoll
und atmosphérisch SOUND NN 55+ * % % % x ]
A Sehr umfangreich | Mg
A Gelungene 3D-Optik STEUERUNG EEEEIEIIL| 87. — selir gut |
A Lleicht zu erlernen SPIELSPASS
MEHRSPIELER MBI | 86+
¥ Manchmal etwas OFFLINE 1-4, ONLINE 2 0,
uniibersichtlich /0
06]2006 | Games Aktuell | 77



A KNALLEFFEKT: Der groRe Kreis zeigt den Wirkungsradius der Dynamitstange

an. Viele rote Punkte auf der Karte deuten auf heftigen Widerstand hin.

DESPERADOS 2

FAKTEN

Genre

Echtzeit-Strategie

Hersteller

Atari

Entwickler
Spellbound

o i
I)[\Pl'lll"lllﬂ&').

» Sieben Levels

» Sechs spielbare Charaktere

» Befehlsketten mit fiinf Aktionen
pro Charakter

» Spielt im Jahre 1883

PC-Anforderung High-End (S. 53)

Te Sti deutsch/deutsch

Speichern jederzeit

Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe ab 12

Internet
www.desperados2.com

D

sein

ie 'Desperados 2'-Helden kénn-

ten unterschiedlicher kaum
Revolverheld John Cooper ist
mit seinem Colt schneller als Schumi

nem Fe

ari. Kollegin Kate ver-

fuhrt mit ihrem prachtvollen Dekolle-

té jeden Cowboy. Und der Mexikaner

Sanchez ist z stark wie ein Bar,

(PC)

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

&

Taste

Sie in die

A ABGEKNALLT: Mit der Tabul

und machen aus dem Str

iel flugs ein Action-G

COOPER'S
REVENGE

Sie stehen auf seichte Spaghetti-Western fiir den kleinen Hunger zwischen-

durch? Dann beiBBen Sie sich an Desperados 2 garantiert die Zahne aus!

daflr ist er irgendwie vom Pech ver-
folgt. Doc McCoy, Indianer Hawkeye

und Sprengmeister Sam komplettie-
ren die Gruppe. Trotz der Ungleich-

heiten hat das Sextett eines gemein-

sam: Sie sind stinksauer!

FRISS STAUB, GREENHORN!
Unsere Helden sind sauer, weil wir
nicht

es auch beim x-ten Versuch

schaffen, sie zwischen zig gegneri-

os hindurch ins feindli-

schen Pis

che Fort zu bringen. Sauer, weil wir
zu bléd sind, einen Gegner zu fes-
seln, ohne vorher die Laufwege von
einem Dutzend patrouillierender Wi-
Und

sauer, weil sie beim ersten

dersacher vorherzuberechnen

r schon tot umfallen missen

Frust und Lust liegen bei der
Wildwest-Strategie eng beieinander.

Fazit: Wildwest-Taktik mit Frustgarantie. Selten
zuvor habe ich solche Hassliebe empfunden.

Was habe ich eigentlich den Entwicklern getan, dass sie mich mit solch einem
Schwierigkeitsgrad quélen? Mehr als einmal war ich kurz vorm Verzweifeln.
Schade eigentlich, denn ansonsten {iberzeugt der actionreiche Wildwest-Taktiker
mit einer prima Steuerung und einer brillanten Prasentation.

78

www.gamesaktuell.de

nk Befehlskette an meh-
eichzeitig die Verteidi-
en M tschen ballern
Und kurz danach durchsiebt uns ein

dass wir da

reren St

ger aus

wachsamer Halunke, weil wir eine
Millisekunde zu frih um die Ecke
blicken. Damit die Western-Kost

nicht gar so schwer im Magen liegt,
gibt's immerhin eine Schnellspei-
cher- und eine Schnelllade-Funt

Wir hétten unsere Maus schon
bald entnervt in die Ecke gefeuert,
wirde uns die Mixtur aus Taktik und

Action trotz allem nicht gar so viel
SpaR

Zum Frustabbau

per Tab-Taste in

machen

die Schulter-Perspektive und jagen
den Banditen mit Coopers Winches-
ter eine Kugel nach der anderen in

WERTUNG

den Ricken - fies aber effektiv.
Leider sind die Patronen knapp, doch
wir haben ja Doc McCoy im Team
Mit seinen Betdubungsflaschchen
schickt er feindliche Truppen ins
Koma und fesselt sie auch gleich
noch - sofern nicht wieder eine
Wache vorbeikommt

GENIESS DIE LANDSCHAFT!

In den sieben umfangreichen Levels
schleichen wir durch dunkle Walder
oder nehmen riesige Festungen ein
Die hibsche Wildwest-Umgebung
glénzt mit schénen Licht- und Schat-
teneffekten. MittelmaRig sind die
Sprecher, die stimmungsvolle Musik,
dagegen tragt einen grofen Teil zur
vortrefflichen Présentation bei. az m

Desperados 2: Cooper's Revenge

GRAFIK

o

A Top Wildwest- =
[ ___EEN s {5
Prasentation SOUND 80 [Fxxxx B4
A Vielfaltige Charaktere ‘ mir{
4 Mehire swege  STEUERUNG EEENENIT! | 83 |
SCHLECHT SPIELSPASS
v ustmomente

¥ Viel Handarbeit nétig
W Recht sparlicher Umfang

MEHRSPIELER =

78..

Winchester: Dem legendiren Repetiergewehr wurde sogar ein eigener Film gewidmet. Der
Western ‘Winchester ‘73" mit James Stewart ist auch auf DVD erhéltlich.



A 5
A ANARCHIE: Sie sollten zankende Gruppen nicht im selben Stadtteil ansiedeln.
Hier hat ein Arbeiter geziindelt und den Hippies so den Tag versaut. (PC)

A CHAOS: Wenn Ihre Einwohner jeden Abend in einer Blechlawine festhangen,
sollten Sie groRere StraBen bauen und die vorhandenen verbreitern. (PC)

 Aufbau-Strategie
Hersteller
Koch Media

Entwickler
Monte Cristo

» Basiert auf Geld- und
Einwohnerzielen

» Auch ohne Missionsziele baut
man munter weiter

» Sechs Bevidlkerungsgruppen

PC Einsteiger (S. 53)

Texte/Sti deutsch/keine

I jederzeit
Schwierigkeitsgrad

.

frei

Internet
www.citylife-game.de

B ei "City Life" sollen Sie lhre eige-
ne Stadt zu einer grofken Metro-
pole machen und dabei die Blrger im
Auge behalten. Mit Hauslebauen ist
es in diesem Strategiespiel aber
nicht getan. Sechs teils verfeindete
Bevolkerungsgruppen wollen nam-
lich in lhrer Betonwdiiste wohnen

MEINUNG » ALEX BIDELL

CITY LIFE

o
System: Mm
Termin/Preis: 28.04.2006 - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

Sie wollten schon immer mal Biirgermeister sein, konnen Politiker aber nicht

leiden? Hier ist Ihre Chance: Managen Sie eine Stadt und ihre Einwohner!

Sie starten mit dem Bau Ihres Stadt-
chens: Erst mal das Rathaus, dann
geht's an die Wohnhauser. Bald dar-
auf ziehen auch schon die ersten
Menschen ein. Zuerst kommen Ta-
geldhner, Arbeiter und Hippies — was
Ihnen auch gleich Probleme macht:
Arbeiter und Hippies haben ein ech-
tes Problem miteinander. Ganz ahn-
lich verhalt es sich mit Trendsettern
und Schlipstrégern, die aber erst ab
einer gewissen StadtgroRe Einzug
halten. Zu guter Letzt lassen sich
auch die Reichen in lhrer Stadt nie-
der, und die sind natirlich besonders
anspruchsvoll

DER CITY-MANAGER

Sie missen sich darum kimmern,
die Beddrfnisse der verschiedenen
Gruppen zu befriedigen. Damit es
nicht zu Keilereien auf offener Strake

Fazit: Ein unterhaltsames Aufbauspiel, das fiir Ein-

oder Schlimmerem kommt, legen
Sie am besten getrennte Stadtteile
an. Dies bewerkstelligen Sie, indem
Sie Arbeitspléatze und Freizeiteinrich-
tungen geschickt platzieren. In einer
Gegend mit vielen Jobs fir Arbeiter
fuhlen sich Hippies nicht wohl, und
das Stadtbild andert sich

Nach und nach schalten Sie wei-
tere Gebdude und Gebiete frei. Ist
die Stadt groR genug, werden neue
Arbeitsplatze angeboten, die wiede-
rum Leute anziehen. Um mehr Bau-
platze zu bekommen, brauchen Sie
einen Stadtschliissel. Den erhalten
Sie, wenn die Stadt eine gewisse
Einwohnerzahl erreicht hat und Sie
monatliche Einnahmen in einer be-

stimmten Hohe erzielen. lhr Ein-

kommen hangt ab von Wohnungen
und Arbeitsstellen (die bringen Geld)
Einrichtungen
Krankenhausern (die kosten Geld)
Andere Missionsziele gibt's nicht -
Sie bauen einfach munter drauflos
Die Grafik von "City Life' Uber-
zeugt. Sie kdnnen heranzoomen und
Ihren Einwohnern beim Tagewerk

sowie von wie

zuschauen. Die Méannchen sehen oft
gleich aus, aber flr ein Strategiespiel
ist die Optik klasse

Schlimme Fehler gibt's nicht, ein-
zig das haufige Nachladen nervt. Zu-
dem ist fast alles in anderen Aufbau-
spielen schon mal da gewesen. Das
macht aber nichts — "City Life" kann
man Fans des Genres wédrmstens
empfehlen abm

WERT!

CITY LIFE

_PC_______[Tymm

A Besondere Vorkommnisse

SOUND
konnen in Echtzeit ange-

___=Ei

steiger und Fortgeschrittene geeignet ist.

Die tolle Optik und die leicht zugéngliche Steuerung lassen Sie schnell ins Stadt-
leben eintauchen. Auch wenn die Spielmechanik nicht perfekt ist — "City Life"
gldnzt mit einem ansprechenden Spielprinzip und spaRigen Society-Keilereien.
Rein in den Sessel des Biirgermeisters und ran an die Arbeit!

Schade, dass... das Feuer optisch so mies riiberkommt. Die Flammen breiten sich geméaB der
Windrichtung in der Stadt aus — eigentlich ein cooles Feature.

schaut werden
A Einfache Steuerung

| W Zu wenig Durchblick bei
Einkiinften und Ausgaben
¥ Haufiges Nachladen

80%
SPIELSPASS

80.

06]2006 | Games Aktuell | 79
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TEST

FAKTEN

Genre Echtzeit-Taktik

Deep Silver
PC-Anforderung Standard (S. 53)
Texte/Stimmen _deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad

|
Altersfreigabe ab 16
Internet
www.waronterror.de

E Raketenwerfern und
Helikopter schwirren an. Keine Zeit
Nachdenken: Unsere Panzer
und Soldaten riicken aus. Als sich
wenig spater der Rauch verzogen
hat, sind die Terroristen Geschichte

in Hinterhalt: Pickup-Trucks feu-

ern mit

zum

STRATEGIE | WAR ON TERROR / BLACK & WHITE 2: BATTLE OF THE GODS

WAR 0

System: 1
Termin/Preis: erhaltlich — 50 €
Testin: dieser Ausgabe

ON TERROR

Wildes Treiben in der Wiiste: War on Terror nimmt Sie mit auf einen

fetzigen Echtzeit-Einsatz mit ausgepragter taktischer Note.

dhnelt seinem Vor-
Fur die Echtzeit-

"War on Terror"
ganger 'D-Day’

Scharmiitzel missen Sie |hr Vorge-
hen sorgfaltig planen. Fehlt es an der
richtigen Taktik, halten Sie nicht lan-
ge durch und fahren schon gar kei-
nen Sieg auf dem Schiachtfeld ein

A KRIEGERISCHES CHAOS: Auf dem linken Bild losen Probleme bei der Wegfin-

dung Kuddelmuddel aus. Rechts b

wir das Br ger Tor. (PC)

Die 23 Missionen bestechen mit Dy-
namik und Abwechslung innerhalb
der einzelnen Auftrage. Mit dem
klassischen "Zerstoren Sie die Feind-
basis"
optionale Einsatzziele belohnen flei-

ist es hier nicht getan. Viele

Rige Feldherren mit so genannten
Missionspunkten, die in Verstérkung
investiert werden. Und die haben Sie
bitter notig, denn der Schwierigkeits-
grad hat's in sich. Die bescheidene
Intelligenz der Einheiten macht das
Ganze auch nicht gerade einfacher
Die groRartige Grafik lasst die
spielerischen Schnitzer jedoch ver-
Die Schaupldtze werden
fetter Explosionen
erhellt und selbst in der héchsten
Zoomstufe sieht's klasse aus

blassen:
vom Schein

Schade, dass die Story so lieblos pra-
sentiert wird: Ausufernde Textein-
blendungen sind eben weit weniger
spannend als Filmsequenzen - hier
Atmosphare-Potenzial

fkm

wurde viel

verschenkt

A Qer abwe:

SCHLECHT
¥ Die Wegfindung klappt nicht immer
ird lahm prasentiert

gsreiche Missionen

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

%

FA N
Genre Echtzeit-Strategie
Electronic Arts
_PC-Anforderung High-End (S. 53)
e/Sti deutsch/deutsch
Schwie(igkeitsgrad

[ Altersfreigabe ab 12 ]

Internet
wwuw.lionhead.com/bw2/

BLACK & WHI

System:
Termin/Preis: erhéltlich 15 €
Testin: dieser Ausgabe

TE2

BATTLE OF *

TH E GODS GAMES-HIT

Die Gotter miissen verriickt sein: Die himmlischen Herrscher haben sich mit
den atzenden Azteken verbiindet und blasen zum Angriff auf Ihr Volk!

A KOLOSSALE KROTE: Diese Kreatur feiert in Battle of the Gods ihr Debiit.
Sie ist ein guter Gefahrte im Kampf, denn Sie kann mit kraftigen Hieben
ordentlich Schaden anrichten und halt dank ihres Panzers sehr viel aus.

80

www.gamesaktuell.de

(PC)

ie doofen Azteken sind ganz
D schén schlechte Verlierer: In
"Black & White 2" besiegt, verbiinden
sie sich im Add-on ‘Battle of the
Gods" mit den Gottern, um sich am
Spieler zu rachen
Auf den drei Inseln der Erweite-
rung missen Sie als Weltenlenker
das fiese Treiben der Azteken stop-
pen. Sie
sich wieder eine maéchtige

Selbstverstandlich holen
daflr
Kreatur als irdischen Helfer aus dem
virtuellen Stall. Erstmals finden Sie
dort eine putzige Schildkrote. Alter-
nativ verwenden Sie Ihren riesigen
Schitzling aus dem Hauptprogramm

Das Spielprinzip ist unverandert:
Sie erziehen Ihre Kreatur, vergniigen
sich mit Geschicklichkeits- und Denk-
aufgaben und errichten eine impo-

Sie lhre
verhat-

sante Siedlung. Je mehr

menschlichen Untertanen
scheln oder als boser Gott schinden,
re Stam-

me von lhren Taten beeindruckt und

desto eher zeigen sich an

laufen friher oder spater zu lhrem
Volk Gber. fkm
* * * & * o« ]

A Vorziigli
A Originelle,

SCHLECHT

rasentation
it umgesetzte Spielidee

GRAFIK
SOUND 88%
STEUERUNG 78%

MEHRSPIELER -

Branchenriese auf Shopping-Tour: Microsoft hat vor einigen Wochen die Macher von
“Black & White”, Lionhead, gekauft. Star im Lionhead-Team: Designer Peter Molyneux.



STRATEGIE | EMERGENCY 4

TEST

[FAKTEN ]

_Genre Echtzeit-Strategie
Hersteller Take 2

PC- Anlurderung mmiam

Schwierigkeitsgrad
-
Altersfreigabe ab 12 Jahren

Internet
www.emergencyd.de

deutsch/deutsch

A HIER WERDEN NICHT NUR BRANDE GELOSCHT: Ein Scharfschutze muss den
Verbrecher mit ruhiger Hand ausschalten, um Schlimmeres zu verhindern. Sie
betrachten das Geschehen dabei stets aus der Vogelperspektive.

* EMERGENCY 4

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhaltlich—40 €
dieser Ausgabe

Feuer und Flamme: Hier bergen Sie Opfer aus Unfallwagen, stiirzen sich in
lodernde Flammen oder retten die unschuldigen Opfer eines Terroranschlags.

(PC)

n brandgeféhrlichen Mis-
helfen Ihnen die Einsatz-

kréfte von Feuerwehr, Technisc!
Polizei. Jeden
ort sehen Sie zunéchst in einem kur-
zen Video, das Sie direkt in die Katas-
trophenatmosphére reinzieht. Die fi-
mit auch das

Hilfswerk und

nanziellen Mittel und sor
Arbeitsgera
begrenzt. Und so werden Sie ab und
an mehr als einen Anlauf brauchen,

t der Organisationen sind

um eine Situation zu meistern. Doch
macht gerade das den Reiz aus — mit
welcher Truppe erzielen Sie das
beste Ergebnis? Nach jedem Einsatz
werden die Leistungen bewertet
Die Steuerung ist recht unkompli-
ziert. Neu und wirklich klasse: Einhei-
ten greifen auch ohne Befehl ein. So

kiimmert sich etwa ein Notarzt rasch

von selbst um einen Patienten, wenn
Sie ihn in des

Neben der

Uberzeugt auch der Mehrs

Online kdnnen bis zu vier Sy
operativ oder im Wettstre

schenleben retten

* ok Kk k k

[WERTUNG ST
T S

A Sehr spannen mpagne
A \Vereinfachte Steuerung, tolle Optik

SCHLECHT

¥ Keine groRe Zoomstufe
¥ Manchmal zu viele Klicks nétig

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

PLAY

PlayStation.2

er
HNE 05/06

WWW.ATARI.COM/DRIVER




TEST BUDGET | EINLEITUNG

w BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

06| 2006

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS WERTUNG
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 .:% '”:0:? 90%
Call of Duty Ego-Shooter 12/03 o 87%
Civilization Ill Deluxe Edition Strategie 12/08 E | 79%
Die Sims Deluxe Lebenssimulation 08/04 - = T | 85%
FEAR. EgofShomeri 11/05 87%
Fable: The Lost Chapters E\emspwe\ 10/05 88%
vFarr(VZ?ns;stif Ego-Shooter 10/05 ‘7 88%
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 03/04 ‘ 88%
Gothic Collector's Edition Rollenspiel T 02/06 ‘ '30 89%
GTA: San Andreas A;:m X 12/04 bzw. 08/05 i 30€ 93%
Halo 2 Ego-Shooter 12/04 ‘ 90%
Juiced Rennspiel 06/05 ‘ o€ 81%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD Action-Adventure } 03/05 ‘ 89%
Metroid Prime Act»on—Ac@mure | 06/07 03 I 90%
Need for Speed: Underground 2 | Action-Rennspiel ‘ 11/04 bzw. 11/05 86%
Prince of Persia: Warrior Within i Action ‘\ 12/04 bzw. 08/05 86%
Pro Evolution Soccer 5 FuRball ‘ 12/05 93%
Resident Evil Ac\won-Ad;/eniture [ 86%
Silent Hill 4: The Room } gc;rror—Advemure ‘ 10/04 80%
Silent Hunter 3 [ Simulation 05/05 79%
Beat'em-Up 12/05 =€ 90%
Spellforce: The Order of Dawn Rollenspiel 01/04 87%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure K 04/05 ?5? g? 90%
Stronghold 2 Simulation g/os '35€" ' 82%
The Legend of Zelda: The Windwaker A;mure 06/07 03 S E? 91%
Top Spin | Tennis 01/04 bzw. 11/04 | mé .E: 'j? 88%
Warcraft |ll: Reign of Chaos } Echtzeit-Strategie 01/05 A‘o'e 788%

iele-Highlights

82 www.gamesaktuell.de
ich.



BUDGET | TEST

Genre Fulball

Konami
PC-Anforderung Standard (S. 53)
T i deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.konami-europe.de

E

Recht als solche bezeichnet werden
kann. Der konsequent verbesserte
Nachfolger Ubertrumpft das ohnehin
schon brillante "PES 4°. Zu den Neu-
erungen gehort die aufgestockte in-

Auch der finfte Teil

ist eine Fortsetzung

rstaunlich:
die mit

PRO EVOLUTI

System:
Termin/Preis: erhaltlich—20 €  erhiltlich - 20 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhaltlich - 20 €
dieser Ausgabe

ON SOCCER 5

In den Tests hat die PES-Serie immer die Nase vorn. Jetzt macht der FIFA-
Herausforderer EAs Rasenschach auch noch preislich Konkurrenz.

ternationale Prominenz: Ob Arsenal,
Chels Porto oder Galatasaray
Instanbu M - ganze zehn frisch lizen-

zierte Clubs verstarken die Reihen
der Original-Mannschaften. Aller-
dings fehlen weiterhin die offiziellen
deutschen Vereine. Da heifit etwa

A TOPSPIEL: Wenn Sie auf anspruchsvollen FuBball stehen ist Konamis langlebi-

ge PES-Serie die erste Wahl - egal ob auf dem PC oder Konsole.

(PS2)

Bayern Minchen einfach nur Isar.
Dafiir stimmen die Namen, Gesich-
ter und Trikotnummern
Kicker — na ja, meistens jedenfalls
Spielerisch hat sich auch einiges
getan. So gehdren Mankos wie unsi-
chere Torhiiter oder eine merkw(irdi-

unserer

ge Vorteilsauslegung der Vergangen-
heit an. Weitere Verbesserungen
Die Verteidiger schirmen die Bélle
gekonnt ab und das Passspiel ist aus-
gereifter.

Technisch gibt sich "PES 5" funk-
tionell. Wahrend die FuRballer super-
toll animiert sind, wirken die Stadien
doch sehr statisch. Unterm Strich ist
'PES 5" aber das beste FuRballspiel
fur alle Systeme — zumindest bis der

Nachfolger kommt fem

T T |

A Sehr realistischer Spielablauf
A Taktiken mit Tiefgang
A Ausgereifter Trainings-Modus

SCHLECHT

¥ Liickenhafte Teamlizenzen

SPIELSPASS
GRAFIK 85%
SOUND 75%
STEUERUNG 90% o/
0

MEHRSPIELER 95%

I

GRAFIK
SOUND 75%
STEUERUNG 90%
MEHRSPIELER 95%

PLAYSTATION2

%

SPIELSPASS

GRAFIK 80%
SOUND 75%
STEUERUNG 90% o
MEHRSPIELER 954 0

FAKTEN

Genre Beat'em-Up

Sony
PC-Anforderung —
Te i deutsch/englisch

Schwwngkeﬂsgrad

mitte

Altersfreigabe ab 16

Internet
http://soulealibur3.namco.com

SOUL CALIBUR 3

System:
Termin/Preis: erhéltlich — 30 €
Test in: dieser Ausgabe

Preissturz! Wieder ist ein Stapel Top-Spiele fir die PS2 billiger geworden. Das
Highlight des Monats ist der beste Priigler fiir die Sony-Konsole.

A NEUZUGANG: Tira (Ilnks) gibt i |m dntten Teil lhr Vrdeospxeldebut lhre Lleb-

ist das eine

nur fiinf andere Charaktere Soul Edge als ultimative Waffe nutzen.

: AuBer ihr konnen
(PS2)

Fortsetzung folgt: Das erste "Soul Calibur” erschien nur fiir den Dreamcast. Der Nachfolger
kam fiir PS2, Xbox und GameCube. Der dritte Teil blieb den PS2-Besitzern vorbehalten.

IVI omentan haben PS2-Priigel
spielfreunde allen Grund zum
Jubel. Nach "Tekken 5" hat Sony auch
das hoch gelobte "Soul Calibur 3* ver-
billigt in die Regale gestellt. Was
gegen den Kauf des Genre-Juwels
spricht? Absolut gar nichts! Der drit-
te Teil der Beat'em-Up-Saga ist ndm-
lich der Hohepunkt der Reihe. Op-
tisch zeigt sich das virtuelle Geklop-
pe einmal mehr von seiner besten
Seite:  geschmeidig  animierte
Kampfer, zahlreiche detailverliebte
Fantasy-Kulissen sowie alternative
Kosttime fiir jeden Recken — da kann
die Konkurrenz einpacken. Spiele-
risch hebt sich *Soul Calibur 3" ohne-
hin von der Masse ab. Die Polygon-
Keilerei vereint einfache Handha-
bung mit taktischem Tiefgang. Und

damit lhnen nicht langweilig wird,
mangelt es der PS2-exklusiven
Keilerei auch nicht an tollen Spiel-
modi. Neben dem klassischen Ar-
cade-Mode, lockt vor allem der Sto-
ry-Modus, dessen Verlauf Sie beein-
flussen konnen. fe m

[Fe3xH * *

sehr qut

A Unves mt detaillierte Grafik
A Viele verschiedene Figuren
A Breit gefacherte Modi-Palette

SCHLECHT

¥ Gegner-KI manchmal richtig fies

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER 92%

%
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SpielspaR fiir die Hosentasche:
Neue Games fiir PSP, DS und
GBA im Test.

TEST » Sam Fisher schleicht jetzt auch auf der
PSP. Wir priifen, was das Stealth-Abenteuer taugt.

INHALT

Test

Ape Escape P

Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging
FIFA Fussball-WM 2006

Final Fantasy IV Advance
Lostmagic

Puyo Pop Fever

Splinter Cell: Essentials

Super Princess Peach

Top Spin 2

Viewtiful Joe: Red Hot Rumble

88
87
86
88
88
88
86
87
87
86

TITEL

HERSTELLER

1] Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92%
2 Super Mario Advance 2: Super Mario World g Jump'n'Run | Nintendo - 91%
3 Advance Wars Runden-Strategie ) Nintendo - 91%
4 Grand Theft Au{oic Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005 90%
9 The Legend of Zelda: The Minish Cap Action-Adventure Nintendo 12/2604 90%
6 Fire Emblem E Runden-Strategie Nintendo 08/2004 90%
7 Daxter ] Jump'n‘Run Sony 05/2006 489%
8 Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter Nintendo 05/2006 i 89%
9 Mar\g &:Lulgx Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006 88%
10 | Tony Hawk's Underground 2 Remix Skateboard Activision 09/2005 88%
11 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel | Nintendo 11/2003 88%
12 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega 03/2006 88%
13 | Virtua Tennis: World Tour Tennis . Sega 09/2005 BB";;
T Wario Ware Inc.: 'Mmigame Mania Geschicklichkeit . Nintendo - 87%
15 | Kirby: Power Paintﬁrush Geschicklichkeit | Nintendo 12/2005 87%
16 Lumines Denkspiel Ubisoft 09/2005 87%
17 | Wipeout Pure /&CT\OH‘ReHnSp\e‘ Sony 09/2005 87%
18 | Animal Crossing: Wild World Lebemsswmuiauoni Nintendo 04/2006 ;7%
19 | Tetris DS Denkspiel ) Nintendo 05/2006 86% ol
[ 20 DrKaweshimas GohimJogging [ | Nintendo 06/2005 86%
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ALLES RUND UM DIE WELT DER HaNDHELD-SPieLE [l Lim | M1 g | = B ]
e

»AKTUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

A BLITZ UND DONNER: Auch beim
nachsten DS-Castlevania kénnen Sie
effektvolle Zauber wirken.

A RIESIG UND STARK: Gemeinsam
beka Charlotte und
diesen gewaltigen Gegner.

RATCHET AND CLANK
Eines der beliebtesten PS2-Heldenduos
kommt auf die PSP. "Ratchet and Clank:
Size Matters" wird an die Ereignisse des
PS2-Spiels "Deadlocked" ankniipfen. Erste
Videos versprechen eine wiirdige Fort-
setzung in techhisch sehr ansprechender
Aufmachung. + 4+

ACE COMBAT

Namco bringt nach ‘Ridge Racer" und
dem fiir Sommer angekiindigten "Tekken'-
Ableger eine weitere Kultserie auf die
PSP: "Ace Combat X: Skies of Deception
wird actionreiche Luftschlachten auf
Sonys Handheld bieten. Neben einer Ein-
spieler-Kampagne warten packende
Multiplayer-Duelle. ++ o+

A ABFLUG: Namcos Kampfjets
heben bald auch auf der PSP ab.

UPDATE FUR DIE PSP

Auf www.yourpsp.de konnen Sie die
Version 2.7 der PSP-Systemsoftware her-
unterladen. Alternativ funktioniert auch
die bekannte Netzwerkaktualisierung. Zu
den bemerkenswertesten Neuerungen
gehdren die Flash-Kompatibilitit des
Web-Browsers und eine erweiterte AAC-
Unterstiitzung. + 4+

Die Vampirjagd geht weiter ey’ ]

CASTLEVANIA:
PORTRAIT OF RUIN

\|||> Schon "Castlevania: Dawn of Sorrow" hat erstklassige
Kritiken eingeheimst. Die Peitschenschwingerei lieferte
klassische 2D-Kost, unnétige 3D-Experimente und Ver- \
schlimmbesserungen hat man sich verkniffen. Der Nach-
folger “Portrait of Ruin" setzt erfreulicherweise auf ein un-

A 3

verandertes Konzept. Der Vampirjager Jonathan Morris und seine Mitstreite-
rin Charlotte Orlean versuchen, in den Wirren des Zweiten Weltkriegs den
Wiederaufbau von Draculas Schloss zu verhindern

Sie wechseln frei zwischen den beiden Figuren hin und her und machen
sich deren individuelle Eigenschaften zu Nutze. Jonathan lasst lieber die Waf-
fen sprechen, wahrend Charlotte ein Handchen fur feine Zauberspriiche be-

weist. Ansonsten versprechen die Konami-Entwickler
e P e (A **

Bewahrtes: Eine riesige Spielwelt und mehr als 100 ver-
sehr gut

schiedene Widersacher sollen langfristig begeistern

Hersteller: Konami

Castlevania: Portrait of Ruin

w TOMB RAIDER
Laras Crofts groBes Comeback

steigt auf allen Systemen: Eidos hat ange-
kiindigt, “Tomb Raider: Legend" in einigen
Monaten auch fiir den DS und den GBA zu
verdffentlichen 4+

NEUES NINTENDOGS

Alle drei bislang erschienenen Editionen
von “Nintendogs” waren Kassenschlager.
Kein Wunder, dass Nintendo nun nachlegt
und im Sommer eine weitere ‘Ninten-
dogs"-Version mit dem Untertitel "Dalmati-
ner & Friends" verdffentlicht ¥4+

(Foto) b

ihr eigenes Spiel.

Erscheint: November 2006 Preis: 40 Euro

Segas Igel legt diist wieder los

SONIC RIVALS

2D durch die Pampa

Sonic Rivals

A HETZENDE HEDGEHOGS: Sonic und der fiese

M Exiusiv fiir die PSP wird Segas "Sonic
Rivals" erscheinen. Der viel beschéftigte Igel
liefert sich hier flotte Rennduelle mit anderen
Figuren aus der "Sonic*-Serie. Die Grafik

prasentiert sich in zeitgemal? knallbun-
tem 3D, die Charaktere flitzen aber in

~ gut

Hersteller: Sega

Shadow rasen wagemutig Gber die enge Strecke.

Erscheint: 3. Quartal '06

Preis: 50 Euro

Giinstiges Futter fir Fans von Silent Hill

THE SILENT HILL expPeriENCE

\III} Konamis Schocker-Saga debutiert auf der PSP nicht mit
einem Spiel, sondern mit der FiIim-UMD *The Silent Hill Ex-
perience". Hauptbestandteil der UMD ist ein schickes interakti-
ves Comic in sechs Kapiteln (Gesamitlaufzeit ca. 90 Minuten)
Auerdem finden Sie auf der kleinen Scheibe Songs aus den

[rax*x B

_gut

bisherigen Spielen der Serie, Interviews so-
wie Material zum "Silent HillKinofilm, der
vor einigen Wochen angelaufen ist

The Silent Hill Experience
Erscheint: erhaltlich

Hersteller: Konami
Preis: 10 Euro

A BILDER ZUM BIBBERN: Genau wie die Spiele der
Silent-Hill-Serie ist auch der Comic schon gruselig.
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p» TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP, DS UND GBA IM TEST

SPLINTER CELL: ESSENTIALS

Vorsicht, in Ihrer Hosentasche wird spioniert! Denn Sam Fisher, der weltbe-
riihmte Heimlichtuer, schleicht durch sein erstes PSP-Abenteuer. Die Story der
tragbaren Agentenmér beginnt noch vor den Ereignissen des ersten Heim-
konsolen-Teils und endet mit den Geschehnissen der im Herbst erscheinenden
‘Double Agent-Episode. Fans freuen sich also Uber eine chronologische
Aufarbeitung der "Splinter Cell-Historie

Weniger angenehm: Die Steuerung des Games ist arg fummelig! Weil die
PSP nun mal keinen zweiten Analog-Stick aufweist, konnen Sie die Kamera nur
dann drehen, wenn Sam still steht. Zudem ist die Grafik derart dister, dass Sie
drauBen bei Tageslicht kaum noch was erkennen. Somit féllt "Essentials” trotz
bewahrter Spielmechanik unter die Rubrik ‘Gut, aber nicht zu Ende gedacht’

A AGENTEN-ARZNEI: In Schrankchen finden
Sie heilende Medi-Pakete.

A AUF DER LAUER: Sam Fisher hat schon das nachste Hindernis im Visier.
Wie lange ihm die Wache wohl im Weg stehen wird?

Termin: 31 Preis: 50 £

Genre: Actio

Hersteller: Ubiso

GRAFIK | 72
SOUND [ C RN 76+
STEUERUNG NN | | 68«

V Ales viel zu dunkel MEHRSPIELER MRS | | 70~
¥ Hakelige Kamera LOKAL 2, ONLINE

hefrledlg}Tﬂd

SPIELSPASS

71..

A Spannende Schleicherei
A Gut gestaltete Missionen

FIFA FUSSBALL-WM 2006

Das mobile WM-'FIFA" glénzt mit klasse Prasentation und enormem Um-
fang. Zusétzlich zu WM und Qualifikation kénnen Sie im Uppigen Herausfor-
derungs-Modus 125 klassische Szenen nachspielen — dreimal so viele wie
bei den Heimkonsolen-Versionen! Die Stick-Steuerung geht in Ordnung,
Tore gelingen aber nur einigermafen gelbten Spielern. Optisch ist "FIFA
zwar nur guter Durchschnitt, dafiir ruckelt aber nichts. Zudem leisten die
Kommentatoren Beyer und Hellmann gute Arbeit und der geniale Sound-
track mit 35 Lizenz-Songs macht ebenfalls Spafy

3

G

A KARGER KICK: Das PSP-FIFA kommt doch etwas zu
pixelig daher. Daran hitte man noch feilen sollen.

Hersteller: Eiectronic Arts
A Prima Prasentation

A 125 Herausforderungen GRAFIK I | | 73w
SOUND [ RRRNEFT SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG IS 80-
¥ KI-Schwéchen MEHRSPIELER MISBIINNITL | 86+
¥ MaRige Grafik LOKAL: 2-4, ONLINE: 2 %

86

www.gamesaktuell.de

VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE

Capcoms roter Recke lasst auf der PSP in einer wilden Priigelorgie die Faus-
te fliegen. Joe und die anderen sympathischen Figuren vertrimmen sich in
hibschen 2D-Arenen. Der Klamauk-Klopper bietet alles, was die Serie so
beliebt gemacht hat: coole Charaktere, charmante Aufmachung und viele
abgefahrene Moves. Spétestens jedoch, wenn sich vier Duellanten zusam-
mentun, macht sich Verzweiflung breit: Es knallt und blitzt an jeder Ecke des
Bildschirms und die Priigeleien verkommen zur heillos chaotischen Knépf-
chendriickerei

A ACTION-QUARTETT: Wenn vier Kampfer mit von der
Partie sind, wird alles sehr unibersichtlich.

Preis: 50 Euro

[rxxx =3

A Flissige Grafik i

A Tolle Spezialfahigkeiten GRAFIK I | 80+ ‘befrjedﬂeng
SOUND el 7% SPIELSPASS

STEUERUNG I 654

¥ Unausgewogene Figuren  MEHRSPIELER M 73,

¥ Zu chaotisch LOKAL: 1-4, ONLINE 0/0




NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

Malen Sie ein Bid
mit folgendem
Inhalt:

e Sie wollen lhren Grips trainieren und

gleichzeitig SpaR haben? Dann ist
‘ ‘Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging"
genau das Richtige fur Sie! Hinter
dem holprigen Titel steckt ndmlich
ein Intelligenz-Forderprogramm, das
Lerninhalte auf unterhaltsame Weise

A PICASSO: Ab und an miissen Sie
Kunstwerke auf den Screen pinseln.

Berihven in %) -
richtiger Folge! ® @ ® ® ‘ riberbringt )
-D-@-@ @ ) Bevor die einzelnen Ubungen los-
@~ ®.® ‘
@ ® ©® gehen, misst der DS-Knobler Ihr Ge-
@® ® f@ hirnalter: Je schneller Sie eingeblen-
®® dete Farben ins Handheld-Mikrofon
| @O briillen, desto jiinger wird Ihr Denk-

A EINSTEIN: Verbinden Sie
maglichst schnell die
Zahlen und Buchstaben.

SUPER PRINCESS PEACH

Der fiese Schildkroterich Bowser
hat Mario gekidnappt! Prinzessin
Peach bricht mit einem magischen
Regenschirm zu seiner Rettung
auf. Das Ganze spielt sich wie ein
Best of der beliebtesten "Mario™
Abenteuer, doch vermissen wir die
Dynamik der Vorbilder und neue
Ideen. In den liebevoll gezeichne-
ten 2D-Levels beeinflussen Sie auf
dem Touchscreen die Stimmung
der Prinzessin. Mit ihren Tranen
I6scht sie lodernde Feuer, ist sie
gllicklich, hebt sie regelrecht vom
Boden ab. Dank des niedrigen

. Schwierigkeitsgrads haben auch
junge Fans ihren Spaf an dem put-
zigen Jump'n'Run.

A PRINZESSINNEN-PLATTER: Von
oben naht eine bissige Kanonenkugel!

Termin: erhiltlich Preis: 40 Euro

Gi 2 Ju Run e e e |
GUT Hacetillor i i Lo
:m;z::”;s ngfng'k GRAFIK — s | o gut |
Fostire SOUND [ NI SPIELSPASS
STEUERUNG MEEIINNI | 84..
SCHLECHT MEHRSPIELER =

%

¥ Filr Profis viel zu einfach

So ist das nun mal: Nicht alles, was auf der heimischen Konsole SpaB8 macht, funktioniert
auch als portables Game. Top Spin 2 ist da ein gutes Beispiel.

= DR. KAWASHIMAS GEHIRN-JOGGING:
WIE FIT IST IHR GEHIRN?

organ eingeschatzt — dank toller
Spracherkennung funktioniert das
ausgezeichnet.

Alsdann warten diverse Mini-
spielchen darauf, Ihren Verstand zu
trimmen: Ob Matheaufgabe, Sil-
benzéhlen oder das Auswendigler-
nen von Begriffen — alle Lésungen
werden mittels Textkritzelei auf
dem Touchscreen eingegeben. Fir
erfolgreich absolvierte Tests |dsst
der plappernde Gehirnguru Dr. Ka-
washima einen Stempel springen
Sammeln Sie jeden Tag eine dieser
Belohnungen, werden nach und
nach frische Optionen wie bei-
spielsweise hoéhere Schwierig-
keitsgrade freigeschaltet

Term 0

SCHLECHT

¥ Magere Prasentation LOKAL 2

Genre: Denkspie:

UT S Hersteller: Nintendo
A Geniales Spielkonzept
A Gute Spracherkennung GRAFIK
A Komplettes Sudoku dabej SOUND
STEUERUNG

MEHRSPIELER IS

16, ONLIN

Von Beginn an
verflgbar ist ei-

ne umfangrei-
che Version des
asiatischen Denk-
spiels Sudoku: Un-
zahlige Aufgaben und
die praktische Stylus-Kon-

trolle machen das gleichnamige PSP-
Pendant geradezu lacherlich - ein tol-
ler Bonus!

Nimmt man alle Einzelteile zu-
sammen, ist 'Dr. Kawashimas Ge-
hirn-Jogging" eine ebenso innovative
wie spaBige Spielerei, die Sie noch
dazu schlauer macht. Und das kon-
nen wirklich nicht viele Titel von sich
behaupten!

* %k k Kk ;ﬁ
3, | sehrgut

SPIELSPASS

N
SRl

TOP SPIN 2

FEDERER

HARS

2o Am/K

A VERSCHENKT: Der untere Screen
zeigt nur die Ergebnisse an.

A Intuitive Steuerung

A An sich gute Grafik, SRAFIK
SOUND
SCHLECHT STEUERUNG

¥V ... die derbe ruckelt
¥ Abgespeckte Karriere

LOKAL: 2, DNLINE

MEHRSPIELER NI 63

Filzballfans, aufgepasst: Der Boris'
Becker unter den Tennisspielen
gibt sich die Handheld-Ehre. Aller-
dings ist die DS-Fassung von "Top
Spin 2" eigentlich eine Umsetzung
des ersten Teils: Auf dem Modul
finden sich nur der Karriere-Modus
und die Schaukdmpfe. Die Steue-
rung orientiert sich am Xbox-Ori-
ginal: Jede Aktionstaste |ost einen
bestimmten Schlag aus — von der
Standardvariante Uber Slice und
Lob bis zum Topspin. Schén und
gut, aber die Technik ist misslun-
gen: Auf Standbildern recht
hlbsch, mutiert der Ballsport in Be-
wegung zur Diashow! Schade um
die gute Vorlage

Preis: 40 Euro

ausreichend

M | || 56+
| NN SPIELSPASS
[N 72s

57..

87
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APE ESCAPE P

Eine Affenbande tyrannisiert die Welt! Mit einer Zeitmaschine drohen sie,
den Lauf der Geschichte zu verandern — na super. Held Hikaru wird mit der
heiklen Aufgabe betraut, die Primaten wieder einzufangen. Mit Fangnetz
und Betdubungsschwert zieht er durch Dschungel- und Eis-Welten. "Ape
Escape P" spielt sich wie gewohnt, vermischt aber geschickt Huipf- und
Action-Einlagen. Der anfangs eher zu niedrige Schwierigkeitsgrad steigert
sich spéter, sodass auch fortgeschrittene Spieler gefordert sind.

A PRAKTISCH: Mit dem praktischen Radar ortet Spike auch gut versteckte
Affen. Ohne das technische Helferlein war’s zu frustig.

GUT

A Guter Hipf-Action-M A
uter Hipf-Action-Mix SRARIE ‘

A Gelungene Minigames
SOUND B
SCHLECHT STEUERUNG  IESSIN|

¥ Konventioneller Ablauf  MEHRSPIELER NS
¥ Wenige Spielmodi KAL: 2-4, ONLINE

SPIELSPASS

75..

PUYO POP FEVER

Sie moégen ‘Lumines' und suchen Puzzle-Nachschub fur lhre PSP? Dann
holen Sie sich "Puyo Pop Fever'. Vom oberen Bildrand fallen bunte Drops-
Paare (Puyos) herab. Sie miissen am Boden mindestens vier gleichfarbige
Puyos verkleben, damit sie verschwinden — ein ganz klassisches Prinzip
also. "Puyo Pop Fever" bietet neben einem Wi-Fi-Modus loblicherweise auch
einen Face-to-Face-Modus, der Zweispieler-Duelle an einer PSP erméglicht
Genre-Fans werden mit dem knuffigen "Puyo Pop Fever" sicher gllcklich

[0/0/0,0/6127a 7}
[0/0/0/0]5:78116!

A GEMEIN: Farblose Drops kommen vom Gegner und behindern Sie. Macht
aber nichts - Sie kénnen sich ja bald revanchieren!

Termi
Genre: Denksp
Hersteller: fisipon A

A Fesselndes Spielprinzip qut ‘
A Coole Kettenreaktionen ~ RATIK W 73 L2
SOUND [ S JII SPIELSPASS

SCHLECHT STEUERUNG MENSIISI | 80« 83
%

'V Uraltes Konzept MEHRSPIELER MEEIINII | 84.
¥ Wenige Spielmodi LOKAL 2, ONLINE

LOSTMAGIC

A UBERSCHAUBAR: Unten wird ge- aber wieder versohnlich

zaubert, oben ist die Karte zu sehen.

A Durchdachte Steuerung
A Interessantes Konzept

SOUND |
SCHLECHT STEUERUNG IS

'V Fiir Einsteiger recht MEHRSPIELER NI
schwer LOKAL: 2, ONLINE: 2

88 | www.gamesaktuell.de

Ubisofts Action-Rollenspiel zeigt,
wie man den Stylus des DS sinnvoll
nutzen kann. Mit dem Stift steuern
Sie den jungen Zauberer Isaac wie
in einem Echtzeit-Strategie-Titel
und wirken gleichzeitig magische
Spriiche, indem Sie bestimmte
Muster auf den Touchscreen ma-
len. In Anlehnung an "Pokémon"
konnen Sie die feindlichen Monster
auch einfangen und sie fortan an
Ihrer Seite kampfen lassen. Argerli-
cherweise variiert der Schwierig-
keitsgrad stark. Die Mdoglichkeit,
Krafteduelle mit anderen mensch-
lichen Magiern uber Wi-Fi und
sogar online auszutragen, stimmen

SPIELSPASS

76..

FINAL FANTASY IV ADVANCE

Das Remake von "Final Fantasy V"
Uberzeugt fast auf der ganzen
Linie. Die Grafik wurde ein wenig
aufgehlbscht, die Texte sind weit-
aus lebendiger als friiher und die
Musik ist immer noch zeitlos gut
Die Handlung um den dunklen

Ritter Cecil, der zum strahlenden
A TRAGISCH: Das Heldenduo zerstort Paladin wird, ist nicht mehr so ori-
unfreiwillig ein idyllisches Dorf. !

ginell wie vor 15 Jahren, aber
immer noch flott und spannend
erzéhlt. Das typische "Final Fanta-
sy'-Echtzeit-Kampfsystem ist be-
reits mit von der Partie: Sie treten
mit finf Kdmpfern gleichzeitig an
Diesen Klassiker darf sich kein
Rollenspieler entgehen lassen, der
etwas auf sich halt.

mit fiinf Helden gleichzeitig los.

WERTUNG
Termin: 02 Preis: 40 Euro LIRS
Genre: fo Ez2zz 2|
Hersteller: 1 ey
A Ein absoluter Klassiker GRAFIK — 208 e gut

A Nett erneuerte Grafik
A Grandioser Soundtrack

SCHLECHT

¥ Simples Spielprinzip

SOUND [ " NRNEFYMN SPIELSPASS
STEUERUNG EEEENNEE | 79
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HIER FINDEN SIE

HARDWARE-NEWS

ZBOARD VOLUME 2

Mit dem Merc Gaming Keyboard kommt
von Zboard-Hersteller Ideazon eine neue
Spielertastatur. Sie besitzt zwar kein
wechselbares Layout mehr, dafiir finden
Sie neben den Standardtasten praktische
Extras wie besonders groBe Richtungs-
tasten. Fiir Linkshander ist das neue
Keyboard allerdings nicht geeignet. Der

Preis soll bei rund 50 Euro liegen. + + +

-

A PRAKTISCH: Das Keyboard bie-
tet groRe Tasten fir Bewegungen
und Waffenwechsel.

FESTPLATTE MIT 750 GBYTE
Festplatten-Hersteller Seagate ist auf Re-
kordjagd. 750 GByte speichert die Barra-
cuda 7200.10. Die bisherige Bestmarke lag
bei 500 GByte. Doch das Aufriisten geht
weiter. Seagates Produktmanager Joni
Clark kiindigte noch fiir dieses Jahr eine
Terabyte-Festplatte an. + 4+
PSP-HILFEN AUF 250 SEITEN
Das Buch ‘Tipps & Secrets fiir die
PlayStation Portable" erlautert auf mehr
als 250 Seiten alles, was Sie {iber den Um-
gang mit lhrer PSP wissen miissen: Wie
integriere ich meine PSP ins Heimnetz-
werk? Wie kopiere
ich Urlaubsvideos
und Fotos auf den
U2ps & Searsi= | Memory Stick? Der
Playstation  Schmiker von Data
Portable Becker hilfit zudem
i - . beim Entfernen von
Pixelfehlern  und
zeigt, wie Sie Ihr
Handheld preiswert
veredeln  kdnnen.
Preis: 16 Euro.+ + +

g

A INFORMATIV: Hier bleibt keine
Frage zum Thema PSP offen.

LIEBLINGSSERIE AUF DER PSP
Mit StorVisions miniVCR-Box speichern
Sie Filmmaterial von Fernseher, Satelli-
ten-Receiver oder PC direkt auf einen
Memory Stick. Als Format ldsst sich sogar
die 16:9-Aufldsung der PSP einstellen (368
x 208 Pixel). Der
StorVision miniVCR
SV-1000 wird
voraussicht-
lich ca. 200
Euro kosten.
+ 4+

A EINFACH: Filme und Serien
direkt auf den Memory Stick.

90 www.gamesaktuell.de

TERESSANTES ZUBEHO

2.1-Set mit brachialem Sound

NEUE HARDWARE FUR

TEUFEL CONCEPT C 2.1 USB

D €D @I ) D G

?lll} Nicht jedes Zockerzimmer bietet genug Platz fir ein Sur-
round-System. Teufels neues 2.1-Set dagegen lasst sich fast
Uberall installieren und verfiigt zudem Uber eine Besonderheit
einen USB-Anschluss. Daran stopseln Sie lhren PC oder lhr
Notebook an. Zusétzlich ist in den 3-Kanal-Aktiv-Subwoofer ein
Cinch-Eingang integriert, an den Sie das Stereosignal Ihrer Kon-
sole leiten kénnen. Eine Sound-Ubertragung via USB funktio-
niert mit der PlayStation2 und der Xbox360 jedoch nicht!

Apples |-Pod und die PSP schliefen Sie (ber das beiliegende
Cinch-Klinke-Kabel an. Zudem sind ein USB-Kabel, eine Cinch-
Strippe sowie 30 Meter Lautsprecherkabel enthalten. Eine
Infrarot-Fernbedienung zum Regeln der Hauptlautstarke sowie
der Satelliten- und Subwoofer-Pegel vervollstandigt das Set

Mit 119 Euro ist das 2.1-Set nicht gerade billig. Die Investi-
tion lohnt sich jedoch allemal. Der nach unten abstrahlende Sub-
woofer mit Holz-Chassis liefert einen prazisen kellertiefen Bass

Concept C 2.1 USB
Hersteller: Teufel
Praxistest
Verarbeitung

Preis: ca. 119 Euro
www.teufel.de
* %k %k kK
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sehr gut

Erholung fiir die Hande

RECHARGEABLE GRIP 1

1) |
FUR DIE PSP
«-» i
1"" Schwarz, klein und unscheinbar présentiert

sich dieser praktische Haltegriff fur die PSP. So Uber-
fliissig er im ersten Moment scheint - jeder, dem

nach langen Zock-Sessions die Finger schmerzen,
wird ihn bald zu schatzen

Die stabilen
Griffhorner verlagern
das Gewicht der PSP
beim Spielen auf die
Handballen. Das ent-
lastet die Finger. Zu-
dem enthalt der Griff
einen Akku zur Strom-

wissen

A UNENTBEHRLICH:
Die praktischen Griffe
erleichtern dem Spieler
sein "Handwerk".

versorgung. Fazit: Einfa-
che, aber gute Idee!

| HI|> Mauseziichter Razer
| hat seinen neuesten Na-
ger ganz schon abge-
speckt
ungewohnlich kurz und
flach, die Tastenzahl wur-
de aufs Notigste reduziert
Zocker miissen bei der
Krait mit drei Tasten aus-
kommen - inklusive Maus-
rad. Das Leistungsvermogen des schlanken Maus-
leins ist dagegen Uberragend. Der prazise optische
Sensor mit 1.600 dpi trifft sein Ziel jederzeit perfekt.
Noch dazu (iberzeugen Gleiteigenschaften und Verar-
beitung. Fazit: Die Krait ist wie ein Sportwagen.
Wenig Gewicht, aber Power ohne Ende!

TOP-SOUND
Selbst fir einen Raum von 30 Quadratmetern hat der
Tiefténer genligend Leistungsreserven. Trotz ihrer
geringen GroRe erzeugen die beiden Sa-
telliten im Plastikgehduse einen exzellen-
ten Klang. Lediglich die ganz

hohen Téne werden ein wenig
verschluckt, falls sie am Aus-
gangsgerét nicht speziell ver-
stérkt werden. Fazit: Hammer-
hartes 2.1-Set mit variablen An-
schlussméglichkeiten und iippi-
ger Ausstattung.

» ABGEHOBEN:
Der nach unten
abstrahlende
Subwoofer

steht auf Spikes.
Die StandfiiRe sind
nicht im Lieferum-
fang enthalten.

Zocker-Maus mit 1.600 dpi

RAZER KRAIT

Der Riicken ist

A KLEIN

UND SCHLANK:

Die Krait ist fiir groBe
Hande fast zu zierlich.

Rechargeable Grip Preis: ca. 15 Euro Krait Preis: ca. 40 Euro

Hersteller: GameFreax www.gamefreax.com | Hersteller: Razer Www.razerzone.com

Praxistest * %k % DI Praxistest ok kA

Verarbeitung * % % Kk i B | Verarbeitung % % % % & e ==
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NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC |

Besserer Sound und mehr Saft

HOME THEATER PSP i

HII’ BigBen liefert mit dem Home Theater die Eier legende Wollmilchsau
fur die PSP. Das zusammenklappbare und hervorragend verarbeitete
Kofferchen beinhaltet alles, was man unterwegs so braucht. Neben zwei
im Deckel eingearbeiteten Lautsprechern ist eine Akku-Einheit integriert,
welche die Betriebsdauer verdoppelt. Die PSP steckt sicher in einem aus-
klappbaren Halter und kann hier dank externer Buchse auch geladen wer-
den. Zudem ist es mdglich, UMDs austauschen, ohne die PSP herauszu-
nehmen. Somit steht dem Genuss von Spielfilmen auf langen Urlaubs-
reisen nichts mehr im Wege. Daddeln ist mit dem Kdfferchen natlirlich
auch moglich. Dazu legen Sie es einfach auf lhren SchoR

und los geht's

Fazit: Top ausgestat-
tet und superprak-
tisch. Leider aber
auch sehr teuer.

» MULTIFUNKTIONAL: Das
Home Theater steigert den
PSP-Komfort immens.

Home Theater PSP Preis: ca. 100 Euro
Hersteller: Bigben
Praxistest
Verarbeitung

www.bigben-interactive.de
% %k %k * *
b 8.0 & & ¢
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sehrgut

Lederlenkrad fiir mehrere Systeme

4IN1 POWER FEEDBACK
LEATHER WHEEL

i [ rs: ] [ o aED
‘ lllb Als wir das 4in1 Power Feedback
Leather Wheel auspackten, waren wir
Lederbe-
zogener Lenkradkranz, griffi-
‘ ges Geflhl, gut
| Schaltwippen. Auch die Aus-
stattung fanden wir gut. Feed-
back-Effekt, zahlreiche Tasten und

noch ganz angetan

erreichbare

sechs verschiedene Lenkempfindlich-

e offen

keitsstufen durften kaum Wi
lassen. In der Praxis entpuppte sich das neu-
e Speedlink-Steuer aber als nahezu un-

A MISSRATEN: Den opti-

brauchbar. Hauptgrund: die Pedaleinheit
malen Pedal-Dr zu

Klein, aber fein

XB0X360 MICROCON
GAME PAD PRO

» KLEIN: Der Mini-
Controller ist mit
samtigem Gummi
uberzogen.

"l} Ist |hnen der Original-
Xbox360-Controller zu groR, konn-
te der MicroCon genau das Richti-
ge fur Sie sein. Hat man sich erst
einmal an die Mini-MaBe gewdhnt, freut man sich
besonders (ber die kurzen Bedienungswege der P
Trigger-Tasten — vor allem bei stressigen Shootern.
Fazit: Der Controller fiir die kleinen Hande. 1

Preis: ca. 35 Euro

Xbox360 MicroCon Game Pad Pro
Hersteller: Mad Catz

Praxistest

Verarbeitung

www.madcatz.de
* ok k k
* kX
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RAFIKKA| PPS

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preisklassen fiir Sie

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600-GS-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis und halten bei neuen Spielen mit

| ATI-CHIP

1gestellt.

| NVIDIA-CHIP

Chip Geforce 7600 GS Radeon X1600 Pro
Schnittstelle | PCI Express | Pt Express, AP

Videospeicher | 256 MB 256 /512 MB
| Preis 130 bis 150 Euro | lTﬂ bis 130 Euro FiG
Leistung EFRIEDIGEND | BerRIEDIGEND

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten
bieten. Unser Tipp ist hier ATls X1800 GTO.

| NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT X1800 GTO
Schnittstelle PCI Express. PCI Express.

MB
200 bis 235 Euro

Videospeicher | 256 Mg

Preis 190 bis 230 Euro

Leistung 6UT | sur

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7900 GT.

finden, ist ein Kunststiick.
KRAMPF-GARANTIE
Die Pedale sind hinten mit Scharnieren an der Auflageplattform befestigt

Um sie gleichmalig und kontrolliert nach unten driic u kénnen, mus-

ste der Druck direkt von oben kommen. Doch normalerweise Ubt man

us. Auch stérend: Mit keiner

Fuen von sct

den Druck mit
der sechs Empfindlichkeitsstufen, lasst sich ein optimales Lenkverhalten
einstellen. Fazit: Die Lederkombi versagt im Praxistest leider vollig.

rég vorne

Preis: ca. 80 Euro

4in1 Power Feedback Leather Wheel
Hersteller: Speed-Link www.speedlink.de |
[F* = ‘

Praxistest * — i ——
Verarbeitung * * * mangelhaft

| NviDia-cHiP ATI-CHIP
Chip Geforce 7900 GT X1800 XT
kpunk Schnittstelle. | Pl Express 1 PCI Express
Videospeicher | 256 /512 MB 256/ 512m8
Preis 300 bis 400 Euro 270 bis 360 Euro

Leistung GUT BIS SEHR GUT GUT BIS SEHR GUT

KARTEN UBER 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine AT| X1900 XTX

| NviDIA-CHIP | AT-CHIP i
Chip Geforce 7900 GTX X1900 XTX
Schnittstelle PCI Express K | PCIExpress
Videospeicher | 512 M& [soms o

ca. 480 bis 570 Euro
SEHR GUT

Preis | ca. 490 bis 580 Euro
J SEHR GUT

Leistung
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TIPPS 6 TRICKS

SO ENT

BLAZING ANGELS: SQUADRONS OF WWII
Lo L)

KEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZU

ATZLICHE LEVELS UND VIELES MEHR

ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS
«-»

CHEATS
Fir die Xbox- sowie die Xbox360-Version konnen wir lhnen drei duRerst
effektive Cheats mit auf den Weg geben.

ALLE MISSIONEN UND FLUGZEUGE FREISCHALTEN
Geben Sie diese Tastenkombination im Hauptmenti des Spiels ein

@B Halten Sie M + [ gedriickt und geben Sie bei gehaltenen Tasten
schnell Folgendes ein
09.0000000

Halten Sie LT + TR (die beiden "Trigger-Tasten') gedrlckt und geben
Sie bei gehaltenen Tasten schnell Folgendes ein
@,1B,RB, O, O,RB, LB, @

UNVERWUNDBARKEIT/GOD-MODE
Pausieren Sie eine aktuelle Mission und geben Sie schnell die folgende
Kombination ein

@@ Dricken Sie schnell bei gedrlickt gehaltener (8-Taste die Buttons
@, 0, O und Q. Lassen Sie nun die M-Taste los. Driicken Sie gleich im
Anschluss bei gedriickt gehaltener B3-Taste die Buttons @, @, @ und Q.
Lassen Sie nun die G3-Taste wieder los und kehren Sie ins Spiel zuriick

Driicken Sie schnell bei gedriickt gehaltener LT-Taste die Buttons
D, 0, 0, O. Lassen Sie nun die LT-Taste los. Driicken Sie gleich im An-
schluss schnell bei gedriickt gehaltener RT-Taste die Buttons @, €, € und
0. Lassen Sie nun die RT-Taste wieder los und kehren Sie ins Spiel zurlick

Leider bestétigt das Spiel weder in der Xbox- noch in der Xbox360-Version
die korrekte Eingabe des Codes. Achten Sie aus diesem Grund auf die
Schadensanzeige |hres Kampfflugzeugs und wiederholen Sie die Eingabe,
falls Ihre Maschine weiterhin Schaden nimmt

STARKERE WAFFENSYSTEME
Pausieren Sie die aktuelle Mission und geben Sie schnell die folgende Kom-
bination ein

@B Dricken Sie schnell bei gedriickt gehaltener -Taste die Buttons
O, O und @. Lassen Sie nun die -Taste los. Driicken Sie gleich im
Anschluss schnell bei gedrlickt gehaltener B3-Taste die Buttons @, @ und O.
Lassen Sie nun die B}-Taste wieder los und kehren Sie ins Spiel zuriick

Driicken Sie schnell bei gedrickt gehaltener LT-Taste die Buttons
LB, LB und RB. Lassen Sie nun die LT-Taste los. Driicken Sie gleich im
Anschluss schnell bei gedriickt gehaltener RT-Taste die Buttons RB, RB und
LB. Lassen Sie nun die RT-Taste wieder los und kehren Sie ins Spiel zurlick.
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STREET-FIGHTER-KOSTUME

Die folgenden Codes funktionieren nur mit der PAL-Version des Spiels
Wechseln Sie vom Hauptmend in die Option "Sonderfunktionen'. Markieren
Sie hier die Auswahl "Zurick”, und geben Sie die folgenden Tastenkombina-
tionen ein

Jubei erhalt das "Street Fighter-Outfit von Cammy

® MGG «2H 06008
Ohatsu erhalt das "Street Fighter-Outfit von Chun-Li

BEED «»» @B
Roberto erhalt das “Street Fighter*-Outfit von Guile

<« (5. » <« (B (6 08 0 » B
Soki erhalt das "Street Fighter-Outfit von Ryu

(0O «QEBRE» B
Tenkai erhalt das "Street Fighter-Outfit von Ken

BB +»E«H666

Damit die Charaktere auch im entsprechenden Outfit antreten, missen Sie

es nur noch aktivieren

A ONIMUSHA: Fiinf klassische Street Fighter Kostiime sind im Spiel ent-
halten. Unsere Cheats zeigen Ihnen, wie Sie diese freischalten.

DRIVER: PARALLEL LINES

[_rsz ] [ oo ]
CHEATS
Pausieren Sie das Spiel und wechseln Sie in die Option "Einstellungen'. Dort
finden Sie den Punkt “Cheats’. Geben Sie hier den gewiinschten Code ein
und bestéatigen Sie. Beachten Sie aber, dass einige der Cheats erst noch in
der Liste aktiviert werden missen

Effekt Eingabe
Alle Fahrzeuge freischalten CARSHOW
Alle Waffen GUNRANGE
Unbegrenzt Munition GUNBELT
Unbegrenzt Nitros ZOOMZOOM
Unverwundbarkeit IRONMAN
Unzerstorbare Wagen ROLLBAR
Schwachere Polizisten KEYSTONE
Alle Upgrades kostenlos TOOLEDUP



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

A GOD OF WAR: Im Kampf gegen die Klone hilft Innen der Hollenarme-
Zauber um Ihre Gegner in die Schranken zu weisen.

GOD OF WAR

Lrs ]
ENDBOSS-TAKTIKEN
DIE HYDRA
Die kleinen Schadel
Bevor Sie den Hauptschadel der Hydra in Angriff nehmen kénnen, missen
Sie die beiden kleinen Kopfe ausschalten. Bearbeiten Sie diese so lange mit
Ihren Klingen, bis sie zusammenbrechen. Benutzen Sie die Kisten an der
Seite, um an die Anker-Plattform zu'’kommen. Springen Sie auf die Plattform
und spieRen Sie die kleinen Kopfe nacheinander auf. Achten Sie im Kampf
auf die Schwingattacken der Hydra

Der Hauptschadel
Sind die kleinen Kopfe aufgespieft, konnen Sie am Netz hinaufklettern, um
den Rest der Hydra zu vernichten. Das Biest beherrscht nur zwei Atta-
cken: Fauchen und BeiRen. Das Fauchen konnen Sie erfolgreich blo- &
cken. Sie missen aber aufpassen, dass sie nicht vom Mast geblasen wer-
den. Gegen die BeilR-Attacke hilft nur die Kampfrolle (rechter Analog-Stick).
Um das Biest zu killen, miissen Sie den Zauber Poseidons Zorn einset-
zen. Warten Sie, bis die Hydra zum Angriff ansetzt, und feuern Sie den Zau-
ber ab. Sobald das Kreis-Symbol iber dem Kopf des Monsters erscheint,
driicken Sie den entsprechenden Knopf und hdmmern seinen Schadel an
den Mast. Wiederholen Sie diese Taktik drei Mal.

Der Minotaurus

Der riesige Bursche sieht geféahrlicher aus, als er in Wirklichkeit ist. Laufen
Sie die Rampe hoch und warten Sie auf dem Vorsprung ab, bis der Minotau-
rus seine beiden Attacken auspackt. Entweder holt er mit seinen Armen aus
oder er setzt den Vorsprung in Brand. Beiden Angriffen entgehen Sie mit gut
getimten Spriingen. Am besten benutzen Sie hier die Chaos-Attacke (&) +
@) oder die Helois-Attacke (&) + @), um ihm Schaden zuzufligen. Taucht
das Kreis-Symbol auf, drlicken Sie den entsprechenden Button. Nach der
Button-Sequenz rennen Sie wieder auf den Vorsprung und feuern die Balista
ab. Dies wiederholen Sie zwei Mal und das Monster ist besiegt

Ares

Um Ares zu besiegen, brauchen Sie die Chaos-Klingen (Level 5), Poseidons
Zorn (Level 3) und die Hollenarme (Level 3). Sobald der Kampf beginnt, het-
zen Sie Ares die Hollenarmee auf den Hals und schicken Poseidons Zorn
gleich hinterher. Sobald der Zauber verflogen ist, missen Sie sich vor Ares'
Angriffen in Acht nehmen. Mit fiinf Attacken will er lhnen das Leben schwer
machen, Versuchen Sie am besten, allen Attacken mit der Kampfrolle zu
entgehen. Attackieren Sie Ares jeweils kurz nach seinen Angriffen, um wie-
der an blaue Orbs zu kommen. Ist Ihre Magieleiste voll, feuern Sie die bei-
den anfangs benutzen Zauber nochmals ab

Der Klon-Kampf
Die wichtigste Waffe in diesem Kampf ist der Hollenarmee-Zauber. Sie be-

ginnen in einer Steinhitte. Vernichten Sie alle Klone mit Ihren Klingen. Ver-
suchen Sie, ohne Zauber auszukommen. Sobald die Steinhiitte zerfallt und
Ihre Familie von den Klonen angegriffen wird, setzen Sie den Héllenarmee-
Zauber ein. Geht die Lebensenergie |hrer Familie zur Neige, umarmen Sie
sie schnell, damit flllen Sie ihre Energie wieder auf

Ares Duex

Die Regeln im letzten Kampf sind einfach: Verletzen Sie Ares, fillt sich lhre
Lebensenergieleiste. Werden Sie getroffen, fillt sich Ares Energieleiste.
Der wichtigste Angriff im abschlieRenden Kampf ist das Geschenk Posei-
dons (%D + @). Weichen Sie Ares' Attacken mit der Kampfrolle aus und grei-
fen Sie ihn mit Ihrem Zauber an. Verwenden Sie keine Kombos, da Ares
nach ein oder zwei Treffern |hre Angriffe abblockt und zum Gegenschlag
ausholt.

ICE AGE 2: JETZT TAUT'S

rs2 CIED
CHEATS
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie schnell die folgenden Tastenkombi-
nationen ein. Haben Sie alles richtig gemacht, wird ganz kurz eine Bestati-
gung eingeblendet. Geben Sie einen Cheat erneut ein, schalten Sie den ent-
sprechenden Effekt wieder aus.

Unendlich Energie .
Unendlich Gesundheit
Unbegrenzt Kieselsteine

V49> ¥V V> ¢V
2P V.4 ¢V > ¢
V¥V €4 4947

X

o 4

A ICE AGE 2: Mit unbegrenzter
Leb gie und Kieselsteinen mei-
stern Sie das frostige Abenteuer.

CHEATS & TIPPS ZU DEN

GAMES-AKTUELL-VOLLVERSIONEN

[

VOLLVERSION 1:

o s Dino Crisis 2

i Wir haben |hnen die Komplettlésung des Spiels, die uns

freundlicherweise unser Schwestermagazin play THE

PLAYSTATION zur Verfligung gestellt hat, mit auf die

DVD gepackt. Sie finden die Lésung auf der DVD im

Ordner "Extras". Sie liegt im PDF-Format vor. Um ein PDF-

) wws  File zu 6ffnen, bendtigen Sie den Acrobat Reader. Diesen
finden Sie ebenfalls auf der DVD im Ordner "Extras’.

VOLLVERSION 2:

Die Reise nach Nordland

Klicken Sie wahrend einer Mission auf die kleine Schatztruhe, die sich
links in der Liste befindet. Daraufhin 6ffnet sich das “Extras™-Fenster.
Geben Sie jetzt schnell die aufgefiihrten Cheats ein, um den entspre-
chenden Effekt zu aktivieren. Die erneute Eingabe eines
Cheats deaktiviert den jeweiligen Effekt wieder.

Effekt Eingabe
Gesamte Spielkarte aufdecken funexplore
Hohere Stimmen funlarry
Schwarz-Wei3-Grafik funcolors
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

SR N e weta Ry

EMERGENCY 4
[ _Pc

CHEATS

Tippen Sie wahrend des Spiels das Wort . . . Magic
ein. Nun kénnen Sie mit den folgenden Tastenkombinationen die folgenden
Cheats aktivieren

Tastenkombination

[Strg] + [Umschalt] + [F11]

Mission gewinnen [Strg] + [Umschalt] + [F7]

Mission verlieren [Strg] + [Umschalt] + [F8]

Alle Missionen und Medaillen freischalten [Strg] + [Umschalt] + [F10]

Wirkung
100.000 Euro

TIPPS

B Viele GroReinsétze bewaltigen Sie erst nach mehreren Versuchen. Dann
namlich, wenn Sie wissen, was Sie erwartet. Lassen Sie sich aber nicht ent-
mutigen und denken Sie daran, zwischenzuspeichern. Dann verlieren Sie
nicht allzu viel Zeit

B Wenn an einem Unfallort die Moglichkeit besteht, dass Opfer in einen
Wagen eingeklemmt sind, fordern Sie einen Riistwagen an. Der bringt im
Gegensatz zu einem Tankloschfahrzeug Schneidewerkzeug mit, mit dem
Sie Ihre Feuerwehrmanner ausrlsten kénnen

® Lassen Sie in der Stadt niemals einen Brand ausarten, sonst ist's schnel-
ler ein GroRbrand, als Sie "Wasserschlauch® sagen konnen. Sie sollten immer
einen Tankléschzug auf den StraBen haben, um schnell reagieren zu kdnnen

® Schon auf die zweite Mission sollten Sie Feuerwehrménner mit Schutz-
masken mitnehmen; denn im Biiro des Reifenlagers warten zwei Opfer.
Wenn Sie die mit normalen Feuerwehrmannern retten lassen, nehmen die
Helfer wegen des Rauchs ebenfalls Schaden.

® |n der Mission, in der Sie Drogendealer festnehmen sollen, lohnt es sich,
schon recht friih StraRensperren auszulegen, damit die Dealer nicht mit dem
Auto entwischen kénnen. Bevor Sie sich zum zweiten Mal aus dem Gebiet
zuriickziehen, sollten Sie alle Straen noch einmal auf Sperren Giberpriifen
® Wenn Sie sich in der Monstertruck-Mission wundern, warum immer
noch ein Opfer angezeigt wird, obwonhl Sie bereits alles gerdumt haben,
dann riisten Sie einen Feuerwehrmann mit der Rettungszange aus: Das letz-
te Opfer liegt im nicht ausgebrannten Monstertruck

B |n der Autobahnbriicken-Mission sollten Sie immer |hr Budget im Auge
behalten. Natlirlich ist es reizvoll, moglichst haufig Rettungshubschrauber
anzufordern, um die Opfer schnell zu retten. Allerdings schlagt der Helikop-
ter mit 3.000 Euro zu Buche, wahrend ein Rettungswagen nur 500 Euro kos-
tet. Da Sie namlich auch Bergungsfahrzeug, Briickenausleger und Motor-
boot bendtigen, ist das Geld schnell aufgebraucht und Sie missen 16 Ver-
letzte retten

® Kimmern Sie sich in der Stromausfall-Mission immer zuerst um die Ver-
letzten, sonst ist der Einsatz schnell verloren. Zudem sollten Sie relativ bald
einen Ingenieur zum Gebéude der Internetfirma NetService schicken. Das
liegt im Stden

A EMERGENCY 4: Eine Rettungszange
sollten Sie immer dabei haben.

schnell zum GroBbrand aus.
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DER PATE

o @ <

500 DOLLAR & 500 RESPEKTSPUNKTE

Den folgenden Trick kénnen Sie mit der PlayStation2-Version des Spiels
anwenden:

Starten Sie das Spiel und behaupten Sie sich in der Gasse. Laufen Sie
dann zu lhrem Unterschlupf und speichern Sie. Warten Sie, bis lhnen 500
Dollar sowie 500 Respektpunkte gutgeschrieben worden sind. Speichern
Sie erneut. Brechen Sie dann das Spiel ab und laden Sie diesen Speicher-
stand ein. Wahlen Sie die Option ‘Der Familie anschliefen’, und Sie kehren
in Ihren Unterschlupf zuriick. Das Spiel spendiert Ihnen jetzt ein weiteres
Mal 500 Dollar sowie 500 Respektpunkte.

Diesen Ablauf kénnen Sie unendlich oft wiederholen - bis |hr Konto Uber-
lauft. Wichtig ist aber, dass Sie das erledigen, bevor Sie unten ans Telefon
gehen.

CHEATS
Fiir die PlayStation 2-, die Xbox- und die PC-Version des Spiels haben wir die
folgenden Cheats fir Sie parat:

Pausieren Sie das Spiel (bei der PC-Version [ESC] betatigen) und geben
Sie den gewiinschten Cheat ein. Ein kurzer Jingle bestétigt die korrekte
Eingabe

5.000 Dollar

«-<» R . 900800
[ o D, 0.0 0 0. linken Analog-Stick einmal reindriicken
a» B . 3 4 ...cuneo

Munition auffiillen

752 . . ©+©+»®(8
[ o ... 0, « O, » O rechten Analog-Stick einmal reindriicken
-» <5 o . S stracci

Lebensenergie auffiillen

-«-» ; o o EXCRE RO N L 3]
«» . < 0, % O, » linken Analog-Stick einmal reindriicken
- corleone

Filme freischalten
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie die folgende Tastenkombination ein

[ e ] L L 000600m
[ xo 0. 0,0 0. 9 linken Analog-Stick einmal reindriicken

Die korrekte Eingabe wird nicht bestatigt. Kontrollieren Sie die Familienge-

heimnisse. Haben Sie alles richtig gemacht, sind dort nun alle Filme freige-
schaltet und fortan abspielbar.

SPEICHE RN

e N
Grand Apartments
Stockwerk: 2

A DER PATE: Am ersten Speicherpunkt im Spiel konnen Sie der
Spielroutine ein Schnippchen schlagen.



Grand Apartments
Stockwerk: 2

A DER PATE: Den Trick fir die PS2-Version kénnen Sie beliebig oft wiederho-
len. Sobald Sie ans Telefon gegangen sind, klappt's jedoch nicht mehr.

TIPPS

B \Wenn Sie sich im Action-Spiel "Der Pate" einen Namen machen wollen,
missen Sie nicht nur die Auftrage der Corleone-Familie erflllen. Der Big
Apple bietet Ihnen viele Méglichkeiten, es vom AuRenseiter zum Don von
New York zu schaffen

B Entfihren Sie die Lastwagen von anderen Mafia-Familien, denn sie
transportieren oft eine erhebliche Menge Geld. Schiichtern Sie die Fahrer
ein, um herauszufinden, fir welche Familie sie arbeiten. ReiRen Sie sich
dann das Geld unter den Nagel und bringen Sie es in lhren Unterschlupf,
um es dort sicher zu verstauen. Zwar wird die frisch “erleichterte” Familie
nicht gerade gllcklich sein, doch Sie haben Ihre Position gesichert

® Ab und an finden Sie Safes mit interessanten und niitzlichen Gegen-
standen. Verlieren Sie keine Zeit und knacken Sie jeden Panzerschrank,
den Sie finden kénnen. Daflr werden Sie nicht nur mit dem Geld belohnt,
das Sie darin finden, sondern kammen auch hin und wieder an Objekte,
die lhnen im Spielverlauf weiterhelfen.

m (berfallen Sie alle sechs Banken im New Yorker Stadtgebiet. So kom-
men Sie nicht nur an Bares, sondern festigen auch Ihren Ruf.

B |n |hrer Polizeiakte wird Ihre kriminelle Laufbahn genau festgehalten
Am Ende der Liste finden Sie 22 Methoden, Gegner auszuschalten. Dafir
mussen Sie beispielsweise bestimmte Koérperzonen treffen. Am Ende
wartet eine flrstliche Belohnung auf Sie

m Versuchen Sie, lhre Waffen mdglichst schnell mit Upgrades zu verbes-
sern, sonst kommen Sie némlich nicht sehr weit. Auf |hrer Karte sehen Sie
die Orte, an denen Sie Waffen mit drei Sternen erhalten. Solche Wummen
sollten Sie in Ihrem Arsenal haben, wenn Sie Transporter Uberfallen oder
Treffen anderer Familien "besuchen’. Die Waffen sind zwar teuer, aber
jeden Penny wert. Die besseren Ballerménner richten mehr Schaden an,
haben gréRere Magazine und zudem kénnen Sie dafir mehr Munition mit
sich herumtragen. So kostet eine Dillinger zwar eine halbe Million Dollar
doch dafir fasst ihr Magazin 75 Patronen

®m Erwerben Sie alle 24 Verstecke, sichern Sie sich dadurch maRgebliche
Vorteile: So erhalten Sie in lhrem Unterschlupf nicht nur ein Gesundheits-
Flaschchen und neue Munition fir lhre Waffen. Sie kénnen sich dort auch
verstecken, wenn Sie gejagt wurden, bis sich die Gegner wieder ein
wenig beruhigt haben. Aulerdem ldsst sich das ganze gestohlene Geld
prima in einem Versteck bunkern. Natlrlich gibt es "zu Hause" auch einen
Speicherpunkt, an dem Sie Ihren Spielfortschritt sichern kénnen. Ganz wie
in "GTA: San Andreas"

B Sammeln Sie moglichst viele Filmrollen ein, denn die bringen lhnen
nicht nur Respekt ein, sondern schalten zuséatzlich Bonusclips frei.

Fir Handys mit Video Suppori(H263)
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Sende VVC + Oder ab jetzt SOFORT jeden Tag
Sende START VVC + Best.Nr. an:

87555**

Bestell-Nr. an:

8 8*
- z.B. VVC 42819

43130

43103

z.B. Start VVC 42819

BESTELL' ONLINE:]

Sende VVC und
Bestell-Nr. an die:
0900 560330
€2/SMS max 2 SMS/Produkt
12 (18) ct VD2 Ant. (T-Mob
max 99/SM32max

I 20ct),
98/SMS fir Losch-Logo oder 2SMS sonst (5,98).

Sende VVC und

Bestell-Nr. an die:
+ 914

SFR3/SMS max2sMS/Produkt
ABO Order als

WWW.

GIGAHANDY.
DE

** Sende STOP VVC + ursprAboname zum Beenden.
angeboten erf‘aﬁen‘]uwwnze Paket.
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ROGUE TROOPERS

- «»

SPELLFORCE 2: SHADOW WARS

CHEATS

Wechseln Sie vom Hauptmenii aus in die Option Extras. Geben Sie hier z{i-
gig die aufgefiihrten Tastenkombinationen ein. Nach jeder erfolgreichen Ein-
gabe wird eine Bestétigung eingeblendet. SchlieRen Sie die Einblendung
wieder, kénnen Sie gleich den nachsten Cheat eingeben usw.

Unbegrenzt Gesundheit

Unbegrenzt Nachschub
P2 . A RN LR AR L]
@. 3. O, O, rechten Analog-Stick reindrtcken, 3

Hippy-Blut
(Ab sofort wird das Blut im Spiel durch Blumen ersetzt.)

rs2 s s : [L2ENORARIN..}
«@» . 5 i ie..0,%,0,+.00

Schwerelose Gegner

rs: . : . 9.0,.0.0 4 ¥
e . .. D.0,0.0.4. ¥
Extreme Gegner
Lo see e ese i 68 man 444 (BB 4+
[ e o L 4.4.4.0.0.4

Nachdem Sie die Cheats freigeschaltet haben, mussen Sie sie noch aktivie-
ren. Es gibt zwei Méglichkeiten: Entweder aktivieren Sie die Codes, bevor
Sie eine Mission starten, oder Sie rufen wahrend einer Mission das Pausen-
men( auf und aktivieren sie dort.

Ubrigens: Die Cheats werden auéh verfligbar, wenn Sie das Spiel einmal
durchspielen.

Alles freischalten
Legen Sie sich ein neues Profil an und nennen Sie es folgendermafen

! . s, o T PROG228
Neben allen Cheats schaltet dieser Profilname auch eine praktische Level-
anwahl frei. Die Levelanwahl erreichen Sie, bevor Sie eine Mission starten.

TIPPS

Statt sinnlos den wild um sich feuernden Soldaten zu mimen, sollten Sie lie-
ber auf die Spezialfahigkeiten Ihres Troopers setzen. Das bringt in vielen
Situationen merklich mehr.

Sobald Sie den Helm-Chip besitzen, kénnen Sie auf dem Radar die Blickrich-
tung jedes Gegners erkennen. Nutzen Sie diese Funktion, um Schleichwege
zu planen und um mit dem Einsatz des Kil-Moves Munition zu sparen.
Zudem erregen Sie hierdurch weniger Aufmerksamkeit.

Setzen Sie lhre Ausriistung ein! Gunnars Automatik-Modus ist perfekt ge-
eignet, um sich den Rucken freizu-
halten. Gerade wenn Sie Tiren
knacken, empfiehit es sich, die
Knarre so zu platziereh, dass eine
maglichst schmale Passage ins
Visier genommen wird. Tun Sie
sich selbst einen Gefallen und nut-
zen Sie den Schalldémpfer, um
unnétigen L&rm zu vermeiden. Das
schont die Lebensenérgre in vielen
Situationen ungemein

A ROGUE TROOPERS: Die praktische

L wird vor Missi t
vom Spiel eingeblendet.
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Der Fantasy-Hit "Speliforce 2: Shadow Wars' fordert sowohl den Strategen
als auch den Rollenspieler in lhnen. Wir haben einige gute Tipps fir Sie
parat, die lhnen das Uberleben in der gigantischen Spielwelt erleichtern.

® TIPP 1: Es empfiehlt sich, sémtliche Karten gleich nach der Ankunft ge-
nauestens nach Schatzen, Geheimwegen, Gegnern und wichtigen Figuren
abzugrasen. Auf diese Weise lassen sich oft schon Gegenstande einsacke
oder Aufgaben l6sen, die fir spétere Quests relevant sind. AuRerdem wer-
den gleich die praktischen Transportsteine aktiviert, die viel Lauferei sparen.
® TIPP 2: Je mehr Nebenaufgaben Sie erledigen, desto mehr Erfahrung
sammeln Ihre Streiter und desto mehr Ausriistungsgegenstande finden Sie.
Wenn es Ihnen also schwer fallt, der Hauptstory zu folgen, versuchen Sie
sich doch zunéchst einmal an einigen Nebenmissionen. Diese erhalten Sie,
indem Sie mit Personen plaudern, tiber deren Kopf ein gelbes Fragezeichen
prangt. Gelegentlich lohnt es sich auch, bereits besuchte Areale nochmals
abzusuchen: Sie kénnten auf neue Auftraggeber stoen.

m TIPP 3: Uberpriifen Sie eingesammelte Items sofort auf ihre Tauglichkeit
hin. Generell sind hoherrangige Gegenstéande vorzuziehen. Es gibt allerdings
Ausnahmen. So eignet sich eine Level-18-Weimagierrobe fir einen ent-
sprechend ausgebildeten Zauberer oft besser als das Level-24-Gegenstiick
fir-einen Schwarzmagier. Und ein Nahkampfer fihlt sich in einem Mana-
Mantel deutlich weniger wohl als in einer Riistung

® TIPP 4: Die Helden konnen die meisten Missionen alleine meistern, aber
einige unterstiitzende Truppen machen so manches Scharmiitzel viel leich-
ter. Einheiten mit Uppiger Lebensenergie, etwa die Baumwachter, geben
beispielsweise prima Kanonenfutter ab, das die Gegner ablenkt. Und einige
elfische Druidinnen mit umfassenden Heilkiinsten kénnen auch nie schaden.
® TIPP 5: Bei einigen der spateren Karten missen Sie von Anfang an alles
richtig machen, sonst haben Sie es bald sehr schwer. Besonders bei Karten,
auf denen der Computergegner vom Start weg Ihre Basis bedrangt, gilt
diese Regel. Wenn Sie also merken, dass Sie Uberdurchschnittiich hohe
Verluste erleiden, starten Sie den Level ligber noch einmal neu und nutzen
Sie die gewonnene Erfahrung beim néchsten Versuch. Das geht natirlich
nur,'wenn Sie zuvor einen Spielstand angelegt haben - speichern Sie bei der
Ankunft in einem neuen Gebiet also immer sofort ab.

m TIPP 6: Ubernehmen Sie die Verteilung Ihrer hart erarbeiteten Erfah-
rungspunkte selbst. Die Automatik vergeudet mitunter Levelpunkte flr
nebensachliche Fahigkeiten. Eine Spezialisierung auf bestimmte Bereiche
bringt mehr als ein gleichmaRiges Aufteilen. Eine Ausnahme: Auch Zauberer
sollten in der Riistkunst ausgebildet werden. Viele der spateren Roben for-
dern namlich bestimmte Kenntnisse im leichten oder schweren Kampf.

B TIPP 7: Auf Fernkampfwaffen wie Bogen oder Armbrust kénnen Sie in
der Regel verzichten - auBer bei Helden, die von vornherein entsprechende
Begabungen mitbringen. Schwerter, Axte und Keulen sind meist deutlich
effektiver. Und die wenigen fliegenden Feinden kénnen auch |hre Zauberer
vom Himmel holen.

m TIPP 8: Ihre Helden konnen sich gegenseitig wiederbeleben. Wenn sie
aber mitten im Getimmel zu Boden gehen, nitzt Ihnen das wenig — wenn
Sie sie dort erwecken, werden sie sofort wieder umgehauen. Ziehen Sie
Ihre Schiitzlinge deshalb kurz vor deren Bildschirmtod ab. In sicherer Entfer-
nung heilen Sie dann Ihre Jungs und Médels und schicken sie anschlieBend
wieder zurlick an die Front.

B TIPP 9: Oft ist es besser, einzelne Gegner anzulocken, statt sich mitten
in ihre Reihen zu stiirzen. Das Anlocken (ibernimmt am besten ein Magier:
Anpirschen, Feuerball auf den Pelz brennen und sofort wieder zurlick zu den
Kameraden, die dann in einiger Entfernung die angelockten Feinde gebuh-
rend empfangen.

® TIPP 10: Studieren Sie méglichst friih die Tastaturkommandos. Im
Kampfgetimmel sind diese Kombinationen deutlich schneller als die Maus.
So ist es beispielsweise viel einfacher, Gegner per TAB-Taste anzuvisieren,
als mit dem Cursor. Denken Sie auch daran, dass gerade Zauberformeln oft
ein paar Augenblicke brauchen, bis sie tatsachlich aktiviert sind - gerade bei
Heilspriichen kann das (ber Leben und Tod entscheiden
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

HITMAN.:
BLOOD MONEY

FAKTEN

Genre Action

System:

Termin/Preis: 26.05.2006 - 45 €  26.05.2006 - 55 €
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

26.05.2006 - 55 €  26.05.2006 - 65 €
dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Hersteller  Eidos

Entwickler |0-Interactive

Internet
www.hitmanbloodmoney.com

PlayStation.C <

EINIGE ANMERKUNGEN:

® Die Lésung gilt fir Schwierigkeitsgrad "Normal®
® Level 1 (Tutorial) wird hier nicht behandelt

B Tragen Sie keine Schusswaffen in den Levels
B Achten Sie immer darauf, dass Sie keiner bei
Ihren unlauteren Aktionen beobachtet

B Rennen Sie nicht, das erweckt Misstrauen

B Werden Sie gefilmt, stehlen Sie einfach das Band der Videokamera

HITMAN

ERNTEZEIT
Laufen Sie zuerst in dstlicher Richtung an der Mauer entlang und dort um
die Ecke. Am Ende des Weges kommen Sie an der Rickseite des Anwe-
sens heraus, wo ein schmaler Weg hinunter zum Hangar flihrt. Ignorieren
Sie hier den Arbeiter am Pier. Betduben Sie die VIP-Wache vor dem Lift und
verstauen Sie seinen Koérper hinter den Kisten an der Ecke. Als VIP-Wache
getarnt, benutzen Sie den Lift und fahren ein Stockwerk nach oben ins
Labor. Durch den Geheimgang im Labor kommen Sie in den Weinkeller.
Suchen Sie den kleinen Raum mit der Truhe auf. Am besten kommen Sie
hin, indem Sie den reguldren Weg in den Weinkeller nehmen. Es ist der
erste Raum auf der rechten Seite. Hier warten Sie auf Manuel. Wenn
Manuel auf dem Weg zum Eingang durch den Raum kommt, strangulieren
Sie ihn und verstauen seinen Korper in der Truhe. Jetzt geht es in die

Hazienda, 1. Stock
Laufen Sie hier ganz nach links. Sobald die patrouillierende Wache Sie aus
den Augen lasst, knacken Sie am Ende des Gangs das Schloss. Warten Sie,

€ TORSCHLIEBEN

\ i e

A BILD 01: Ein kleiner Schubs geniigt, um den Don den Unfalitod sterben zu
lassen. Alternativ kénnen Sie ihn auch beim musizieren erdrosseln.
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Keine Lust, als grobschlachtiger Massenmérder Schlagzeilen zu machen? Mit
unserer Losung sichern Sie sich das beste Ranking - in jedem Level!

bis der Don zu Ende musiziert hat und folgen Sie ihm in den Nebenraum
zum Balkon (Bild 01). Schubsen Sie ihn dort Uber die Balustrade. Gehen Sie
zuriick in den Hangar, holen Sie lhren Anzug und laufen Sie dann Uber den
Pier zum Wasserflugzeug. Die schlafende Wache bemerkt lhre Flucht nicht

DER LETZTE AKT
Sprechen Sie mit dem Mann an der Garderobe, um an die Pistole zu kom-
men. Weiter geht's in der Toilette rechts von der Garderobe. Warten Sie hier
auf den Arbeiter, um ihn von hinten zu betduben. Schnappen Sie sich sein
Outfit und verstauen Sie seinen Kérper im Container. Gehen Sie jetzt durch
die Tr links von der Garderobe

Passieren Sie die Doppeltiir. Knacken Sie die Tur am rechten Ende des
Raumes. Uber die nachfolgende Treppe kommen Sie in einen Gang Gehen
Sie hier durch die erste Tur auf der rechten Seite. Folgen Sie den Stufen

Erdgeschoss
Ihr Ziel ist der Raum des Co-Stars, der auf der Karte mit einem Ausrufezei-
chen markiert ist. Verstecken Sie sich im Schrank und warten Sie auf den Co-
Star. Sobald er seine Pistolenattrappe abgelegt hat und zur Toilette geht,
schnappen Sie sich die Attrappe und legen die echte ein Stlick weiter rechts
hin. Verlassen Sie den Raum und nehmen Sie die Doppeltiir gegeniiber —von
Ihrer momentanen Position aus links. Uber die Treppen geht es in den
2. Stock. Durch die Tiir erreichen Sie die Winde oberhalb der Kuppel, an der
Sie die Bombe anbringen

Klettern Sie dann an der Riickseite der Kuppel die Leiter hinunter. Durch
ein Loch im Boden kommen Sie auf ein Gerlist im Theatersaal, von wo aus
Sie die Auffiihrung beobachten. Wahrend der Auffihrung erschieRt der Co-
Star Alvaro mit lhrer Pistole. Nach Alvaros Tod stirmt Richard den Saal
Wenn Delahunt stolpert, l6sen Sie den Ziinder aus: Richard wird vom Kron-
leuchter erschlagen. Kehren Sie ins Foyer zuriick, holen Sie lhren Anzug und
verlassen Sie dann das Theater.

CHECKEN SIE AUS?

Folgen Sie dem Pfad zu einem kleinen Aussichtspunkt. Sobald der rauchen-
de Besucher auf das Wachhéuschen starrt, stehlen Sie seine Einweisung,
von der Bank. Mit dieser checken Sie im Sanatorium ein

Hauptgebaude, Erdgeschoss

Haben Sie sich umgekleidet und das Gebéaude betreten, geht es gleich
rechts die Treppen nach oben. Lauern Sie hier lhrem Therapeuten auf
Betduben Sie ihn und schaffen Sie seinen Kérper in den sidéstlichen
Eckraum. Sobald Sie sich als Therapeut verkleidet haben, geht es wieder
nach unten. Durch das westliche Treppenhaus gelangen Sie in den Keller.
Betauben Sie den Pfleger, der rechts durch die Zimmer wandert (Bild 02)
Schnappen Sie sich Outfit und seinen Schitssel. Packen Sie dann seinen
Kérper erst in den Container. Die Treppe am anderen Ende fiihrt Sie in den.



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

Krankentrakt
Mit dem Schlissel schlieen Sie die Tur zum Trakt auf. Steigen Sie die
Stufen hinab. Der gesuchte Patient befindet sich in der vorletzten Zelle im
Ostlichen Block. Interagieren Sie zweimal mit dem Patienten. Nun haben Sie
neben |hrem Primarziel auch noch zwei sekundare. Holen Sie sich Ihr The-
rapeuten-Outfit wieder und kehren Sie ins Hauptgebaude zuriick.

lhre Ziele sind leicht zu eliminieren: Versetzen Sie den im Globus ver-
steckten Wein mit Gift, um Rudy Menzana zu toten. (Nicht vergessen
Globus wieder schlieRen!) Um Carmine Desalvo zu erwischen, warten Sie
im Trainingsbereich bei der Hantelbank. Sobald Carmine die Gewichte nach
seinem Training absetzt, ersticken Sie Desalvo von hinten mit seinen
Trainingsgeraten

Der letzte ist Lorenzo Lombardo. Treten Sie an den umherwandernden
Brillentrager heran. Er fordert Sie zu einer Sitzung auf. Folgen Sie ihm in "lhr*
Biro. Erdrosseln Sie Lorenzo, sobald er es sich im Sessel bequem gemacht
hat. Holen Sie lhren Anzug und kehren Sie zum Eingang des Anwesens
zurlick. Hier betreten Sie die die Leichenhalle. Interagieren Sie mit der Lei-
che. Danach fliehen Sie

EIN NEUER ANFANG
Am Lieferantenwagen finden Sie Donuts, in die Sie das Betdubungsmittel
spritzen. Warten Sie, bis die FBI-Agenten im Uberwachungswagen die Do-
nuts bekommen haben und tief und fest schlafen. Steigen Sie in das Fahr-
zeug und verkleiden sich als Agent. Am Haus manipulieren Sie
den Stromkasten und gehen dann hinein. Sobald Vinnie im
Wohnzimmer merkt, dass der Strom ausgefallen ist, schickt
er seinen Bodyguard, um das zu (berpriifen
Das ist Ihre Gelegenheit, um Vinnie hinterriick
in seinem Sessel im Wohnzimmer zu strangulie-
ren

Gehen Sie nun in den Garten. Rechts vom Pool
finden Sie im Hauschen Feuerzeugbenzin. Mit die-
sem manipulieren Sie den Grill am Pool. Sobald
bedient, fangt Sie Feuer. »
Schnappen Sie sich die Halskette von der verkohlten

Vinnies Frau diesen
Leiche — dann haben Sie auch den Mikrofilm. Holen Sie

sich lhren Anzug wieder und verlassen Sie den Level

SPIEL MIR DEN BLUES

Folgen Sie dem roten Boten-Vogel in den Hinterhof
Sobald er |hnen den Riicken zukehrt, betduben Sie ihn,
um Outfit und den Diamantenkoffer zu stehlen. Packen Sie
dann den Korper in den Container. Dank des Kostiims kén-
nen Sie das Gebaude links oben auf der Karte betreten

A BILD 02: Sobald der Pfleger rechts abbiegt, kénnen Sie lhn betauben.
Praktischerweise steht dort auch der Container fiir die Kérperentsorgung.

(]
(- DIAMANTEN-KDFFER

BETAUBUNGSSPRITZE 18

A BILD 03: Beim Betauben des Kellners sollten Sie darauf achten, dass der
umherwandernde Barbesucher sich schon auf den Riickweg gemacht hat.

Uber die Wendeltreppe gelangen Sie zu Ihrem ersten Ziel. Setzen Sie den
Diamantenkoffer mitten im Raum ab. Sobald der Wachvogel den Koffer
nimmt und den Raum verldsst, erdrosseln Sie Mark und packen seinen
Kérper in den Container. Beeilen Sie sich, denn die Wache kommt zurtick
Bevor Sie gehen, nehmen Sie noch das Walkie Talkie an sich — dann wird
Angelina auf der Karte sichtbar. Nehmen Sie auf dem

Weg nach drauf’en noch den Diamantenkoffer mit

Hinterhof, Rock Bar
Warten Sie bei der Mlltonne auf den Kellner. Sobald er
Ihnen beim Rauchen den Riicken zukehrt betduben Sie den
Mann, rauben ihm die Klamotten und packen ihn in die Mill-
tonne (Bild 03). In der Bar gehen Sie in die Toilette. Durch die
Hintertir gelangen Sie ins Treppenhaus, das Sie in den 2. Stock
fuhrt. Hier finden Sie Ihr néchstes Ziel.
Schauen Sie durch das Schliisselloch um zu sehen, wo sich
Raymond aufhélt. Sobald er bei seiner Tour wieder nach rechts ver-
schwindet, knacken Sie das Schloss, erledigen den Killer und ver-
lassen die Bar. Suchen Sie jetzt den westlichen Hinterhof auf
Nach einer Klettertour erreichen Sie eine Seilwinde, an der Sie eine

Bombe anbringen. Sobald sich Angelina bei ihrer Patrouille hier unter
das Klavier stellt, I6sen Sie den Ziinder aus. Holen Sie noch ihren Anzug
und verschwinden Sie mit dem Diamantenkoffer.

EINE SCHONE BESCHERUNG
Lassen Sie sich beim Einsteigen in den Lift nicht von der Kamera fil-
men. Auf der Terrasse angekommen, nehmen Sie gleich links die Glas-
tlr. Sobald der Wachmann aus dem Angestellten-Bereich verschwun-
den ist, gehen Sie in die Kiiche. Betduben Sie hier den Weihnachts-
mann, klauen Sie ihm sein Kostim und packen Sie seinen Kdrper in
die Truhe. Nehmen Sie die Wurst vom Tresen

Grotte, 1. Stock
Als Weihnachtsmann durfen Sie den VIP-Bereich betreten. Fiir
den Grotten-Lift muss aber ein neues Kostim her - und zwar das
des Fotografen. Der Fotograf sitzt in der Grotte vor einem kleinen
Wasserfall. Um den Kerl zu betduben, missen Sie den Wasserfall
von der anderen Seite betreten. Auf der Karte ist der Zugangs-
punkt mit einem nérdlich gelegenen Ausrufezeichen markiert
Bevor Sie dem Fotografen die Klamotten klauen, zerren Sie sei-
nen Kérper in den Bereich zwischen den beiden Wasserstromen
Jetzt geht's ab in den Grotten-Lift. Mit dem fahren Sie geradewegs
in das Studio. Holen Sie sich zuerst das Videoband. Dazu gehen Sie direkt in
das Studio. Rechts von der Friedhofskulisse fihrt die Tir in ein Biro. »
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Schnappen Sie sich das Band vom Schreibtisch. Jetzt ist Lorne De Haviland
féllig. Ihr Ziel sind die Rdume links unten auf der Karte. Achten Sie darauf,
dass niemand Sie beim Betreten beobachtet. Verstecken Sie sich im Raum
mit Terrassenanschluss auf der Toilette. Wenn Lorne auf die Terrasse geht,
nahern Sie sich durch die rechte Glastir. Den Hund lenken Sie schnell mit
der Wurst ab. Dann schubsen Sie Havilland Uber die Bristung. Kehren Sie
in den ersten Stock zuriick und gehen Sie an die Bar. Sprechen Sie mit dem
Barmann, um das Aphrodisiakum zu bekommen. Das flillen Sie dann in das
Cocktailglas, das von Chads Bediensteten'geholt wird (Bild 04). Jetzt stellen
Sie sich am Pool in Chads Nahe und warten ab

Chad Bingham Jr.

Nach Einnahme des Cocktails schnappt sich Chad eine Blondine und ver-
schwindet mit ihr. Verfolgen Sie die beiden. Unterwegs treffen Sie auf eine
schwarzhaarige Schénheit, die mdchte, dass Sie ihr ins Zimmer folgen.
Machen Sie das. Sobald die Sequenz beginnt, brechen Sie sie ab, denn die
Gute will Sie téten. Schlagen Sie sie schnell nieder und verpassen Sie ihr
eine todliche Spritze. Haben Sie Glick, ist Chad mittlerweile mit seiner blon-
den Gespielin fertig. Folgen Sie Chad auf den kleinen Balkon, Uber dessen
BriistUhg Sie ihn schubsen. Holen Sie sich Ihren Anzug und verlassen Sie
den Level durch den Ausgang am Erdgeschoss. Achten Sie darauf, dass Sie
beim Verlassen des Lifts nicht gefilmt werden

TOD AUF DEM MISSISSIPPI
Laufen Sie links um die Ecke und manipulieren Sie den Stromkasten. Sobald
der Matrose die Treppe verlasst, flitzen Sie hoch und gehen rechts in den
Raum. Schnappen Sie sich den Maschinenraumschliissel vom Tisch und
verlassen Sie den Raum wieder. Wenn der Matrose zuriickkehrt, folgen Sie
ihm in den Raum und betduben ihn dort. Als Matrose getarnt geht's jetzt
zurlick aufs erste Deck und von dort aus weiter in den Maschinenraum
Hier halt sich der erste Gator auf. Sobald er sich hinten rechts an die
Briistung lehnt, geben Sie ihm einen Schubs. Weiter geht's auf dem 4.
Deck. Sehen Sie das Ausrufezeichen links auf der Karte? Dort befindet sich
die Kiiche. Bevor Sie jedoch dorthin miissen, geht's in den Raum nérdlich
davon. Dort schnappen Sie sich die herumliegenden Klamotten des Chef-
stewards. Durch die Kiiche geht es auf den duleren Ring. Hier wandert der
nachste Gator herum. Erdrosseln Sie ihn und werfen Sie seine Leiche Uber
Bord. Wichtig: Werfen Sie den Kérper nur am Bug Uber die Reling, weil Sie
andernfalls Gefahr laufen, dass der Tote auf Deck drei aufschlagt. Jetzt geht
es zuriick in die Kiche. Vergiften Sie die Torte und gehen Sie mit ihr Uber
den duBeren Ring auf das 5. Deck.

Skip Muldoon
Stellen Sie Skip die vergiftete Torte auf den Schreibtisch. Sobald Skip davon

A BILD 04: Das Cocktailglas finden Sie rechts vom Tresen. Bei der Zugabe des
Aphrodisiakums werden weder der Barmann noch die Gaste misstrauisch.
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A BILD 05: Sie kénnen die Kiiche nur betreten und die Torte vergiften, wenn
kein Angestellter sich im Raum aufhalt. Ein Blick auf die Karte gibt Auskunft.

nascht, segnet er das Zeitliche. Die perfekte Gelegenheit, aus dem Tresor-
raum links die Fotobeweise zu stehlen. Jetzt missen Sie noch die Ubrigen
Gators erledigen. Den einen konnen Sie probtemlos auf der Toilette erdros-
seln. Den zweiten erledigen Sie in Skips Zimmer, nachdem er die Leiche
entdeckt hat.Der dritte steht vor der Quartiertir Wache. Erdrosseln Sie ihn
ebenfalls und zerren Sie seine Leiche in die Toilette, damit der herumwan-
dernde Chefsteward sie nicht findet. Holen Sie sich Ihren Anzug wieder und
suchen Sie den Kabinengang auf Deck drei auf — dort finden Sie den letzten
Gator. Sobald Sie an das knutschende Paar herantreten, gehen die beiden in
die Kabine des Gators. Wenn das Madchen herauskommt, schiiipfen Sie
schnell in die Kabine und erdrosseln den Kerl.

Um den Fluchtpunkt zu erreichen, betreten Sie Uber das erste Deck den
Maschinenraum. Sie sollten keine Probleme haben, unbemerkt die Tir am
anderen Ende zu erreichen. Uber die Treppen kommen Sie in den AuBen-
bereich. Umgehen Sie die Patrouille und fliichten Sie

BIS DASS DER TOD UNS SCHEIDET
Uber den Steg gelangen Sie zur Front des linken Gebaudes. Folgen Sie dem
wankenden Partygast. Wenn er besoffen im Inneren des Gebdudes ein-
schlift, stehlen Sie ihm einfach die Einladung und seine Klamotten. Betre-
ten Sie das Hauptgebédude

Laufen Sie rechts am Treppenaufgang vorbei Richtung Kiiche. Sobald Sie
sichergestellt haben, dass kein Angestellter in Sichtweite ist (Karte), hu-
schen Sie in die Kiiche und vergiften die Torte (Bild 05). Gehen Sie nun in
den nordlichen Saal zu den Feiernden. Durch die Doppeltlr geht's weiter in
den Garten. Gleich links auf der Terrasse sitzt eine Wache. Betduben Sie die-
se von hinten und nehmen Sie ihr Outfit. Nun kénnen Sie ungeniert auf den
Friedhof, wo John Leblanc schon wartet

Gehen Sie zu John, um ihn zum Gehen zu bewegen. Jetzt stellen Sie
sich auf die kleine Briicke. Sobald John an Ihnen vorbeikommt, schubsen
Sie ihn ins Wasser, wo er sang- und klanglos versinkt. Holen Sie Ihren Anzug
und gehen Sie schnurstracks zum Fluchtpunkt. Sobald Hank "Buddy" Leitch
durch die vergiftete Torte sein Ende gefunden hat, beenden Sie den Level.

NICHTS GEHT MEHR

hren Zimmerschliissel bekommen Sie an der Rezeption. Steigen Sie in den
rechten Lift und klettern Sie durch die Offnung auf die Kammer. Hier warten
Sie dann auf Hendrik Schmutz. Wenn Hendrik den Lift betritt, strangulieren
Sie ihn. Nehmen Sie seine Klamotten, seine Zimmerkarte sowie seine Waf-
fe an sich. Fahren Sie nun in den 7. Stock.

Gehen Sie auf den Balkon, den Sie auf der Riickseite des Liftzugangs fin-
den. Sobald der rauchende Angestellte Sie nicht mehr beachtet, klettern Sie
die Wand hoch. Folgen Sie dem Sims nach links. Durch das offene Fenster
gelangen Sie in den 8. Stock. Lésen Sie Feueralarm aus. Wenn der Forscher
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und seine Bodyguards das Hotelzimmer verlassen, schiipfen Sie schnell in
deren Raumlichkeiten und packen in den Geldkof
Schmutz. Wichtig: Den Koffer diirfen Sie nicht bewegen. Weiter geht's im
7. Stock. Holen Sie aus Schmutz' Zimmer den DNA-Koffer und versehen Sie

diesen mit einer Bombe. Fahren Sie dann in die Lobby und von dort geht es

r die Pistole von

weiter zum Casino

Anstatt den Hauptraum des Casinos zu gehen, nehmen Sie lieber die Ttr
rechts. Durch den Gang kommen Sig von der Videokamera unbemerkt in die
Bar. Passieren Sie die Wachen des Scheichs und betreten Sie die Lounge

Al-Khalifa
Fiir den DNA-Koffer erhalten Sie den Geldkoffer. Wenn Sie mit dem Scheich
alleine sind, positionieren Sie sich rechts neben ihn, sodass seine Leib-

wache Sie nicht mehr beachtet. Jetzt zlicken Sie flink die im Geldkoffer ver-

steckte Waffe und eliminieren den Scheich

Verlassen Sie die Lounge und kehren Sie in die Lobby zuriick. Holen Sie
Ihren Anzug und begeben Sie sich zum Extraktionspunkt. Sobald die Koffer-
bombe den Forscher erledigt hat, beenden Sie den Level

HORT IHR DIE ENGLEIN SINGEN?

Betreten Sie das Gebaude durch die Glastir. Sprechen Sie mit der Wache
an der Rezeption. Folgen Sie ihr in den kleinen Raum hinten links, wo Sie
den Mann betduben und seine Klamotten an sich nehmen. Verlassen Sie
das Gebaude und gehen Sie in das Wach-Hauschen der Tiefgarage. Klauen
Sie das Videoband, wenn die Wachen wegsehen

Garage
Laufen Sie nun zu dem auf der Karte mit einem Ausrufezeichen markierten
Van, um ein Kostim finden. Mit dem rechten Lift fahren Sie in das
Obergeschoss. Folgen Sie Anthony auf die Toilette. Strangulieren Sie ihn
und verstauen ihn dann in der rechten Toilette. Gehen Sie in den sldost-
lichsten Raum (auf der Karte markiert durch ein Ausrufezeichen). Laden Sie
hier die bendtigten Daten runter, die ein weiteres Ziel auf dieser Etage offen-
baren: Eve.

Wenn Sie sich der Séngerin nahern, fordert Eve Sie auf, ihr zu folgen. Da
Sie den Raum schon kennen - dort haben Sie gerade die Daten herunter-
geladen - gehen Sie schon mal vor und warten auf Eve. Sobald Eve die Tur
schliet, missen Sie sie niederschlagen und Sie mit der
Spritze téten. Fahren Sie nun mit dem Lift in die Garage
und steigen Sie dort in den zweiten Aufzug um, der Sie
nach unten bringt

Untergeschoss
Wenn Sie auf den roten Teufel treffen, wird er Sie 'y
zum Duell herausfordern. Bevor Sie sich jedoch
Maynard stellen, erledigen Sie erst Vaana, die hier
ebenfalls herumtigert. Laufen Sie in den Ostlich gelege-
nen Trakt. Links von der Tur, die zu Vaanas Buhne fihrt,
befindet sich eine Konsole. Auf Knopfdruck ver-
wandeln Sie Vaanas anstehende Show in
ein todliches Feuerwerk. Jetzt konnen
Sie sich um den Profikiller kimmern, der M
am Zugang zur stidwestlichen Halle auf
Sie wartet. Ein einfa

ches Duell. Schnap-
pen Sie sich die
Waffen vom
Tisch. Nutzen

Sie die Regale

als Deckung, bis
die Tlren zum Innen-
bereich offen sind
Sobald Sie das Innere
betreten konnen, legen

Sie Maynard mit einigen gezielten Schissen um. Schnappen Sie von
Maynard den Schliissel, um die Lagerhallentiir wieder aufzuschlieRen
Fahren Sie wieder hoch in die Garage und fliichten Sie mit dem bereitge-
stellten Fahrzeug

PARAGRAPH 47
Wichtig: Fir den Endkampf brauchen Sie Waffen und Munition. All das kon-
nen Sie im Laufe der Mission einsammeln. Sie kénnen natirlich vor Mis-
sionsantritt auch |hre aufgeristeten Silberballermanner einpacken. Warten
Sie, bis ein weiterer Marine aus dem weilen Haus kommt. Wenn dieser
sich am Ende seiner Patrouille umdreht um ins Geb&ude zuriickzukehren,
betduben Sie ihn. Ziehen Sie seinen Korper hinter den nérdlich gepark
Bus und schnappen Sie sich seine Uniform

Ihr erstes Ziel im WeiRen Haus ist das Wartungsquartier, das zusatzlich
mit einem Ausrufezeichen auf der Karte markiert ist. Schnappen Sie sich
hier vom Schreibtisch die Hauptzugangskarte sowie das Uberwachungs-

band (Bild 06). Jetzt gehen Sie in den langen Westgang, an dessen Ende Sie
die Karte benutzen. Folgen Sie dem Flur. Begeben Sie sich in das Zimmer,
das aus Ihrer Sicht links vom Oval Office (kreisrundes Zimmer auf der Karte)
liegt. Da hindurch gelangen Sie in das Oval Office (Arbeitszimmer des Prési-
denten), neben dem der Nebenraum mit der Truhe liegt

Der Vizeprasident

Sobald Daniel Morris den Raum passiert, erdrosseln Sie den Vizeprasiden-
ten von hinten. Verstauen Sie ihn schnell in der Truhe auf der Fensterseite
bevor seine Geliebte den Raum betritt. Laufen Sie nun zum westlichen Trep-
penaufgang un nehmen die Tir links von den Stufen. Der Weg fiihrt Sie ge-
radewegs in den AuRenbereich des Westfliigels. Betduben Sie den umhe
wandernden Agenten und schnappen Sie sich seine Waffe, seine Karte und
natUrlich die Kleidung. Verfrachten Sie seinen Kérper in die nordwestliche
Ecke. Offnen Sie mit der Karte den Zugang zum nachsten Bereich. Gehen
Sie geradewegs zum kreisrunden Raum. Sobald Sie ihn betreten, folgt eine
Sequenz. Jetzt miissen Sie Ihr letztes Ziel jagen

Mark Parchezzi lll

Mark rennt geradewegs auf das Dach des Westfliigels. Folgen Sie den
Stufen in den ersten Stock und erklimmen Sie von dort aus noch eine Trep-
pe aufs Dach. Nach einigen gezielten Schiissen ist Mark Geschichte. Klet-
tern Sie rechts vom Duellplatz nach unten in den AuRenbereich — mégliche
Beobachter ignorieren Sie. Der Riickweg sollte kein Problem sein. Bevor Sie
den Level verlassen, holen Sie noch Ihren Anzug zuriick

Herzlichen Gliickwunsch, Sie haben das Ende von "Hitman: Blood
Money" erreicht ... oder etwa doch nicht? fem

A BILD 06: Bevor Sie die Karte mopsen, achten Sie darauf, dass die
umherwandernde Wache Sie nicht durch das offene Fenster beob-
achtet. Das Videoband finden Sie im iibrigen ebenfalls hier.
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TOMB RAIDER:

FAKTEN o

System:

Genre Action-Adventure

Hersteller  Eidos Test in: 87% / 04-2006

Entwickler Crystal Dynamics

Internet
www.tombraider.de

CHEATS

Wichtig: Die folgenden Cheats miissen erst freige-
spielt werden! Solange Sie das entsprechende Ziel im
Spiel nicht erreicht haben, funktionieren die Cheats
auch nicht. Welche Cheats verflgbar sind, kénnen
Sie stets im "Extras™Meni abrufen (was zu tun ist,
haben wir zusétzlich nach jedem Cheat vermerkt)
Die zur Wahl stehenden Cheats funktionieren nur mit dem Speicherstand,
mit dem sie freigespielt wurden. Die Codes geben Sie einfach wéhrend
einer Mission ein. Sie missen das Spiel also nicht pausieren.

TEXTUREN ABSCHALTEN

@SB \\Vihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste [5D ge-
driickt halten .30 08060

@& \Wihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste 8 ge-
driickt halten 000001

€==» Wihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste LT ge-
driickt halten .1B.Q.6®.0.0.RT

) Halten Sie die Taste [Backspace] gedrickt und driicken Sie die 1

Geben Sie den Cheat erneut ein, wird der Effekt wieder deaktiviert.
(Anforderung: Spiel erfolgreich abschlieRen.)

ENERGIE DES FEINDES REDUZIEREN/

ENERGIE DER GEGNER WIRD EINGEBLENDET

@ \Wihrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste (&) ge-
driickt halten 009 mMmeme

@@ \Vihrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste [ ge
drtickt HARBRL oo s i o o = v svaie o 5 00000100
€= Wihrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste LT ge-
driickt halten .9,0,0,8,RT,O
@I Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 2
(Anforderung: Bolivien-Zeitspiel mit maximal 12:30 abschlieRen.)

A TEXTUREN ABSCHALTEN: Der Cheat A UNBEGRENZT MUNITION: Mit dem
lasst Lara ganz schon blass aussehen. Cheat macht das Ballern richtig SpaR.
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Termin/Preis: erhiltlich -50 €  erhéltlich — 60 €
85% / 04-2006

L Xbox I Xbox 360
erhéltlich— 60 € erhailtlich - 65 €
85% / 04-2006 87% / 04-2006

Lara und kein Ende! Auf den folgenden drei Seiten erklaren wir lhnen alle
Cheats und die coolen Extras zu allen Versionen der Amazone.

UNBEGRENZT MUNITION FUR DAS STURMGEWEHR

(Sollte sich zum Zeitpunkt der Cheateingabe kein Sturmgewehr in Laras Be-

sitz befinden, erhélt sie diese Waffe automatisch.)

@@= \\Vihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste (8 ge-
drickt halten 0009Mm®0

@ Wihrend der Eingabe mssen Sie die ganze Zeit die Taste @ ge-
driickt halten 0600000

€D \Wiahrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste LB ge-
driickt halten 0.0,0L.00

Halten Sie die Taste [Backspace] gedrlickt und drlcken Sie die 3.
(Anforderung: Japan-Zeitspiel mit maximal 12:15 abschlieRen.)

UNBEGRENZT MUNITION FUR DEN GRANATWERFER

(Sollte sich zum Zeitpunkt der Cheateingabe kein Granatwerfer in Laras

Besitz befinden, erhalt sie diese Waffe automatisch.)

@B \Vihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste (B ge-
driickt halten (L1 N~ NR1MON L1 MO

@B \\ihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste @ ge-
driickt halten [LAVARNEN L NX]

€I=D Wihrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste LB
gedriickt halten LT.O.RT,QO, LT, D

® Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 4.

(Anforderung: Kasachstan-Zeitspiel mit maximal 27:10 abschlieRen.)

it At e V- 2P " a
A SOUL REAVER SCHWERT: Entwickler Crystal Dynamics hat Lara kurzerhand
ein Schwert aus der auch produzierten Soul Reaver Spielereihe spendiert.
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Level laden » Nepal = Der Ghalali=Schii

Der Schiissel fir die Wiederherstéllung
Excaliburs ist die Reliquie, die meiffe:
Peru Mutter in Ghana von meiném Vatér -
bekommen hatte. Und damit bin fehs
wieder einmal gezwungen, ipsmeing!
eigenen Vergangenhait zu stobern. &

&

7'

Bolivien

NELED]
Westafrika
Kasachstan
England
Nepal BENOTIGTE ZEIT?
Bolivien Il ZEITSPIEL GEMEISTERT:
GOLD~SCHATZE:

SILBER-SCHATZE:
BRONZE-SCHATZE:

La
Zurick/Abbreches

A SCHATZE: Viele Extras schalten Sie nur frei wenn Sie die versteckten
Bronze-, Silber- und Goldschatze im Spiel finden und einsammeln.

UNBEGRENZT MUNITION FUR DIE SCHROTFLINTE

(Sollte sich zum Zeitpunkt der Cheateingabe keine Schrotflinte in Laras Be-

sitz befinden, erhalt sie diese Waffe automatisch.)

@EW® \Wahrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste (8 ge-
driickt halten (000m®

@&® \Véhrend der Eingabe mussen Sie die ganze Zeit die Taste @ ge-
driickt halten 009000
@=» Wahrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste LB ge-
driickt halten RT.®.0.LT. 0.0

@3 Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 5.
(Anforderung: Westafrika-/Ghana-Zeitspiel mit maximal 20:00 abschlieRen.)

UNBEGRENZT MUNITION FUR DIE MP
@SB \Vahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste 08 ge-
driickt halten 00O

@ \Wihrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste @ ge-
driickt halten .0.00B0O06

€D Wahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste LB ge-

driickt halten G.O.LTRT,O,06
@I» Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 6
(Anforderung: Peru-Zeitspiel mit maximal 21:30 abschlieRen.)

UNVERWUNDBAR
@ \Wihrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste [} ge-
driickt halten D006 M

@& \Widhrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste (8 ge-

driickt halten
s 0B000e
€n» Wahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste LT ge-
driickt halten Q.RT,O.RT, @, LB

@ Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 7.
(Anforderung: England-Zeitspiel mit maximal 27:00 abschlieRen.)

MIT EINEM EINZIGEN SCHUSS TOTEN
@@= \Vihrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste ge-
G 0960000

driickt halten

@I® Wahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste 8 ge-
driickt halten 000000

€D Wiahrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste LT ge-
driickt halten 0.0.091B806

@E3® Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 8.
(Anforderung: Bolivien-II-Zeitspiel mit maximal 4:15 abschlieRen.)

MACHT UBER EXCALIBUR (SCHWERT)
@ Wahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste 08 ge-
drickt halten [2XRONR1INAN L1]

@ \Véhrend der Eingabe miissen Sie die ganze Zeit die Taste @ ge-
driickt halten 000000
€ Wahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste LB ge-
driickt halten 0.0.0.RT,O.LT

b Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 9.
(Anforderung: Nepal-Zeitspiel mit maximal 13:40 abschlieRen.)

MACHT UBER SOUL REAVER (SCHWERT)

@ \Vshrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste (8 ge-
driickt halten [<XNR1NONR1N L1 KO

@B \\Vzhrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste @ ge-
driickt halten [ANRNENRN L KX

€» Wiahrend der Eingabe missen Sie die ganze Zeit die Taste LB ge-

driickt halten .Q.RT.®,RT, LT, D

Halten Sie die Taste [Backspace] gedriickt und driicken Sie die 0.
(Anforderung: Alle Zeitspiele erfolgreich abschlieRen, alle Goldschatze ein-
sammeln.)

CHARAKTERPROFILE

Durch Einsammeln der Bronze-Schéatze kénnen Sie insgesamt zehn Charak-
terprofile freischalten. Dabei kommt es darauf an, wie viel Prozent der ins-
gesamt 52 Schatze Sie aufgestébert und eingesammelt haben

Profil Benétigt
Lara Croft

Winston Smith

James W. Rutland 50%
Amanda Evert 70%
Toru Nishimura 40%
Shogo Takamoto 40%
Zip 20%
Alister Fletcher 90%
Anaya Imanu 30%
Unbekanntes Wesen 100%

SCHAUPLATZ-KONZEPTE
Die Schauplatz-Konzepte schalten Sie
nacheinander frei, indem Sie in jedem Le-
vel samtliche Bronze-Schatze einheimsen

Wie viele Bronze-Schatze sich in einem Abschnitt
verborgen, entnehmen Sie bitte unserer Artefakte-/
Schatze-Tabelle auf der nachsten Seite

>
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OBJEKTMODELLE

Unter "Extras’ finden Sie den Punkt “Objekt-Modelle’. Um diese nacheinan-
der freizuschalten, missen Sie in jedem Level sémtliche Silber-Schétze ein-
sammeln. Wie viele Silber-Schatze im jeweiligen Abschnitt versteckt sind,
entnehmen Sie unserer Artefakte-/Schétze-Tabelle.

ARTEFAKTE/SCHATZE

In jedem Abschnitt warten drei unterschiedliche Schatztypen darauf, von
Ihnen eingesammelt zu werden. Die folgende Tabelle verrét die genaue An-
zahl der Goodies

Level Bronze Silber Gold
Bolivien 10 5 1
Peru 8
Japan
Westafrika
Kasachstan
England
Nepal
Bolivien Il -

© © o o o
oo w s BN

VERSTECKTES MINI-FUSSBALLSPIEL

Beim Start in Peru sehen Sie gleich rechts am Startpunkt einen FuRball he-
rumliegen. Versuchen Sie, diesen zwischen die beiden orangefarbenen
Wimpel zu treten, die hinter der Dummy-Puppe aufgehéngt sind. Schaffen
Sie das, schreit im Hintergrund eine Stimme "Goal'! Wer zu viel Zeit hat,
kann auch versuchen, den Ball mit Pistolenschiissen in das angedeutete Tor
zu bugsieren

KOSTUME

Die Entwickler haben Lara
eine umfangreiche Gardero-
be fir ihren groBen Auftritt
spendiert. Die folgende Lis-
lhnen, welche

te zeigt
Spielanforderungen Sie er-
fllen missen, um den Klei-

derschrank voll zu bekom-

men. Die bendtigten Schétze bezie- \
hen sich dabei immer auf den jeweili-

gen Level, nicht auf das gesamte Spiel
Freigespielte Kostime konnen vor Level-
start (bergestreift werden. Ausnahme: die
beiden Bikini-Versionen. Die tragt Lara nur zu Hause in
Croft Manor.

ucken Siein der Nahe eines
rten Gegners @, umuihn zu
treten

Pt st ~ ~ 5 ] ”
A GOAL!!! Spielen Sie den Ball am Levelanfang von Peru zwischen die beiden
orangefarbenen Wimpel, die hinter der Dummy-Puppe héngen.
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Vorbereitung ~ Bolivien Gewihites Kostim
Weiter
:

Kostlime

Schwierigkeit

» Kostimauswahl
Orange, Kelne Jacke.
Winter, Pink

Pink, Keine Jacke
Catsuit

" AKTUELLES KOSTUM;
Orange, Kelne Jacke

Zuriick @

A VIRTUELLER KLEIDERSCHRANK: Unserer Aufstellung konnen Sie ganz genau
entnehmen wie Sie Laras Garderobe komplett fiillen.

Kostiim Level Anforderung
Legend - keine

Legend, Union Jack Bolivien 100% Silber

Legend, schwarz Croft Manor 100% Silber

Legend, blau Peru 100% Silber

Legend, pink Ghana 100% Silber

Biker England Level abschlieen

Biker, rote Jacke England 100% Silber

Biker, keine Jacke England 100% Silber und Gold
Abendkleid, Schlitz Japan Level abschlieRen
Abendkleid, rot Japan 100% Silber
Klassisch Peru 100% Gold

Klassisch, grau Ghana 100% Gold

Winter Kasachstan Level abschlieBen

=
Winter, keine Jacke Kasachstan Level abschlieRen
Winter, orange Nepal 100% Silber
Orange, keine Jacke Kasachstan 100% Silber
Winter, pink Nepal Zeitspiel abschlieen
Pink, keine Jacke "Peru Zeitspiel abschlieRen
Catsuit Japan 100% Gold
Schneeanzug Nepal 100% Gold
Anzug Croft Manor 100% Gold
Anzug, Creme Croft Manor 100% Silber und Gold
Special Forces Kasachstan 100% Gold
Special Forces, Stadt ~ England 100% Gold
Grufti England Zeitspiel abschlieRen
Gothic, Hemd mit Spitze Japan Zeitspiel abschlieRen
Sport Bolivien 100% Gold
Sport, griin . Bolivien Zeitspiel abschlielen
Bikini alle Gesamtes Spiel sowie alle
Zeitspiele abschliefen
Bikini, schwarz alle Gesamtes Spiel sowie alle
Zeitspiele abschlieen /
100% Bronze, Silber und Gold
Amanda Ghana Zeitspiel abschliefen
Amanda, Winter Kasachstan Zeitspiel abschlieen

PANNENVIDEO
Unter dem Menlipunkt "Extras” kénnen Sie sich Ubrigens ein sehr unterhalt-
sames Pannenvideo reinziehen, nachdem Sie "Legend" durchgespielt haben
Hier sehen Sie alle Ungliickssequenzen, die die arme Lara erlebt hat

ghm



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

FIFA FUSSBALL-WM 2006

System: 2
Genre FuBball Termin/Preis: erhiltlich — 40 €
Testin: 81% — 06/2006 81% — 05/2006

Hersteller  Electronic Arts

erhiltlich - 50 €

IS €T D

erhéltlich - 50 € erhahln:h 60€ erhltlich - 50 €

81%-052006  83% - 052006  81%— 06/2006

Entwickler EA Kanada

Internet
www.easports2006fifaworldcup.com

PlayStation.2
o TAKTIK

Am schnellsten kommen Sie auch bei diesem "FIFA"
mit einem effektiven Flligelspiel ans Ziel. Formatio-
nen mit drei Sturmspitzen wie etwa ein 4-3-3- oder
ein 3-4-3-System unterstiitzen dieses Spielweise. Zu-
satzlich sorgt die Live-Taktik 'Fliigelspiel' dafiir, dass
sich |hre AuBenstirmer immer wieder an den Seiten
freilaufen. Natirlich sollten Sie schnelle und dribbelstarke Fliigelstiirmer so-
wie einen kopfballstarken Mittelstiirmer aufs Feld schicken.

In der Verteidigung empfiehlt sich die Defensiv-Taktik ‘Pressing". Da-
durch werdgn die Liicken zwischen den Mannschaftsteilen nicht ganz so
groR. Lauft ein gegnerischer Stirmer auf Ihren Abwehrspieler zu, bleibt der
Verteidiger im Zweikampf meistens Sieger. Anders sieht es aus, wenn Sie
dem Angreifer hinterherlaufen. Dann sollten Sie per Tastendruck einen zwei-
ten Abwehrspieler hinzuziehen, um in Ballbesitz zu gelangen.

TORCHANCEN ERSPIELEN

Kurzpassspiel bis zum Strafraum - das klappt héchstens auf einem niedri-
gen Schwierigkeitsgrad oder gegen einen sorglosen menschlichen Gegner.
Stattdessen sollten Sie Uber die Fllgel agieren. Ist Ihr AuBenstiirmer sei-
nem Gegenspieler dabei einen Schritt voraus, ist das oft schon die halbe
Miete. Die Verteidiger sind in solchen Szenen recht ungeschickt und kénnen
den Angreifer selten am Flanken hindern. Schauen Sie vor der hohen He-
reingabe unbedingt zur Mitte oder werfen Sie ein Auge auf den Radar, um
die Flanke richtig zu timen. Auch wenn |hr Mittelstirmer den Ball verfehlt,
ergibt sich haufig eine Nachschuss-Chance von der Strafraumgrenze aus.

A BILD 01: Das neue Schusssystem orientiert sich an dem von PES 5. Mit ein
wenig Ubung gelingen herrliche Weitschuss-Tore ins lange Eck.

Wie ein Strich: Hart geschossene FreistéBe, wie die des brasl/lamschen Kraftpakets
Adriano, erreichen eine igkeit von bis zu 130

Sieben Siege zum Weltmeister-Titel! Mit unseren Technik-Tipps und Taktik-
Hilfen holen Sie sich die goldene Trophée locker ins Wohnzimmer.

A BILD 02: Sind Sie mit dem Timing beim Elfmeter noch nicht so vertraut,
sollten Sie den Schussknopf lieber nur kurz gedriickt halten.

Spielen Sie bei schnellen Kontern einen Pass in die Nahtstelle der gegneri-
schen Dreier- oder Viererkette. Die Verteidiger lassen oft groRe Liicken,
sodass Sie nur warten miissen, bis ein Mitspieler in den freien Raum star-
tet. Dann kénnen Sie unbedréngt aufs Tor laufen und den Ball einnetzen

TORSCHUSSE
Das veranderte Schusssystem &hnelt stark dem von "Pro Evolution Soccer
5'. Beispiel: Sie laufen mit lhrem Stiirmer aufs rechte Tor. Das bedeutet: Sie
driicken den Analog-Stick (beziehungsweise das Steuerkreuz) nach rechts.
Méchten Sie jetzt ins (von Ihnen aus gesehen) linke Eck schieRen, miissen
Sie den Stick schnell nach links bewegen, wahrend Sie den Schussknopf
betétigen (Bild 01). Die justierte Schussstérke bestimmt dabei die Wucht.
Im Eins-gegen-Eins-Duell gegen den Kl-Torhiiter laufen Sie am besten
bis auf Hohe des Elfmeterpunkts und legen den Ball am Torhiiter vorbei. Der
bleibt ndmlich meistens an der Flinfmeter-Linie kleben.

STANDARDS
Eckbélle soliten Sie schnurstracks in Richtung Elfmeterpunkt treten. Dort
stehen in der Regel ein oder zwei Ihrer Stiirmer und warten nur darauf, das
Leder mit dem Kopf zu versenken. Fir FreistéRe gibt es keine derartige
Faustregel, da die Treffergenauigkeit stark vom Schiitzen abhangt

Deutlich einfacher kommen Sie beim ElfmeterschieRen zum Erfolg. Las-
sen Sie dabei den Schussknopf lieber zu friih als zu spat los. Denn selbst bei
unplatziert geschossenen Elfmetern muss der Torhiiter erst noch die
Richtung erahnen (Bild 02). Wer dagegen zu viel Risiko eingeht, haut das
Leder an den Pfosten oder tbers Gebélk. azm
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SERVICE HIER KOMMEN SIE ZU WORT
e

WERTE LESER,

seit ich die Rubrik {ibernommen
habe - und das liegt ja eigentlich
erst eine Ausgabe zuriick- haben
sich die Mail- und Briefsendun-
gen verdoppelt. Ich fithle mich
geehrt, allerdings habe ich auch
nichts anderes erwartet. Damit
es so bleibt lautet auch das Mot-
to dieser Ausgabe: Schreiben,
marsch, marsch!

Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post

O

Press GmbH )
g‘:ichwon: GA-Lesevbnefe
Max-Planck-Strasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN
& ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-
nen die Antworten,
die wirklich niemand
sonst wissen kann!

®

Blue-ray oder HD-DVD? Welches der
beiden Next-Generation-Diskformate
macht das Rennen?

Blue-ray gewinnt! Anders als beim ge-
scheiterten Betamax hat Sony aufs
richtige Pferd gesetzt: Zwei Griinde:
Viele Filmstudios unterstiitzen das For-
mat, zudem hat Blue-ray die hdhere
Speicherkapazitat. Microsoft stellt dar-
aufhin die Produktion der unrentablen
HD-DVD-Laufwerke fiir Xbox360 ein.

“FIFA" kickt stets unter dem Niveau
von "Pro Evolution Soccer”. Wann
gelingt EA der Befreiungsschlag?

Im Frithjahr 2007 platzt die Bombe:
Electronic Arts verpflichtet kurzerhand
Konamis "PES™-Oberguru Seabass und
macht ihn zum Chefdesigner der "FIFA"
Reihe. Der erste angekiindigte Titel un-
ter seiner Leitung: "FIFA: Die Bundes-
liga-Hinrunde 2007 fiir PC, PS2, PS3,
Xbox, Xbox360, Cube, Wii, PSP, DS...
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SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

A KAMPF DER TITANEN: Clouds Freund Zack duelliert
sich mit dem durchgeknaliten Sephiroth.

W UNVERHOFFT KOMMT OFT

Hoch verehrtes VGA-Team,
ich bin ein treuer Leser eurer auRerst interessanten
und gut informierenden Zeitschrift und méchte so
mein Lob an euch richten. Ich schreibe aber aus
einem anderen Grund, denn mir brennt schon seit
Wochen eine Frage auf den Nageln: Wird es bald
einen "Final Fantasy"-Teil fir PSP geben? Ich habe
mir jetzt ein solches Handheld zugelegt und bin ein
riesiger Fan der "Final Fantasy"-Saga. Doch ob ein
Teil fiir die PSP in Planung ist - das weiR ich nicht.
Ich wiirde mich freuen, wenn ihr dies mit einer Ant-
wort abdrucken wiirdet. Vielen Dank im Voraus.
Julian

Hallo Julian,
Square Enix hat fiir die PSP-Besitzer tatsachlich ein "Fi-
nal Fantasy™-Spiel in petto. Laut Entwickler dirfen wir
in "Crisis Core: Final Fantasy VII" einen Blick auf die Ver-
gangenheit der “FF7'-Recken Zack, Cloud und Sephi-
roth werfen. Ein Deutschlandrelease ist vor Ende des
Jahres aber nicht wahrscheinlich. Als Fan kann ich
Ihnen dariber hinaus noch die UMD "Final Fantasy VII:
Advent Children' ans Herz legen. Der Animationsfilm
wird bei uns ab den 20. Juni erhéltlich sein.

Frank, bekennender "FF"-Fan
PS. Mal so generell fir unsere schreibwlitige Leser-
schaft da drauBen: Spriiche wie "Druckt das bitte ab,
sonst weine ich" oder "Ihr druckt das ja eh nicht ab, ihr
Flaschen' sind vergebliche Liebesmih. Nur interessan-
te Inhalte (und gegebenenfalls ein Bindel Geldschei-
ne) kénnen mich beeindrucken

B NINTENDO DS VS. NINTENDO DS LITE

Hi liebes GA-Team,

erst mal ein riesenfettes Lob an eure Zeitschrift. Ich
habe aber auch ein paar Fragen:

1. Am 16.08.2006 kommt ja der neue Nintendo DS
Lite heraus. Da ich noch den alte DS habe, wiirde
ich gerne wissen, ob die alten Nintendo-DS-Spiele
zum neuen DS kompatibel sind? Falls ja, gibt es da
ein Programm, mit dem man die Spielstande tber-
tragen kann?

B KURZ UND BUNDIG

Hallo Games Aktuell,

ich habe einige Fragen an euch:

1. Wenn man keinen HDTV-Fernseher hat, lohnt es
sich da iiberhaupt, eine PS3 zu kaufen? Oder reicht
es auch, wenn man einen normalen Fernseher hat?
2. Konntet ihr einmal ein Extra in euer Heft ma-
chen? "Die schlechtesten Spiele und die besten der
letzten Jahre" oder so?

3. Wie ware es mal mit ‘nem coolen Poster in der
néachsten Ausgabe? Freak
PS. Das PS. von der Antwort fiir Jango Uberge-
wicht war echt lustig :)

Hallo Freak,
da Sie ohne Umschweife Ihre Fragen stellen, gibt's
von mir ebenso direkt die Antworten:
1. Natirlich reicht es auch, wenn man einen normalen
Rohrenfernseher sein Eigen nennt. Selbst darauf se-
hen Next-Gen-Spiele super aus — sieht man ja an der
Xbox360. Die absolute optische Brillanz bieten aber nur
HDTV-Fernseher.
2. Unser Top-10-Liste behandelt bereits ahnliche The-
men. Aber wer weilR? Ein interessantes Special scha-
det bekanntlich nie
3. Vollversions- und Posterwinsche kriegen wir hau-
fenweise. Natlrlich sagen wir grundsétzlich nicht nein,
wenn sich so etwas einmal anbietet. Aber generell
kdnnen wir da nichts versprechen

Frank, der Geradlinige
P.S. Die hat sich der Eierkopf ja auch redlich verdient :)

2. Konntet ihr einen Vergleichstest zwischen dem
neuen und dem alten DS machen? Wiirde mich

freuen. Schéne GriBe, Richy

Hi Richy,

Spiele sowie deren sich auf dem Modul befindlichen

Speicherstdnde sind kompatibel mit dem neuen DS.

Einen DS-Vergleichstest bringen wir natiirlich auch
Frank, der kurz Angebundene
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M FALSCH INFORMIERT ODER EINFACH KEINE AHNUNG?

Hallo GA-Team,
ich habe heute seit langem mal wieder zu eurem
Heft gegriffen und ich muss sagen: Ihr "bessert"
euch. Die Tests sind mittlerweile richtig gut ge-
schrieben und auch die Aufmachung geféllt mir
sehr gut. Aber: Auch bei einem sensationellen Heft-
preis sollte man ein wenig besser recherchieren.
Gleich auf Seite 14 macht ihr die Leute in Sachen
"Halo 3" wieder verriickt. Das drgert mich deshalb
besonders, weil ich selber eine recht grof3e "Halo"-
Community betreibe und die Leute mir jetzt wieder
massig Mails schicken, die etwa so lauten: “"Wieso
schreibt ihr, dass es nichts Konkretes zu 'Halo 3'
gibt? Die GA schreibt doch..."
Es ist doch so: "Halo 3" wurde weder angekiindigt,
noch wurden irgendwelche Artworks zum Spiel
veroffentlicht. Das Bild auf Seite 14 der GA ist kein
Werk von der GDC, sondern wurde vor liber einem
Jahr von Craig Mullins fiir den “Halo 2"-Strategie-
Guide entworfen. Ich verzeihe euch noch einmal,
wiirde mir aber ein wenig mehr Sorgfalt wiinschen
;). Ansonsten: Macht weiter so!

Viele GriiBe, Marc

M BLICK IN DIE ZUKUNFT

Hallo Games-Aktuell-Team,
erst mal ein riesiges Lob fiir das neue Heft. Echt
super, wie ihr euer Magazin iiberarbeitet habt und
trotz Doppel-DVD beim alten Preis geblieben seid.
Doch nun zu meinen Fragen. Einmal wiirde ich
gerne wissen, was eigentlich mit "Silent Hill 5" ist.
Denn ihr habt einmal in einem friiheren Leserbrief
etwas dariiber geschrieben und ich habe seitdem
nichts mehr von dem Spiel gehért. Kann man
schon ungefahr sagen, wann es rauskommt und ob
es fiir Xbox360 erscheint? Dann wiirde mich inter-
essieren, ob es schon Infos zu "Gears of War" (viel-
leicht ein G; lay-Video oder Ahnliches) gibt?
GruB3, Simon
P.S. Noch eine kleine Kritik. Und zwar habt ihr bei
der Grafikbewertung von “The Elder Scrolls IV:
Oblivion" der Xbox360-Fassung 90 und der PC-
Fassung 92% gegeben. Was ich nicht so ganz ver-
stehe, denn ich habe mir das Video von “Oblivion"
angeguckt, das ja von der PC-Version stammt, und
gemerkt, dass die Xbox360-Version besser (nicht
so eckig und viel plastischer) aussieht.

)4

SPIELE-INDEX, SEITE7

In der Liste fehlen doch tatséchlich alle Vorschau-Titel
wie beispielsweise "Battlefield 2142" und "World of War-
craft: The Burning Crusade’. :

'GAMES AKTUELL AWARDS 2005, SEITE 47

ich ist “GTA: San Andreas” das Spiel des Jahres
2005 und nicht wie geschrieben 2006. Wir wollen der Zu-
kunftja nicht vorgreifen ;)

PS: Macht mal was an eurem Onlineforum. Nicht
nur, dass Frames wirklich nicht mehr zeitgemaR
sind. Das Ganze ist auch mega-uniibersichtlich.

Hallo Marc,
ich verstehe Ihren Unmut sehr gut. Deshalb sage ich
Ihnen offen, wie es ist: Markus Haberlein ist an allem
schuld! Dieser Kollege, der gelegentlich in unserer Re-
daktion aushilft (Schreibtische abputzen, Milleimer
leeren), ist der Ubeltéter. Natirlich war das keine Ab-
sicht von Markus, das wissen wir. Genau wie IGN hat
er sich da wohl vertan — das Onlineportal besteht ja
auch darauf, dass dieses Artwork eine "Halo 3"-Ent-
wurfszeichnung ist. Ich habe Markus sofort zur
Rede gestellt, ihn kréaftig an den Haaren gezogen
und dann noch gegen das Schienbein getreten
Ich bin sicher, dass ihm das eine Lehre sein wird.
Ich hoffe, Sie halten diese Bestrafung fir ange-
messen

GroBinquisitor Frank
PS.: Mal ehrlich, das Forum geféllt mir auch nicht
sonderlich. Aber unser Webmaster tut schon die ganze
Zeit so geheimnisvoll, und ich glaube, dass da bald..

Hallo Simon, generell werden wir der Games Aktuell
kunftig immer eine DVD-9 mit Giber acht GB Inhalt bei-
legen — wir haben unseren Platz damit gegeniiber der
bisherigen DVD verdoppelt. Zwei DVDs werden wir in
Zukunft auch mal wieder bringen. Das néchste Mal
schon in Klrze - versprochen!

Zu "Silent Hill 5" gibt es noch keine Infos. Da halten
sich die Japaner wieder mal sehr bedeckt. Bei ‘Gears
of War" haben Sie schon mehr Glick. Da ich aber nicht
unserer "Most Wanted"-Rubrik vorgreifen will, empfeh-
le ich Ihnen einmal auf die Seite 20 zurlickzublattern
Nicht nur, dass sich der Xbox360-exklusive Titel dort
einen Platz in der Top-10-Liste der heiRersehntesten
Spiele gesichert hat. Einige Infos zu dem coolen Spiel
finden Sie dort ebenfalls

Frank, der Mehrwisser
P.S. Dass |hre Xbox360-Version besser aussieht als
unser Test-Video der PC-Fassung von "Oblivion IV: Elder
Scrolls", lasst sich leicht erklaren: Unsere Videos kén-
nen die grafische Qualitat der Originale nicht 100%ig
wiedergeben, da wir unsere Video-DVD auf die maxi-
male PAL-Aufldsung (720 x 576) anpassen miissen

Es ist leider wahr: Wir sind nicht unfehlbar. Doch immerhin geben wir unsere Fehler ehrlich zu!

EINLEITUNG ADVENTURES & ROLLENSPIELE, S. 63
“Final Fantasy XI" ist nicht wie von uns angegeben ein

Rall P it ' P

ein Online-Ro piel’.

FIFA FUSSBALL-WM 2006, SEITE 70
Der Dortmunder Nationalspieler Kehl wurde von uns
félschlicherweise Stefan genannt. Natiirlich heiRt der
BVB-Recke Sebastian mit Vornamen.

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von Ihnen wissen:

Auch Spieler haben es nicht immer
leicht — welche Unterstiitzung wiin-
schen Sie sich von Ihrer Games Aktuell?

Hier lhre Antworten:

€ 38% > Cheats

6D 36% > Komplettlisungen
E) 23% » Kurztipps

@ 3% > Action-Replay-Codes

Die Sonne lacht und die Temperaturen
steigen. Mal ehrlich, was machen Sie
lieber? Zocken oder den Friihling ge-
nieBen?

B [ch bin der Ansicht, dass die Sonne
im Allgemeinen iiberschétzt wird.
Ich hocke lieber in meinem abge-
dunkelten Kabuff und lass die Kon-
sole/den PC gliihen!

B Was fiir eine Frage. Scheint die
Sonne, geht's raus ins Freie.

M Gelobt sei das Handheld — damit
kann ich auch drauBen zocken!!!

B [ch mache beides. Mal lungere ich
im Freien herum, mal huldige ich
dem Spiele-Gott.

Wir freuen uns auf Ihre Antworten!

Auf unserer Homepage www.gamesaktuell.de
konnen Sie Ihre Stimme abgeben und den aktu-
ellen Stand der Umfrage einsehen.
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SERVICE

DIE ETWAS ANDEREN MONATSCHARTS

JET SET RADIO FUTURE

SYSTEM: XBOX
HERSTELLER: SEGA

Dieses Software gewordene
Graffiti kann man als Trendsetter
bezeichnen. SchlieBlich markier-
te “Jet Set Radio’ die Geburts-
stunde der heute so beriihmten
Cel-Shading-Grafik:  Samtliche
Objekte und Figuren waren mit
dicken schwarzen Réndern ver-
ziert. Obwohl der Skateboard-
Spal auch inhaltlich in der ersten Liga spielte, wollte
anscheinend niemand sein Geld dafir ausgeben
Dumm gelaufen!

ETERNAL DARKNESS

SYSTEM: GAMECUBE
HERSTELLER: NINTENDO

Wahrend die Spiele der "Resident
Evil-Reihe weggehen wie warme
Semmeln, kam Nintendos Psycho-
Grusler "Eternal Darkness' nie
Uber Geheimtippstatus hinaus.

Dabei machte der innovative
Schocker vieles besser als die
Genrekonkurrenz. Besonders das
famose Insanity-System sorgte fir Angst und Schre-
cken: Wurde die Spielfigur von Monstern Uberrascht,
verlor sie den Verstand - und auf dem Bildschirm ge-
schahen urplétzlich seltsame Dinge.

VIEWTIFUL JOE

SYSTEME: GAMECUBE, PS2
HERSTELLER: CAPCOM

Oldschool-Priigeleien, kunterbunte Comicgrafik und ein
knallharter Schwierigkeitsgrad: Capcoms Nachwuchs-
Superheld "Viewtiful Joe' spurtete zielsicher am Mas-
senmarkt vorbei. Eigentlich eine richtige Schande, denn
unter dem sperrigen Gerist
versteckte sich ein Action-
Festival, dessen Spiel-
witz glatt fir vier ¢
Titel gereicht hatte.

Auch dem Nach-
folger “Viewtiful
Joe 2" blieb der ei- &
gentlich verdiente U
Verkaufserfolg
verwehrt.

ODDWORLD: STRANGERS
VERGELTUNG

SYSTEM: XBOX
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

Lorne Lanning und seine Oddworld
Inhabitants standen seit jeher flr
Videospielkunst fernab ausge-
lutschter Standards. Den Hohe-
punkt ihres Schaffens erreich-
ten die Amerikaner mit *Stran-

gers Vergeltung®, einem Aben-
teuer voller Charme. Den Spielern
wars zu abgedreht, der Verkaufserfolg
blieb aus. Worauf Lanning verkindete,
kiinftig nur noch Filme machen zu wollen.

Xi

svsmds: PS2, XBOX, PC, GAMECUBE
HERSTELLER: UBISOFT

Ein weiterer un-
rihmlicher Beweis
fur die Ignoranz der Zo-
ckergemeinde weltweit: Ur-
spriinglich als Serie geplant, ver-
schwand Ubisofts Comic-Shooter
*XIII* 'schon nach dem ersten Teil
wieder im “Kauft kein Mensch*Gift-
schrank. Warum, wieso, weshalb? Wir
wissen es nicht! Wahrscheinlich war die
geniale Zeichentrickprasentation doch zu
innovativ und abgedreht.

SHENMUE

SYSTEME: XBOX, DREAMCAST
HERSTELLER: SEGA

Stindhaft teuer, episch erzahit, sple}erlsch wegwe;—
send: 'Shenmue’, das Leb

Saga—Vordenkers Yu Suzuki, hat sich einen Platz auf
dem Videospiel-Olymp gesichert. Im Finanz-Walhalla
Jedoch fnstet die Nipponfabel ein Schattendasein:
Nicht mal ein Bruchteil der hor-
renden Produktionskosten wur-
de wieder eingespielt. Bis
heute warten die
Fans auf das Ende
der mehrteilig an-
gelegten Story.

NO ONE LIVES FOREVER 2

SYSTEM: PC
HERSTELLER: SIERRA

Andere Ego-Shooter langweilen mit ewigem
FlieRband-Geballere und einfallsloser Na-
zi-Thematik. "No One Lives Forever 2°
spriiht vor humorigen Einféllen und ver-
fugt mit Cate Archer (ber eine der
\ coolsten  Computerspiel-Heldinnen
Trotzdem hat sich die Agentenfarce mi-
serabel verkauft! Bei solcher Ungerech-
tigkeit muss man sich nicht dartiber
wundern, dass die Publisher lieber
weiterhin dutzendweise Weltkriegs-
Schiitzenfeste verdffentlichen.

REZ

SYSTEME: PS2, DREAMCAST
HERSTELLER: SEGA

Fur die einen DAS Videospielkunstwerk schlechthin,
fir die anderen ein durchgeknallter Drogentrip: Segas
psychedelische 3D-Ballerei "Rez" lasst garantiert nie-
manden kalt. Doch obwohl das irre Farben-und-

3 = Formen-Wunder
zahlreiche Kritiker-
preise abraumte,
blieb es wie Blei
in den internatio-
nalen Verkaufsre-
galen liegen -
sehr, sehr schade.

ICO

SYSTEM: PS2
HERSTELLER: SONY

Egal welchen Entwickler
man nach seinem person-
lichen Lieblingsspiel fragt,
man erhalt mit ziemlicher
1 Sicherheit ru\gende Antwort: “Ico”. Nicht umsonst gilt
| Sonys esoterisches Fantasy-Abenteuer als Meilenstein
| der Software-Historie. So emotional aufwihlend wie
“ die PS2-Geschichte um Liebe und Tod war kein ande-
res Spiel. Inzwischen wurde der Titel von
Sony neu aufgelegt — vielleicht wird's ja
doch noch ein Verkaufsschlager
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BEYOND GOOD & EVIL

SYSTEME: PS2, XBOX, GAMECUBE, PC
HERSTELLER: UBISOFT

*Rayman™Erfinder Michel Ancel

steckte seine ganze Energie in

"Beyond Good & Evil' und musste
schlieRlich feststellen, dass sich tolle %
Spiele nicht zwangslaufig auch toll ver-
kaufen. Zugegeben, Thematik und Cha-
raktere {sprechende Schweine?!) des knall-
bunten Adventures waren

nicht jedermanns Sache, .
aber spielerisch gab's
wenig  auszusetzen.

Wer diesen Riesenspafl
nicht besitzt, sollte spa-

<

testens jetzt zugreifen!

.. stellen wir Ihnen die 70
! ) e al vor.

Fallt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese

ruhmreichen Charts ein?

Dann schreiben Sie uns doch einfach!

Per E-Mail an: top10@gamesaktuell.de
CyPress GmbH

Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg

Per Post an:
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Tel..  (++49)0931/4170434
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Fax:  (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

Ihre Abo-Vorteile:

B Nur €2,00 statt €2,90
pro Ausgabe

B Sie verpassen keine Ausgabe

W Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

M Piinktlich, bequem und
aktuell in lhrem Briefkasten
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poweracypress de, Regis Wirzburg, HRB1817,
Geschaftsfihrer: Alessandro de Bochdanovits

Abobetreuung: DataM Seivices GmbH, Fichtestr 9. $7074 Wirzhurg,
Tel: (0049) 0931417001 Fax: (0049) 4170499,

EMail: Infoadatam-services.de, Geschaftsfilerin: Sigrid Sicber

ik
Auf dec £3 nthBlit: Der u.,mhm st mml'
Ted

3 AUSGABEN

FUR NUR 6 EURO

IM MINI-ABO

TESTEN UND UBER
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Ich bin der neue Abonnent:
Name/Vorname
Strage/Hausnummer
PLZ, Ort

Telefon
Zahlungsweise:
Geldinstitut
Kontonummer

Bankieitzahl 11|
| perKreditkarte
Kreditkartennummer

3-stellge Prifziffer

Glltigkeltsdaver

__| per Bankabbuchung
(nur in Deutschland mégich)

_lvisa 7B

Geb. Datum

| MASTERCARD

| gegen Rechnung

__| Ja,ich will Games Aktuell
im Mink-Abo testen

Ich bestelle Games Aktuell

(3 Ausgaben im Mini-Abo)

zum Vorteilspreis von nur

€ 6,00. Sollte ich eine Woche

nach Erhalt der dritten Aus-

gabe nichts von mir horen las-

sen, freue ich mich auf die re-

gelmaRige Zustellung per Post

frei Haus (12 Ausgaben) fiir

€ 30,00 (Osterreich € 33,60,

Schweiz sfr 62,40, restliches

Ausland auf Anfrage).
VGMO66

Zu meinem Mini-Abonne-
ment wihle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
jeden Fall behaiten darf:

M Design-
Taschenlampe

B Games Aktuell-
Schliisselband

/G-

Porto

zahit
Empfanger ‘
J
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Games Aktuell Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161
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DURCHBLICK VON A BIS Z: SPIELER-KAUDERWELSCH EINFACH ERKLART

16:9 Modernes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 16 (Breite) zu 9 (Hohe).

3D Abkiirzung fiir dreidimensional. Wird zum
Beispiel bei Actionspielen verwendet.

4:3 Veraltetes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 4 (Breite) zu 3 (Hohe)

60 HZ Wiederholungsfrequenz bei der
Grafikdarstellung. Das Bild wird hierbei
60 Mal pro Sekunde neu aufgebaut.

720P, 7201, 1080P, 1080! Brandneue
Fernsehformate mit 720 bzw. 1080 Bildzeilen.

BLU-RAY Zukiinftiges Discformat mit rund
zehnfachem Speicherplatz einer DVD. Kommt in
der PlayStation3 zum Einsatz

BPJM esprif:
Medien. Diese staatliche Einrichtung ist fir

lle fir j

Indizierungen zustandig

BUDGET-SPIELE Werden meist einige Mona-

i DOLBY DIGITAL 5.1 Digitales Surround-
Tonfarmat, das mit fiinf Lautsprechern sowie
© einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt.

DOLBY PRO LOGIC Il Analoges Surround-
Tonformat, das mit fiinf Lautsprechern sowie
einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt —
qualitativ schlechter als Dolby Digital 5.1

te nach dem Erscheinen verbilligt

BUG Eigentlich "Kéfer". Meint in der
Spielewelt alle Arten von Programmfehlern

BUNDLE Paket, in dem ein Konsolenhersteller

Die Zusétze "p" und 'i" stehen fiir “progi

seine D mit einem Spiel

(s.u.) und “interlaced" (s.u.).

A

ABWARTSKOMPATIBEL Die Fahigkeit einer
Konsole, auch Software der Vorlaufer-Genera-

oder Zubehdr verkauft

BUTTON Knépfe auf einem Controller oder
Schaltflachen auf dem Bildschirm

C

: DSL Breitband-1

9. Wird filr
Onlinespiele auf PS2 und Xbox360 bendtigt.

DUNGEON Fachbegriff aus Rollenspielen
Steht fiir Gewdlbe, in denen Monster hausen.

| E3 Abkiirzung fir die wichtigste Spielemesse,

die "Electronic Entertainment Expo”.

EASTER-EGG Versteckte, nicht offiziell doku-
mentierte Funktionen in Computer- und
sowie auf Film-DVDs

tion abzuspielen. Beispiel: Die PS2
PSone-Titel, ist also abwartskompatibel

ADD-ON Zusatzspiel zu einem bereits erhalt-
lichen Titel. Meist nur gemeinsam mit dem
Hauptspiel nutzbar.

ALIASING Englischer Ausdruck fiir unsaubere
Kanten an 30-Objekten. Die Gegenmalinahme
nennt sich deshalb "Anti-Aliasing"

ANALOG-STICK Steuerkniippel an Joysticks
und Pads, der Bewegungen stufenlos abfragt.

ANIMATIONEN Oberbegriff fiir die Bewegun-
gen von Spielfiguren und Spielobjekten

ARTWORK Englisches Wort fiir Zeichnungen
und Motive, die Software-Entwickler zu ihrem
jeweiligen Spiel anfertigen

AUFLEVELN Weiterentwicklung der Spielfigur,

geschieht meist durch Erfahrungspunkte —vor
allem in Rollenspielen.

BALANCING (Méglichst faires) Ausgleichen
des Schwierigkeitsgrads eines Spiels

BEAT'EM-UP Spiel, bei dem zwei oder vier
Kampfer zum direkten Gefecht antreten. So wie
“Tekken" und “Dead or Alive".

BETRIEBSSYSTEM Software, die bei PC-
Rechnern sowohl den Speicher als auch alle
Eingabegerate und Programme verwaltet.
Beispiel: "Windows XP".
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i CAPTURE THE FLAG Mehrspieler-Modus, bei
i dem zwei Teams um eine Flagge kampfen.

CHAT Kommunikation zwischen Online-
Spielern. Verbal ("Voice-Chat') oder aber (iber
eingetippte Texte (‘Text-Chat").

i CHEAT Trick, mit dem man sich beim Spielen
| Vorteile wie beispielsweise "Unendlich viele

Leben" verschafft. Wird oft durch die Eingabe
einer Tastenkombination aktiviert.

CHECKPOINTS Riicksetzpunkte, an denen das
Spiel fortgesetzt wird, nachdem man den

¢ Bildschirmtod gestorben ist

CLIPPING-FEHLER Grafikfehler, bei denen
3D-Objekte falschlicherweise Teile von anderen
abschneiden. Beispiel: Ein Arm des Helden "ver-
sinkt" in einer Wand

CONTROLLER Alle Arten von Eingabegeréten,
mit denen man Spiele steuert. Ausgenommen:

i Tastatur und Maus.

i CPU Abkirzung fiir *Central Processing Unit"

Hauptprozessor von PCs und Konsolen

D

i DEATHMATCH Shooter-Spielvariante, bei der
i mehrere Zocker gegeneinander antreten. Wer

die meisten Abschiisse verbucht, gewinnt

DIRECT X Ansammlung von Programmier-

i schnittstellen, die vor allem fiir die 30-

Darstellung von Grafik verwendet werden

: EDITOR Programm, mit dem man Spielinhalte
i verandern oder selbst erschaffen kann. Beispiel:

Aussehen einer Spielfigur.

EGO-PERSPEKTIVE Ansicht, bei der der
Spieler durch die Augen der Bildschirmfigur

i aufs Geschehen blickt

Bewegungen des Spielers aufzeichnet und in
Steuerbefehle umwandelt, um PS2-Games wie
"EyeToy Play" ohne Controller (s.0.) zu bedienen.

F

FINISHING MOVE Meist brutales Manver,
das Widersachern der Spielfigur den finalen
TodesstoR versetzt.

FMV Full Motion Video — vorberechnete
Zwischensequenzen.

FORCE FEEDBACK Funktion, die dem Spieler
mittels Vibrationen Riickmeldung iiber die gera-
de ablaufende Spielsituation gibt. Vor allem bei
Rennspiel-Lenkradern

FRAMERATE Bildrate. Beschreibt die Anzahl
der Einzelbilder, die in einem

: Noch Fragen?
Einfach eine E-Mail ap:

leserbriefe@
9amesaktuell.de

GENRE Beschreibt die Gattung eines Spiels,
etwa Abenteuer- oder Rollenspiel

GHOST Meist transparentes Auto in Rennspie-

© len. Die Fahrt der geisterhaften Erscheinung

reprasentiert die bislang schnellste Kursumrun-
dung des Spielers

GRAFIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die Darstellung der Grafik kiimmert
Beriihmtestes Beispiel: ‘Unreal Engine 3°.

H

v HANDHELD Tragbare Videospielkonsolen wie

PSP, Nintendo DS und Game Boy Advance.
HARDWARE Alle festen (daher "Hard"-ware]
Geréte im Zusammenhang mit Computern und

Konsolen

HDMI Modemes Steckerformat fir die digitale

i Ubertragung von Bild- und Tondaten. Kommt bei
i HDTV zum Einsatz

HDTV High Definition Television, Neues
Fernsehformat, das fiir Bilder in héherer
Auflésung (ab 720p) sorgt.

HEADSET Kombination aus Kopfhdrer und
Mikrofon, kommt bei Online-Spielen zum

| Einsatz
EYETOY USB-Kamera aus dem Hause Sony, die |

HIGHSCORE Hachstpunktzahl. Meistens wer-

i den mehrere Topergebnisse in einer Highscore-

Liste angezeigt.

i HUD Head-Up-Display. Steht fiir alle

Spielanzeigen auf dem Bildschirm.

i ICON Grafisches Symbal, das oft als

Schaltfléche fiir bestimmte Befehle fungiert.

INDIZIERT Spiele, die wegen jugendgefahr-

i dender Inhalte nicht mehr frei beworben wer-
i den diirfen, sind indiziert.

INTERLACE Zeilensprungverfahren, bei dem
vollsténdige Fernsehbilder aus zwei schnell

t werden.

Zeitabschnitt dargestellt werden. Ein Video-
spiel, das mit 30 Frames lduft, zeigt also genau

i 30 Einzelbilder pro Sekunde an.

G

: GAME OVER "Sterben" der Spielfigur, bezie-
i hungsweise Scheitern des Spielers

i INTRO Meist automatisch ablaufende

Einleitungssequenz von Computer- und

| Videospielen

i INVENTAR Alle Gegenstande, die eine
i Spielfigur mit sich fihrt



FACHCHINESISCH FUR EINSTEIGER

ISOMETRISCH Veralteter Blickwinkel, bei
dem der Spieler von schrag oben aufs
Spielgeschehen schaut.

J

JUMP'N'RUN Spiel, bei dem die Hauptfigur
hauptséchlich durch die Gegend hiipft ("Jump”)
und rennt (‘Run”). Beriihmteste Vertreter:
*Super Mario" und "Sonic the Hédgehog".

K

MOD Kurz fiir von Hobbyentwicklern produzier-
te, modifizierte Versionen bereits erhaltlicher
Spiele. Beriihmtestes Beispiel: die "Half-Life

(dt.)"-Abwandlung "Counterstrike"

| MOTION CAPTURING Verfahren, bei dem
i die Bewegungen eines echten Menschen

i mittels Kameraaufnahmen in Computer-
animationen umgewandelt werden.

Kl Knstliche Intelligenz. Bezeichnet das vor-
programmierte (mdglichst clevere) Verhalten
selbstandig agierender Computerfiguren

KOLLISIONSABFRAGE Die Fahigkeit eines
Spiels, zu erkennen, ob sich Figuren oder
Grafikobjekte beriihren. Funktioniert das nicht,
versinken Bildschirm-Charaktere beispielsweise
mit den Fiien im Boden.

KOMBO FlieBende Aneinanderreihung von
Angriffsbewegungen. Vor allem in
Priigelspielen.

KONVERTIERUNG Umsetzung eines Spiels
fiir eine andere Hardware-Plattform.

KOOP-MODUS Spielvariante, bei der mehrere
Zocker zusammenarbeiten.

L

LAN Lokales Netzwerk, iiber das mehrere
Rechner oder Konsolen verbunden werden. Vor
allem bei Mehrspieler-Gefechten.

LAUNCH Start einer neuen Konsole.

LCD-FERNSEHER Moderne Mattscheibe mit
einem Flachbildschirm aus Fliissigkristallen.

LEVEL Abschnitt eines Spiels.
LOBBY Virtueller Treffpunkt fiir Online-Spieler.

LOCK-ON Automatische Zielfunktion, die
einen Spielgegner fest anvisiert.

NITRO-BOOST Vor allem durch "Burnout” und
"Need for Speed" in Mode gekommene
Turbofunktion, die ein virtuelles Rennauto
kurzfristig enorm beschleunigt.

NTSC Nordamerikanische Fernsehnorm.
Arbeitet mit 80 Hz und einer sichtbaren
Bildaufldsung von 720 x 480 Pixeln.

P

PAD Steuergerét von Spielkonsolen

PAL Europdische Fernsehnorm.
Arbeitet mit 50 Hz und einer sichtbaren
Bildauflasung von 720 x 576 Pixeln

. PARTY Keine ausgelassene Feier, sondern eine

Gruppe von Charakteren, die in einem
Rollenspiel zusammenarbeiten

PATCH Kleine Programme, die Fehler in bereits
ausgelieferten Spielen beheben.

PHYSIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die authentische Darstellung physikalischer
Vorgange im Spiel kimmert. Beriihmtestes
Beispiel: Havok.

PING Gibt das Kommunikationstempo veretz-
ter Rechner oder Konsolen an. Je niedriger der
Ping, desto schneller die Verbindung.

PLASMAFERNSEHER Mattscheibe, die ihr
Bild mittels Gasentladungen darstellt. Fiir Spiele
wegen Einbrenngefahr nur bedingt geeignet

POLYGONE Alle Vielecke, aus denen sich die
i le Grafik von Computer- oder

MAKING-OF Filmische D tiber

die Entstehung eines Spiels oder eines Films.

MAP Spielkarten, auf denen Mehrspieler-
Gefechte stattfinden.

MEMORY CARD Speicher fir Spielstande

MENU Auswahlbildschirm, tber den der
Spieler verschiedene Optionen &ndert und zu
den Spielvarianten gelangt.

MMORPG Massively Multiplayer Online Role
Playing Game. Online-Rollenspiele wie bei-
spielsweise “World of Warcraft", bei denen
Tausende von Spielern interagieren.

POP-UP Unschan ins Bild "springende” Grafik-
elemente. Beispiel: Am Horizont tauchen unver-
mittelt Hauser aus dem Nichts auf

POWER-UP Virtuelles Objekt, das der
Spielfigur durch Beriihren oder Einsammeln
(meist nur kurzzeitig) Macht/Stérke verleiht

PREQUEL Spiel, das die Vorgeschichte eines
bereits erhaltlichen Titels behandelt

: PREVIEW-VERSION Unfertige Fassung eines
i Spiels. Wird gelegentlich auch als Alpha-, Beta-

oder Vorschau-Version bezeichnet

i PROGRESSIVE Bei dieser Darstellungsart

wird das Fernsehbild — im Gegensatz zum
Zeilensprungverfahren (siehe “Interlace’) —
aus Vollbildern erzeugt. Dadurch flimmert das

i Bild weniger.

PUBLISHER Eine Firma, die Spiele vertreibt.
Berihmtes Beispiel: Electronic Arts.

Q

QUEST Aufgabe, die Spieler meist in
Gesprachen mit anderen Figuren erhalten

i Vor allem in Rollenspielen gelaufig.

QUICKSAVE Funktion, die jederzeit das
Speichern des Spielstands erlaubt. Bei PC-Titeln
meist durch Druck auf F5-Taste.

RAGDOLL Programmroutine, die das Verhalten
C istisch dar-
stellt. Meist in Ego-Shootern

g

RAM Random Access Memory.

i Wiederbeschreibbarer Speicher.

RELEASE Verdffentlichung eines neuen Spiels

REMAKE Moderne Neuauflage eines bereits
vertffentlichten Spiels. Meist grafisch oder
inhaltlich verbessert.

RENDERN Erzeugung eines digitalen Bilds.
Videos werden meist vorgerendert und komplett

auf dem Spieldatentréger abgespeichert.

REVIEW-VERSION Fast fertige Testf;

SKRIPTSEQUENZ Automatisch ablaufende,
von den Programmierern fest vorgegebene
Szene, die durch ein bestimmtes Ereignis im
Spiel ausgeldst wird,

SOFTWARE Alle nicht physischen Bestand-
teile eines Computers oder einer Konsole —
Spiele, Programme, Betriebssystem.

SPLITSCREEN Geteilter Bildschirm. Kommt
bei Mehrspieler-Partien zum Einsatz. Jeder
Spieler agiert auf einem Teil des Bildschirms.

STRAFING Seitliches Ausweichen, meist bei
Ego-Shootern wie etwa "Halo 2".

T

TEARING Die obere Bildhélfte bewegt sich bei
schnellen Kameraschwenks nicht synchron zur
unteren, das Bild reilt auf (*to tear").

TEXTUREN Platte Bildtapeten, die auf die
Oberflachen von 3D-Objekten (siehe auch
“Polygone”) geklebt werden.

 TOUCHSCREEN Bildschirm mit beriihrungs-
: empfindlicher Oberflache.

TREIBER Kleines Programm, (iber das der
Computer mit angeschlossenen Geréten wie
etwa Druckern oder Grafikkarten kommuniziert.

TUTORIAL Eréffnungslevel eines Spiels.
Erklart oft Details der Steuerung.

U

usBe . Zum A

eines Spiels, die im Vorfeld der Verdffentli-

chung an die Presse geschickt wird,

RGB Hochwertige Bildiibertragung, die sich aus
einem roten (R), einem griinen (G) und einem

. blauen (B) Signal zusammensetat.

ROM Read Only Memory. Speicher, der nur
ausgelesen, nicht beschrieben werden kann.

RUCKELN Nicht flissiges Ablaufen von

: Spielgrafik. Dabei werden einzelne Bilder

iibersprungen, die Grafik stottert.

RUMBLE Vibrationsfunktion, die vor allem bei
Konsolen-Pads zum Einsatz kommt.

S

SCART Langlicher Anscf

(iber den

externer Gerate (Drucker, DVD-Laufwerke,
Festplatten) an PC-Rechner.

USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
Diese Behdrde versieht Video- und Computer-
spiele mit rechtlich bindender Altersfreigabe.

\'J

VERFOLGER-PERSPEKTIVE Spieler blickt
der Spielfigur von hinten iiber die Schulter.

W

WEGFINDUNG Programmroutine, die sich um

:die Laufwege der kiinstlichen Figuren kiimmert,

vor allem bei Echtzeitstrategie-Titeln wichtig

WI-FI Drahtlose Netzwerke, wie sie beispiels-
weise der Nintendo DS und die Sony PSP fiir

Partien verwenden

. Bildsignale in den TV gelangen.

SCREENSHOT Bildschirmfoto aus einem Spiel

SCROLLING Der Bildschirmausschnitt wird
verschoben.

SEQUEL Direkter Nachfolger zu einem bereits
erhdltlichen Spiel.

X/Y/|Z

¢ YUV Hochwertige Bildiibertragung, die vor

allem bei HDTV-Signalen (siehe "720P") zum
Einsatz kommt. Auch unter dem Namen
Komponentensignal bekannt.

© ZUFALLSKAMPFE Der Spieler wird in

Rollenspielen ohne Vorwarnung angegriffen.
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DINO CRISIS 2 - REISE NACH NORDLAND

ionen

Vollvers

DATEN-DVD
B VOLLVERSIONEN

« Dino Crisis 2

+ Reise nach Nordland

B DEMOS
« City Life
CSI: Mord in drei Dimensionen

Desperados 2: Cooper's Revenge

Emergency 4
FIFA Fussb

Ghost Recon:
Advanced Warfighter

Rise and Fall
Rise of Nations: Rise of Legends

WM 2006

Titan Quest

Tomb Raider: Legend

B MINISPIELE

* 3D Skat

+ Abalone

= Alpha Ball

Kongs World
Navigatris

Rotate Mania
Slickball

Snail Mail
Ultimate Pinball Challenge
Werner Flitzkacke

B SCREENSHOT-
GALERIEN

Dark Messiah of Might & Magic
Hitman: Blood Money

Rise of Nations: Rise of Legends

Rockstar prasentiert: Tischtennis

B PATCHES
- Battlefield 2 v1.21 auf v1.22

Blazing Angels
rons of WWII v1.01

« Call of Duty 2v1.2
Crashday v1.1

Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde 2 v1.02

Star Wars: Empire at War v1.03
Tomb Raider: Legend v1.1
« Tycoon City: New York v1.1.05

« Wintersport Pro v1.03
*+ X3: Reunion v1.3 auf v1.4

B TREIBER & TOOLS

+ Adobe Acrobat 7.0

« AntiVir Personal Edition Classic
ATI Catalyst 6.3

DirectX 9.0c

Fraps 2.72

Nvidia Forceware 84.21

VLC Media Player 0.8.4a
WinZip 10.0

B EXTRAS

« Dragon Quest: Leseprobe aus
dem offiziellen Losungsbuch

« Oblivion
48 Mods zum Rollenspiel-Hit

VIDEO-DVD
B VORSCHAUEN

+ Championsheep Rally

« CivCity: Rom

Might and Magic
« Hellgate London

« Pro Evolution Soccer 6

B TESTS
Chibi Robo!

Desperados 2: Cooper's Revenge

Dr. Kawashimas Gehirn-Jogging:
Wie fit ist Ihr Gehirn?

« Dreamfall: The Longest Jo

FIFA Fussball-WM 2006:
Versionsvergleich

ey

Hitman: Blood Money

B EXTRAS
« Die Quizshow
+ PES 5: Tor des Monats

« Bastian Schweinsteiger
zockt Xbox360

Vollversionen: DINO CRISIS 2 « REISE NACH NORDLAND

2006

CRISIt

AKTUELL

= 10 MINISPIELE
= VIDEOS, DEMOS U.V.M.
® EXTRA: DIE QUIZSHOW
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am
Kiosk!

+PC

Die High.-,
Alternat;,fed'

> FINAL FANT; ;

P ASY iy,

STALIEOF WAR, GoTje s
ER, CRYSIS Yy py >

L/

Wij
Nintend,

revolutionjey
die Spielweltt

S HE il
| pLAYSTAT,O’,:Z.DE |

& > FINAL FANT,
~ ¥ T
B > CRAN TURISM G /}EY‘XTIH |
D> UT 2007

¢ SUPER My
N | GALaxyV1ARI0
| | 2METROIp 3
> RED STEE,

it prall gefiiliter | Alle Topgames Welche Next-Gen-
ideo-DVD! im Heft! Konsole ist die heste?

Need for Speed: Carbon, Ausfiihrlicher Vergleich von
Metroid Prime 3, Halo 3, P83, Xbox360, Wii und PC mit
Spore, Gears of War... Starken und Schwiachen




Fussball WM 2006 & Video

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

Garantiert kein ABGC

fur ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay, SE K700, Motorola V3
Samsung SGH-D500 und viel

TR

11862 130127 10561

13401 13313 10794 11206

13013 13403 10297 11493
Gl ;

13314 11627 12417 10625

Spiele fir Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER

Sende eine SMS mit .ﬂ ﬂ
] 8ill08

11868

FIND JAVA* an:
o 2
Realsoundsl2==
fur alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

120235 Leck mich am Arsch
120629 Big City Life (Mattafix)

120676
120000
120659
120624
120018

Ding (Seeed)

Dein Handy klingelt, Du Stinker!
Love Generation (Bob Sinclair)
Hung up (Madonna)

Altes Telefon

120014
120666
120668
120672
120678
120679
121010
121075
121079

Frau Orgasmus

EKG - Es geht zu Ende
Ferrari F50 beschleunigt
Ducati - 998F02 - Start
Just be good to me (Karmah)
Fussball ist unser Leben (Brings)
Phonecall from Jamaica

Fussball WM: Anruf fir Deutschland
Fussball WM: SMS Reporter

Soundclip-Finder TN
Zugriff auf tber 1000 Gerausche!

SN 81081

~FIND SOUND* an

151213 151273 151364

120038 Polizeisirene

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau) Fintergrundbilder @

121076 Du kannst mich.

121074 Fussball WM: Wir werden Weltmeister! fEG toiancyimt Eare Do)
121073 Du bist ein Arschloch

120654 Briicke an C., es kommt eine Nachricht h

Bestellen per Anruf I

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

= 0900552202527

€ 1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max. € 3,98 a.d.dt.Fesinetz

= 090140041027

€4,-/Anruf

* 0901579975 ez
= 90077 900

Bestellen per.SMS I
Sende eine SMS mit dem Text: ]

GEVA BESTELLNUMMER an

= 81081
= 0930822400 ...

+ 9123 firErotik: 69569 cr 3./sms
= 7788

Fiir Realtones sende:

REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fiir Mono-Tone sende:

MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).
Hy/D2-Lst. 0,24 EUR, 2zgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!

€ 1,14/min

€ 1,99/SMS

€1,50/SMS

120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo) :2x2,00 EUR (EURAOD) 2zg). ev. anf. WAP-Gebiihren
120697 SOS (Rihanna)

120560 Magagascar: | like to move it Bestellen per Wap RN
120689 Ice Age 2: Sid’s Feuergott-Song Hol Dir Deinen Gratis-Kiingelton unter:

wap.klingelton.com

ende eine SMS mit ,,WAP. HANDYMODELL" an
043 699 115 14271 und du bekommst die WAP-Einstellungen.

105750 102583 107128 105731

—

|

105726

o |
151417

107127 105352

@%

107048 105357

107142 105747 107143

102581 103106
NOKIA- TRANSPARENT

@SCHL@G

fiir freie Sicht aufs
| Nokia-Farbdisplay. |

130015 J

107107

107108

107073 105722

34173 Dont let it get you down
34134 No No Never

33096 | Still Bun

33104 SOS

32869 Love Generation
34122 Beep

34080 Just be good to me
34038 Because Of You
33113 One

34116 Ich Bin Ich

33054 | belong to you
33072 Stupid Girls

34137 Virus

33065 Happy Birthday
34160 Unendlich

33095 Gott Schenk Ihr Fliigel
34144 Where d You Go
34095 Check on it

34172 Dangerzone

33101 Welcome to detroit
34110 Pump It

33085 So Sick

32919 Rette mich

33115 Red Dress

33093 Wo bist du mein Sonnenlicht
33090 Secrets Of Love
34153 Promise (You And Me)
22204 Adios le pido

33103 Suffer well

34142 Bounce

33141 Ich Will Nicht Gehn
33087 Uh Mamma

28893 Big City Life

34157 Wer Bin Ich Wirklich
34040 Run it

33088 Gott ist ein Popstar
28948 Nine Million Bicycles
34109 Freunde bleiben
34128 All These Things | Hate
34148 Shot

(T aamlbEame P 2 pelpmed Cmemo &

28955 My Humps

30891 La Gasolina

30301 Mama Ana Ahabak
31953 Mein Block

24294 Die Eine 2005

32166 Perfekte Welle

32890 Just Because Of You
28940 Foxtrot

30695 Geile Zeit

32819 Push the button

30366 Lebt denn dr alte Holzmichel n.
32914 Schrei

32908 Endgegner

32693 NDW 2005

32979 Spiegel

32757 Maria

28468 Boulevard of broken dreams
28919 We be burning

32805 Durch den Monsun

30887 La Camisa Negra

28650 Candy Shop

28826 Dont cha

28963 All about us

32742 All 4 one

32156 Femme like you

28817 When September ends
32930 Window Shopper

32797 Engel fliegen einsam
28450 Numb (Encore)

31751 Dragostea din tei

32693 NDW 2005

33013 Augenblick

32964 Uhn Tiss Uhn Tiss Uhn Tiss
28715 Lonely

30897 Ghetto Gospel

30716 The Sound of San Francisco
34069 Gangsta Rap

28783 Justa il bit

24805 Popcorn

32534 Mama ist stolz

D:e Tone werden

20331 Das Lied vom Tod
20261 Mission Impossible
20598 Rocky, Eye of the tiger
20078 Axel F., Beverly Hills Cop
20340 Das Boot

20318 Simpsons

25064 Miss Marple

31352 King of Queens

20203 Halloween

23144 Probiers mal mit Gemiitlichkeit
23625 Mortal Kombat

26605 8 mile

20157 Der rosarote Panther
21808 Harry Potter

20218 James Bond

21834 Bacardi Feeling

32310 Fluch der Karibik
23003 Braveheart

21209 Starwars

32736 Madagascar: | Like to Move It
25962 Spongebob Squarepants
24180 Herr der Ringe

32442 0. C. - California

20924 Der Pate

20162 Titanic - My heart will go on
25137 Dirty Dancing (Time of my life)
20260 A-Team

25175 Tom & Jerry

22956 Werner Beinhart

32413 Gilmore Girls

k30723 2Zwergenmarsch

t.

Fiir Realtones sende: REAL GE! VA Bestellnummer
Fiir monophone Tone sende: MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

[ md RS P P palyredemam me

32701 Crazy Axel F

25149 Cha-La-Head-Cha-La
31716 Du wirst unbesiegbar sein
26558 Ice Ice Baby

25482 Eisgekiihiter Bommerlunder
20054 Thunderstruck

20228 Ruf Teddybar 1-4

20409 Nothing else matters

22818 Viva Colonia

25313 Martinshorn (Tatil-Tata)
31349 Marschmusik: Preussens Gloria
25462 Du hast mich 1000 mal belogen
24150 Dortmund: Heja BVB
21854 UEFA Champions League
22684 Komm wir f. nach Amsterdam
31427 Need for Speed Underground
20636 The Final Countdown
22288 We will rock you

23786 Sonar: Echolot von Schiffen
24038 Highway to Hell

30772 Tweety das Kiiken

21724 Nationalhymne DDR

20643 Nationalhymne Deutschiand

31159 Resident Evil (Main Title Theme) 21654 Final fantasy VIIl - Eyes on me

31791 Final Fantasy X - Melodies of lif
32894 Final Fantasy XII - Real Emotio
32833 Zelda Nintendo Theme

32860 Zelda: Bolero of Fire

32861 Zelda: Ocarina of Time

24306 Metal Gear Solid 2

32895 Grand Theft Auto - San Andrea:
32893 Gran Turismo

751648 151670
|

Mehr
lheissel

150000 - 151724

108584
ussball WM 2006 fur ALLE

g 101544
153036

151692

Mehr zur Fu
__Nationen Semde FANSHOP/an 81081

SSRAL W 2008 SIS Lo =
Taglich topaktuelle Informationen zur Fussball WM 2006 per SMS.

Fussball-Newsticker: Keyword ,, NEWW/S “
Alle WM-Ergebnisse: Keyword ,, RESULTS “
Deutschland Spezial: Keyword ,,@EMTQ@WMM 8

Sende dein Keyword an:

2251, SMS-Gebuhran deinas Netzbetreibers) L3
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